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Take it easy, its just а дате 
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Са преди три години сме имали 


силна серия, щото като става ду- 

ма за Корици напоследък само пи- 
ша Колко добре се била получила тая, 
колко добре оная. Е, пак е така. Отново 
много яка Корица. След няколко броя ug- 
Ва и една гадна, ще стане Въпрос и за 
нея. На самата игра Unreal не ü Вървеше 
на Корици до преди три години. Нито 
Веднъж не я бяхме слагали, ако изклю- 
чим един малко съмнителен Колаж В 
брой Втори преди осем години за баш 
най-порвото издание на играта. Тоба, 
го Казвам само за протокола. Корицата 
горе се роди от един файл, Който за 
малко да отпишем, Качеството му бе- 
ше на ръба и почти се бяхме отказали. 
Композицията обаче се получи много 
добре и решихме да рискуваме. Вече си 
представах една омазана Корица с мно- 
го добра Композиция. Взех още неразря- 
зания от печатницата брой, Койпо 
прилича доста на наръфана баница, пог- 
леднах го и за миг разбрах, че сме мина- 
ли метър. Малко по-късно готобият 
стегнат и напълно перфектен брой ме 
гледаше, лоскав и готов да застане на 
Вестникарската маса, да се продаде из- 
цяло, и да няма нито един екземпляр В 
редакцията, когато три години по-Къс- 
но седна да пиша ей-тоя текст. Специ- 
ално припомням тази случка, за един 
наш читател от форума, Който беше 
попитал “Какво общо с броя преди три 
години имат тези Колонки”. И е прав, 
сам забелязвам, току Взема да по- 
разсъждавам и мястото ми свършило. 
Сега, Виждате, освен “Живи” факти, 
друго няма. Връщам се Към мотото на 
рубриката - “минимум думи, максимум 
смисъл”. С гаранция за първото, при 
тоба. 
Петър Табов 


В какво се превръщат мечтите... 


имам Все по-напрапчивото усеша- 

не, че гейм индустрията лека-поле- 
ка започва да се изчанчва Вкупом с хора- 
та, които твърде много са се Вторачили 
В нея. Голяма част от max сякаш забра- 
Gam, че игрите са направени единствено 
и само за забавление. Все повече и повече 
човешки индивиди като че ли не си дават 
сметка, че става дума просто за диги- 
тално развлечение, Взимат нещата 
твърде насериозно и се опитват да 
прехвърлят проблемите от реалния Жи- 
Вот и Във Виртуалната реалност. И ако 
трябва да бъда честен – В голяма степен 
успяват. Така, Вместо да бъдат приятна 
фикция, Компютърните игри се превръ- 
щат В някакво изкривено Копие на рвал- 
ния Живот, от Който Всеки един от нас 
Вероятно би Желал да си почива от Време 
на Време. 

Тези тревожни размисли започнаха да 
зреят 8 главата ми преди няколко месе- 
ца, Когато прочетох за първото реално 
убийство, предизвикано заради Кражба на 
Виртуален предмет В Китайската он- 
лайн-ролева игра Legend of Ми 3. И Все пак 
информацията звучеше токова абсурдно, 
че бързо попадна В категорията “траги- 
комични случки със съмнителна досто- 
Верност” и малко по-късно бе архивирана 
8 най-забутаната директория на главния 
ми мозък. Четири новини от изминалия 
месец обаче отнобо ме накараха пак да си 
спомня за сВоште опасения. На първо 
място бях шокиран от това как Rockstar 
Games и GTA: San Andreas си намериха нов 
архивраг В лицето на съсловна организа- 
ция на проститутките, според koumo 
Въпросната фирма пропагандирала на- 
симе срещу жриците на любов- 
та. Следващата Вест от тази се- 
рия беше свързана коренните Xu- 
тели на Северна Америка – иниди- 
анците, чието обединение се 
заканва да съди създателите 
на играта GUN, защото оп- 


| | знам за вас, но 8 последно Време 


червенокожите. Само 
ден по-Късно пороят 
от доказателства за 
гейм-изкрейзбането $ 
продължи - Властите 
8 АВстралия решиха да 
забранят симулатора 
на графити-художник 
Marc Еско5 Getting 
Up: Contents Under 2% 

Pressure, защото “no- ` 


ощрява противозаконни действия”. 

Капката, Която преля чашата, обаче 
беше сборзана с така любимата на Все 
повече хора онлайн-ролеба игра World of 
WarCraft. Някакси ми дойде твърде много, 
Когато прочетох как Във Виртуалната 
реалност, където прекарвам по доста 
часове Всяка седмица започва да се разга- 
ра мегаскандал за... правата на хомосек- 
суалистите. Става дума за това как ад- 
министраторите на Blizzard са се опита- 
ли да санкционират една от гилдиите на 
европейския сървър Shadow Moon, тъй 
Като създателката ü Сара Андрюс рекла- 
мирала своята общност Като “дау апа 
lesbian Тгепају". В отговор Андрюс anap- 
мирала няколко правозащитни организа- 
ции, Които закрилят хомосексуалисти- 
те, и раздухала случая В западните ме- 
дии. Резултатът от ескалиралия скандал 
е, че Blizzard официално се извиниха за слу- 
чая и 8 момента преоценават правилата 
си за поведение Във WoW... 

Нещото, Което обединява Всичките 
тези новини, е, че действащите лица В 
тях явно са забравили, че става дума за 
игри и Взимат нещата твърде насериоз- 
но. Да тбырдиш, че някой геймър ще 
тръгне да изнасилва проститутки, скал- 
пира индианци или да драска със спрей по 
стените е почти толкова абсурдно, Кол- 
кото да кажеш, че фенът на филма “КИ 
Bill” ще реже крайници със самурайски 
меч, а поклонника на “Матрицата” ще се 
опитва да избягва куршуми и да скача от 
покрив на покрив. Обвиненията, че игри- 
те провокират насилие са почти толко- 
Ва основателни, Колкото аналогичните 
оплювки Във Вестник “Септемврийче” 
срещу хеви-метъла В годините Късния 
социализъм. Със сигурност сред геймъ- 


i pume uma u ncuxonamu, но He мисля, че me 


са повече, отколкото сред хората, ko- 
ито се забавляват офлайн. Случаят 
с гей-скандала Във WoW е малко 
по-заплетен - не отричам пра- 
Вото на хомосексуалистите да 
правят, Каквото си искат, но 
В крайна сметка те са 
„атишли във Виртуална- 
та реалност да се за- 
бавляват, сражавайки се с 
фентъзи гадини, а не да развя- 
Ват сбоята сексуална ориента- 
ция, Която 8 Крабна сметка нама 
никакво отношение Към геймплея 
на играта... 
Та мисълта ми беше: 
Take it easy, its just а дате. 
Морган Кроу 
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представи си дисплей, 
бърз Като стрела. 


17" TFT-LCD дисплей, Който посреща повишавашиште се 
изискванџа на потребителите по отношение на качеството 


и новите технологии. Със 700:1 контраст, 300 са/т2 яркост и 


само 2 ms Време за реакция, ще бъде желаният монитор както 


SyncMaster 740BF В офиса, maka и за игри и забавления. www.kkelectronics.com 
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KAKBO ИГРАЕМ ПРЕЗ ФЕВРУАРИ? 


1. World of WarCraft 267 гласа 
2. NFS: Most Wanted 218 anaca 
3. WarCraft III 162 гласа 
4. Heroes ||| 149 гласа 
5. НРА 06 130 гласа 
6. Prince of Persia: ТТ 117 anaca 
7. Counter-Strike 97 гласа 
8. StarCraft BroodWar 94 гласа 
9. Football Manager 2006 80 гласа 
10. GTA: San Andreas 78 anaca 


mű 


Научна фантастика 33.88 % (413 гласа) 
Фентъзи 22.72 % (277 гласа) 


Втората световна 

А Кога ще има игри по 
Първата световна? 12.96 % (158 гласа) 

Исторически битки 9.93 % (121 гласа) 


20.51 % (250 гласа) 


orld of WarCraft е най-играната иг- 

ра през месец февруари според 
предпочитанията на феновете 6 

ТОП 10 на РС Мапа. World of WarCraft? А не 
беше ли Lineage ||, цял месец я гледах, че 80- 
ди? Не, не беше и не е. Класацията е за фе- 
новете, както беше отбелязано 8 начало- 
то, а не за мошениците, хитреците и 
дребните душици. Казваме го не за първи 
път, надяваме се да го Кажем за последен 
път. Манипулациите не Водят 90 нишо. 
Най-много до фонов шум. И до помощ на 
редактора, тъй Като му позволяват да из- 
лее душата си лирично, а не по същество. 
След оценяването на гласовете и npo- 


Верката на ІР адресите ситуацията пока- 
за, че иначе интересният онлайн ад- 
Венчър Цпеаде 11 е класиран на 17-то мяс- 
то. През следващия месец ще следим с 
интерес изявите му и му стискаме палци 
за повече популярност. 

World of WarCraft чака своя адон, свов- 
то продължение и то не за друго, а за да 
достигне най-сетне легендарен статус. 
Интересно е дали Впоследствие ще може 
да оглавява десетката с тази лекота, 
както Когато беше младо и по Юношески 
Вълнуващо заглавие. На Второ място е 
NFS: Most Wanted, което е съвсем логич- 
но, при положение че ЕА са се справили 
блестящо с реализьма и естетическото 
начало на авглонадпреварата. Водещите 
две заглавия са откъснати с немалка 
преднина пред следващия ги трети 
WarCraft Ill, който затвърждава позици- 
ume на Blizzard Като над-тачено студио 
на разработчици В България. Тази му 
функция е Важна, при положение че Diablo 
изпадна отново от първите десет, а 
Brood Маг Вече не е това, което беше на 
младини - осмо място и непреодолими 
три гласа, делящи го седмото. А там се 
намира Counter-Strike, Който също Вече 
живее осемнайсетата си пролет. Прочее, 
стражари и апаши продолжава да бъде 
най-актуалната тема на деня, особено с 
предстоящото развитие на ситуацията 
8 Близкия изток. Ще последва ли нова был- 
на от героични холивудски филми? Отго- 
Ворът е да — принципште на работа В Лос 
Аножелис са едни и същи от 50 години. 

На четвърто място е Класиран Heroes 
||, Като В пази подредба бихме могли да 
съзрем и знака на съдбата. “Тройката” е 


по-любима на феновете от “четборка- 
та", които с нетърпение ще очакват 
“шестицата”, за да могат да мрънкат 
след тоба, че до “шестицата” едва ли ще 
се случи нещо различно, Което да ги убе- 
ди, че нещо е по-добро от “троџКката"... 

Пети са Левски. Пардон, пети е АРА 
06. Грешката на изказа не е случайна - ако 
българските отбори продължават да би- 
ят 8 евротурнирите, НЕА има повече 
шансове. Тогава повече млади фенове ще 
разцокбат Вкъщи пред монитора 8 ghu- 
те, докато обшотехническата подго- 
товка и безсмисленшпе интервюта В 
спортните Вестници ще пълнят ежедне- 
Вието. 

Prince of Persia: The Two Thrones се Кла- 
сира на седмо масто, koemo е незаслуже- 
но слабо представане. Така или иначе, ос- 
таба Впечатлението, че новите игри не 
събуждат сантимент у геймърите, kou- 
то просто ги Взимат, разцокбат ги и 
после ги забрават. Примери могат да се 
дадат още - да кажем San Andreas. После- 
ден, на десето място, изоставащ от 
скучното по презумпция занимание на 
футболния мениджър. Трябва страст, 
трябва революция. Може би малко разно- 
образие Встрани от Компютрите? И то- 
гава, само тогава блясъКот и забавата 
на Видеозабавлението са налице докрай. 
Заключение на опита е тоба... 


През този месец Ви попитахме Кой 
според Вас е най-добрият сценарий за 
екшън игра. Резултатите от анкетата 
са много интересни и любопитни. Изне- 
надващо донякъде на първо място е Кла- 
сирана научната фантастика. Мнозина 
считат този Жанр за мъртъв, за изчез- 
баш и Вече пеят оплакващата песен за 
“младото поколение, на Което един Ази- 
мов не е чело”. Глупости, Както е очевид- 
но. На Второ място са фентъзи заглави- 
ята, Което също е донякъде обяснимо с 
интересите на същото това младо поко- 
ление. На трето място е Класирана Вто- 
рата световна Война, Което Вероятно се 
дължи на страстта Към Са! of Duty 2, 06- 
зела мнозина В тези студени дни. Именно 
интересът Към тази тема провокира у 
нас любопитство доколко съвсем целена- 
сочените усилия на разработчиците 8 по- 
сока Военни конфликти се Възприемат от 
самите геймъри. Игрите по Първата 
световна Война се струват интересни 
на по-малка група от хора, т.е. очевидно 
работи принципът на моркова и тояга- 
та. Ако имаше морков (игри по Първата 
световна), щеше да има и Какво да „пога- 
ли” тоягата (геймъри, Клечащи пред мо- 
ниторите В битката за Вердюн). 

Вашия морков си го знаете. На 
www.pcmania.bg няма тояга, но ще има 
нов Въпрос. Елате и гласувайте! 
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спедновековен Тога Маг, отново 


Creative Assembly работят Върху Втория Medieval. И този път 
просто няма начин българите да не са 8 него! Действието В 
може би най-зрелищната и най-епична стратегия от поредица- 
та до момента ще протича между 1080-1530 г. И ако Вземем 
под Внимание факта, че В рамките на 1218 и 1241 сме били В 
разцвета на силите си под управлението на Иван Асен Пи сме 
Владеели почти целия Балкански полуостров, просто би било 
пълен абсурд да не сме представени като игрова фракция. 
Medieval ||: Тота! War би трябвало да излезе през есента на 2006- 
та и да предложи по-големи сражения от Всякога (над 10,000 
единици могат да участват едновременно В битка), ефектни 
довършВащи удари и нова Кампания, която ще се разпростре 
на три континента. Играта ще позволи на геймърите да gon- 
лават до Америка, за да атакуват ацтеките на родна земя, по- 
голяма достъпност благодарение на преработенџа интерфейс 
и прочие. 


Готвят ни The Sims 3 


Нрепостни легенди 


Таке 2 Games разкриха Strong- 
hold Legends - най-новата 
част на замъкостроителна- 
та стратегия на Firefly Stu- 
dios. Тя ще излезе през есен- 
та на 2006-та, ще добави 
нов стратегически завоева- 
телен тип геймплей и най- 
различни динамични мултип- 
лейър режими. Играчите ще 
могат да застанат на стра- 
ната на Крал Артур и рицари- 
те от Кръглата маса и дори 
да се превъплътят 6 самия 
граф Влад Дракула или В Зигф- 
рид - един от най-избестни- 
те герои от германските 
митове и легенди. 


| Warlords V на хоризонта 


Om официалната страница 
на Infinite Interactive научихме, 
че разработката на Warlords 
V – най-новата част на nony- 
лярната походова фентъзи 
стратегия – тече с пълна па- 
ра! Тя Все още си няма разп- 
ространител и едва ли ще 
излезе на пазара през тази 
година. Добрата новина 8 
случая е, че авторите са ре- 
шили да проведат нешо Като 
експеримент — да позволят 
на Всички фенове да наблюда- 
Ват творческия процес и ед- 
новременно с тоба да участ- 
Ват прако 8 него. 


Dawn of War набъбва 
отново 


THQ и Relic Entertainment 
анонсираха разработката на 
Втори експанжен за War- 
hammer 40,000: Dawn of Маг. 
Засега единственото нешо, 
Което се знае за него, е, че 
ще ни предложи “еКсплозив- 
на” солова Кампания, допъл- 
нителни екстри за мултип- 
лейър и две нови раси (ВКлЮ- 
чително технологично опус- 
тошителните Тау). 


По-добре късно, отколкото никога 


Half-Life 2 като сериал 


Valve Software съобщиха, че 
ще разделят Н-Ё 2: Aftermath 
на епизоди. Първият, Който 
очакваме съвсем сКоро, е с 
името Half-Life 2: Episode One 
u ще подхване историята 
оттам, Където свърши ори- 
гиналът. Тази стъпка om 
страна на разработчиците 
не е особено странна, пред- 
Вид съдружието им с Ritual 
Entertainment, които ще изда- 
дат СІМ Episodes по същия 
начин през Steam - на части. 


И Gamma Вау Clients Раде, и 
Feng Zhu Design Clients Раде са 
ВКлючили The Sims 3 Ком сво- 
ume cnucbuu с бъдещи npoek- 
mu, за чиято разработКа ще 
допринесат по един или друг 


| начин. Тоба малко или много 


потвърждава, че Махв и 
Electronic Arts ни готвят 
трета част на ултрапопула- 
рния симулатор на човешко 
поведение. Не че сме особено 
изненадани... Все пак тоба е 
най-продаваната РС игра за 
Всички Времена. 


Честит рожден ден, 
WoW! 


На 11 февруари тази година 
еВропейската Версия на 
World of WarGraft чукна своя 
първи рожден ден! Да пе чес- 
тито! И дано насъбере още 
наколко милџона играчи през 
следващите 365 дни. 


Този месец цели пет броя геймки бяха отложени за по-късна да- 
та. Уви, Ком тях спада и Heroes of Might апа Magic У. Очевидно 
Ubisoft са се Вслушали В молбите на феновете, koumo остана- 
ха Крайно разочаровани от фазата, до Която е достигнала иг- 
рата В последните бета тестове, и я забавиха (макар че 
твърдят, че това няма нищо общо с петицията “Да спасим 
Heroes V”). 

Splinter Cell: Double Agent също нама да излезе по график. Вмес- 
то през идната пролет, можем да очакваме неговата поява 
през месец септември. 

THQ пък отложиха $.Т.А.1.К.Е.В. и Supreme Commander чак за 
януари-март 2007-ма. 

А феновете на Е! Matador пък ще могат да разцекат тази mak- 
тическа екшън игра през третото тримесечие на тази годи- 
на. Нищо ново не се чува и за Duke Nukem Forever, между друго- 
то... :D 


‘Heroes of Mightand Magic Vz 


Шеп ___ 


Джеймс Камерън — режисьо- 
рот на “Титаник”, “Термина- 
тор 2”, “Бездната”, “При- 
шълци” и още един Куп Касови 
холивудски продукции – неот- 
давна заяви, че има Желанџе- 
то и амбициите да бъде съз- 
дадена масова мултиплейор 
онлайн ролева игра по един 
от бъдещите му проекти: 
Project 880. Засега единстве- 
ната информация за филма е, 
че жанрово бъде научна фан- 
тастика. Очаква се да се за- 
Върти по Кината през след- 
Ващата година. А за новото 
MMORPG - че ще се появи 
малко преди него. 


Гейове се борят за 
правата си във WoW 


Blizzard бяха обвинени В не- 
тактичност и грубост, след 
Като 6 Края на януари отпра- 
Buxa заплаха срещу обикнове- 
на ГЕИмърка, Която реклами- 
рала В Каналите на World of 
WarCraft своята гилдия “само 
за гейове, лесбийки, бисексу- 
ални и трансексуални”. Eku- 
път на компанията заплашил 
госпожица Андрюс, акаун- 
mom ü ще бъде баннат. Тя 
обаче успя да Вдигне такаба 
Врява около пази изцепка на 
разработчиците, че дори ги 
принуди да 0 се извинят лич- 
но и да заявят, че ще проме- 
нят Коренно отношението 
на техния персонал. 


GUN обвинена в расизъм 


Съвсем наскоро сайтът Боусойдип.сот отправи директно об- 


Винение Към Activision и създателите на играта бип (един от | 


малкото екшъни, посветени на Дивия Запад) В расизъм! Според 


тях геймката съдържа много тревожни елементи на геноцид | 


спрямо Коренните Жители на Америка и те трябва да бъдат 
незабавно премахнати. Инициаторите се позовават на едно 
от първите нива В нея, В Което главният герой трябва да 
отблъсне няколко Вълни от нападения на апахите. Т.е. според 
терминологията на играта - да ги “изколи” и “скалпира”. Те се 
Възмущават и от факта, че играчът има Възможност да си 
закупи специален нож, Който да му позволи да извърши послед- 
Homo действие. 

Activision обаче отбырнаха, че нито опрошават, нито защита- 
Ват които и да било от зверствата, причинени на коренните 
жители на Америка В началото на ХІХ Век. GUN е била създаде- 
на с идеята да отрази суровия Живот по онова Време. Разпро- 
странителите не са искали да обидят никоя раса или етничес- 
ка група с този свой екшън от трето лице. И се извиняват на 
Всеки, Който се е почувствал засегнат от изобразяването на 
Въпросните исторически събития, които са показвани не ca- 
мо от Видеоигри, но и от филми, телевизионни програми и 
Книги. 


Шта са 


Шифърът на Леонардо 


Тһе Secrets of Па Vinci: The Forbidden Manuscript ще бъде първа- 
та игра, посветена на живота и творчеството на Леонардо 
да Винчи (Вероятно защото е насрочена за април тази година 
— един месец преди излизането на официалната геймка по 
“Шифърът на Леонардо”). Тя ще представлява мистичен Ку- 
ест, Който ще Ви отведе В сърцето на Ренесанса, за да изс- 
ледвате мистериите, обкръжаващи творбите на този исти- 
нски гений. 


Аозвайе, № 23 жууй 1519. 


Нризисен тропически шутър 


Авторите на Far Cry не стоят със скръстени ръце. Съвсем 
наскоро те ни светнаха, че работят Върху Crysis – чисто нов 
шутър от първо лице, Който би трябвало да излезе на пазара 
през 2007-ма година. Той ще се захранва от небероятната гра- 
фична платформа CryENGINE 2 и ще изправи играчите пред съв- 
сем различен тип геймплей, който ще изисква от тях да про- 
менят тактиката си постоянно и да използват напълно Кус- 
томизираши се оръжия и брони 8 една динамична, Враждебна 
околна среда, В Която хората са принудени да се борят за 
собственото си оцеляване срещу поредната противна извън- 
земна раса. 


The Sims 2: Open for Business EA 
The Godfather EA 
The Elder Scrolls IV: Oblivion Bethesda Softworks 
Tom Clancy’s Ghost Recon: Advanced Warfighter Ubisoft 
CSI: Dimensions of Murder Ubisoft 
Red Orchestra: Ostfront 41-45 Bold Games 
Scratches Got Game Entertainment 
Ice Age 2: The Meltdown VU Games 
Desperados 2: Cooper’s Revenge Atari 


UberSoldier CDV 


КЫА С  — 


астолните ролеви игри са голяма 

мания отвъд Голямата Вода. Мисля, 

че нама да сбъркам, ако сравня попу- 
лярността им 8 Америка с тази на манга- 
та 6 Япония. Адски много хора са готови 
да се затворят В една стая с приятели, да 
надянат магооснически шапки, ушити от 
баба/мама/сопругата или картонена броня 
и 8 продължение на часове на ужким да бо- 
pam дракони, Вещици, гноми и оруга подоб- 
на паплач. В България такъв Вид забавле- 
ния са сравнително непопулярни, Въпреки 
наличието на няколко доста добри проек- 
та. По мое мнение обаче нашенецот явно 
не се пали лесно по подобни начини за уби- 
Ване на Времето – когато на мен ми бут- 
наха една такава ВРО Книга с триста-че- 
тиристотин страници правила, таблици и 
статистики, след една седмица учтиво я 
Върнах с обещанието да я прегледам по- 
подробно “когато ми остане Време” :). Не 
че не обичам хубавото приключение или 
Вживяването В героя (играя WoW на role- 
play сървър :)), но тези тонове сметки ми 
се Виждат най-малкото неудобни. Така и не 
научих Какво точно представлява 207 +1, 
но това не ми пречи да позная обещаваща 
игра, когато я Видя. 


Епична игра по епична приказка 


Neverwinter Nights 2 


Какво по-хубаво от тоба някой ga 
Върши твоята работа Вместо теб? Yc- 
пехот на първия Neverwinter Nights (NWN) 
отчасти се дължи на тоба, че успешно 
пренесе ВРб-тата на монитора. Играчи- 
те можеха да се съсредоточат изцяло 
Върху приключението, докато компюпто- 
рът прави Всички досадни изчисления. 

Разработчиците от Obsidian Entertain- 
ment смятат да заложат на подхода “ако 
не е счупено, не го поправяй” 8 продълже- 
нието NWN2. Играта ще запази и дораз- 
Вие много от идеите на оригинала, както 
и ще бъде облечена В съвсем подходящи 
за 2006-та графични орешки. А хората, 
стоящи зад проекта, съвсем не са новаци 
8 правенето на РПГ-та. Дебютната игра 
на сравнително младата Компания е 
Knights of the Old Republic Il, но програмис- 
mume са Все хора, работили 8 други фир- 
ми по Класики Като първия NWN, Fallout 2 
и Рапезсаре: Тогтепї! Смятам, че не мо- 
Жем да имаме и капка семненџе 8 способ- 
ностите им. 


NWN2 ще е изградена по най-новата 
Версия на системата Dungeons апа Ога- 


gons - 3.5. Също така В нея ще са ВКлЮче- 
ни u Всички playable раси и подраси от 8ce- 
лената Forgotten Realms - тоба се случва 
за първи пот 8 игра по D&D изобщо. 

Трите основни стълба, на koumo се 
гради успехът на играта, ще са - дълбока 
и интересна сингълплейър Кампания; от- 
лични мултиплейър Възможности за old- 
school игра срещу други хора; огромен на- 
бор от инструменти, с Кошто да създа- 
дете свое собстВено приключение. 

Сингъл частта отново ще се Върти 
около град Невъруинтър, Който ще се 
Възстановява след обсадата, Която пре- 
жива В порвата част. Вие, от своя стра- 
на, ще поемете управлението на жител 
на малкото селце West Harbor, Което е на- 
паднато от мистериозни бандити. След 
Като се справяте с пях, разбирате, че 
идването им е свързано с част от исто- 
рията на селото, която Всички се опит- 
Ват да забравят. Оказва се, че то 6 пос- 
троено на мястото, Където се е Водила 
голяма битка между Краля на сенките и 
силите на Невъруинтър. 

Битка, Която, макар погребана В ми- 
налото, ще определи бъдещата съдба на 
света... От Obsidian твърдят, че се 
опитват да направят историята “дос- 


тоВерна”, доколкото това е Възможно 8 
едно фентъзи. Например, ако отидете В 
големия град, Кралят няма да желае па го- 
Вори с Вас, само защото сте “герой” - за 
него сте просто непознат поданик. 

Някои игрови механики ще бъдат про- 
менени Към (да се надяваме) по-добро - 
например Вече ще можете да Вземете 
със себе си до трима спътници. Ще мо- 
жете да ги управлявате директно и да се 
разпореждате с инвентара им, Което 
преди не беше Възможно, а освен тоба те 
ше се държат почти като истински хора. 
Ще можете да им “Влияете” (influence) по 
различни начини и от тоба зависи какво 
ще искат да споделят с Вас. От своя 
страна това означава също така, че 
трябва да внимавате Какво са Ви Казали и 
да взимате решения съгласно дадената 
информация. 

Допълнително, освен уклона 006- 
ро/зло, Вашият герой ще се определя и по 
оста ред/хаос. Доброто и реда не се при- 
покриват напълно, както и злото и хаоса. 
Например, бедняк краде хляб, за да нахра- 
ни семейството си. Ако го накажете, 
постъпката ще е 8 сферата на реда, но 
дали ще е добра? Ако скриете пресптопле- 
нието му тоба ще е стъпка 8 посоката 


на хаоса, но дали е непременно нещо зло? 
Има и други по-дребни новости, Като 
добавянето на нови песни за класа Баро (6 
предишни игри имаше само една), но най- 
интересното нововъведение в Класа Ве- 
шер (Warlock), Който ще Видим за пръв 
път 8 компютърна D&D ожитка. Това ще 
е Вид магьосник с немного наброй Вроде- 
ни умения (тоест изглежда няма да е 
нужно да ги учи), но за сметка на това ще 
може да ги използва, Когато и Колкото 
пъти си поиска. Класът е замислен Като 
противовес на по-усложнения Sorcerer. 


добрите геймъри играят при нас 


До КОМПЮТЪРА 
AMD 2.7 GHz, 1024 RAM, 


80 68 HDD, GeForce FX5900 


София, кв. Слатина", yA. “Слатинска”, бл. 20, тел. 971 49 34 


Горните неща почти сигурно ще нап- 
равят играта Велика. Но за да се играе тя 
8 продължение на месеци и години е необ- 
ходимо да се промена постоянно. Точно 8 
тази насока е отделено специално Внима- 
ние — играчите ще могат да създават 
свои Кампании с помошта на мощен ре- 
дактор, Който може да прави на практи- 
Ка Всичко. 

Нещо повече, тоба са същите инст- 
рументи, които са използвали самите ди- 
зайнери - Каквото могат те, ще го може 


ETT EET 


и Всеки модер. Пред западни Колеги ca би- 
ли демонстрирани огромните Възмож- 
ности на “Едитора” – блатото, 8 Което 
се помещава селото на главния герой с 
няколко Клика се превръща В огнена пус- 
тиня, а минута по-късно - 6 ледена nyc- 
тош. Ще можете да променяте цвета и 
гъстотата на облаците, размерите на 
чудовищата, да добавяте растения Вът- 
ре В сградите, за да ги правите да изг- 
леждат по-древни... 

Лошата новина е, че феновете ще 
трябва да изграждат наново модовете, 
направени за оригиналната NWN, защото 
новата ожитка ще е и с напълно нов гра- 
фичен енджин. Добрата е, че езикът за 
скриптиране е останал същият и ще мо- 
Жете да си импортнете герои от пре- 
дишни разиграванџа. С две думи, ще има- 
те на разположение Всичко, Което му 
трябва на един Dungeon Master :). 


Като заговорихме за еножин, докато 
Obsidian са се трудили над Кампанията, 
Колегите им от Bioware са запретнали ръ- 
Кави и са направили чисто нова графична 
платформа на име “Електрон” (имаше 
такаба марка руски телебизори между 
другото :)). Идеята му е да премахне пос- 
ледния недостатък на оригинала - леко 
нелицеприятния Външен Вид. Вече от мо- 
нитора Ви ще грее Визия, достойна за 
2006-та година. Сменящи се ден и нощ, 
динамично осветление и сенки - нама да 
се оплачем от липса на благинки. Само да- 
но Видеокартите ни издържат. 

ОсВен ако пичовете от Obsidian и 
Bioware не прецакат нещо генерално, 8 Ко- 
ето се съмнявам, NWN2 се очертава Ка- 
то RPG на годината. А защо не и игра на 
годината? Ще почакаме и ще Видим. Нека 
силата на дВвадесетостенния зар да е с 
нея. 

Пламен Димитров 
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а 9 фебруари 2006 8 Лас 
Н Вегас Академията за ин- 

терактивно изкуство и 
наука (AIAS) проведе своята 
девета подред церемония и 
удостои с награда Всички оне- 
зи игри, Кошто успяха да изпък- 
нат на фона на стадото от 
“електронни забавления“, наро- 
или се през изминалата година. 
Вероятно малцина от Вас зна- 
ят, че тоба е геймеквива- 
лентът на Академията за фил- 
мово изкуство и наука, благо- 
дарение на Която се провежда 
ежегодната церемония по 
Връчването на Оскарите. Т.е. с 
други думи за повечето хора В 
индустрията AIAS е символ на 
престиж. В борда на академия- 
та Влизат членове на Компа- 
нии Като Sony, Nintendo, 
Electronic Arts, Microsoft, Atari, 
Activision u Ubisoft. Напълно 
gocmambuHo е просто да спо- 
менем Кои игри досега са били 
удостоени с титлата “бате 
of the Year” и ще ни стане ясно, 
че летвата стои на подобава- 


що Високо ниво, а Конкуренция- 
та е убийстбена... Diablo || 
грабва приза през 2001, Halo: 
Combat Evolved - през 2002, 
Battlefield 1942 – през 2003, Call 
of Duty - през 2004 и Half-Life 2 
- през 2005 г. 


жълтеникаво 


От друга страна обаче, не 
са малко и онези, които откри- 
то изразяват съмненията си 
относно законността, Валид- 
ността и честността на наг- 
радите AIAS. Причината за 
тоба е, че за да бъде номини- 
рана дадена игра, нейната Ком- 
пания трябва да си е платила 
членството В академията. В 
противен случай, колкото и ху- 
баво да е дадено заглавие, то 
ще остане наполно пренебрег- 
нато, ако не се съобрази с то- 
Ва изискване. Типичен пример 
бе Мах Раупе - геймка, прода- 
дена 8 милиони Копия и удос- 
тоена с Какви ли не други наг- 
ради. Та обаче не получи нито 
една номинация от AIAS, прос- 


то защото авторите и разп- 
ространителите 0 не са изга- 
ряли от особено голямо Жела- 
ние да плащат за своето член- 
ство. 

Въпреки скандалите и обви- 
ненията, от 1998 година на- 
сам статуетките с изчанчена 
форма се Връчват с пълна па- 
ра. И едва ли ще настъпи Ко- 
ренна промяна В политиката 
на AIAS, която и до ден днешен 
си остава официалната предс- 
тавителна академия на наша- 
та гейминдустрия. 


Конзолният бог на войната 
и героят с китарата 


Безспорният фаворит на 
тазгодишната церемония бе 
бод of Маг — Конзолна екшън- 
приключенска игра на 5опу 
Computer Entertainment America, 
която сложи В малкия си ожоб 
почти Всички абантюристич- 
ни тупалки, излизали някога, 
със своята уникално брутална 
древногръцка атмосфера и 
гъвкав геймплей. От общо egu- 


надесет номинации тя спечели 
цели седем, Включштелно за 
“Най-добра игра на годината”, 
“Най-добра Конзола”, “Най-006- 
ра анимация” и “Оригинална 
музикална Композиция”. А ней- 
ният може би най-опасен Кон- 
курент - Са! of Duty, буквално 
издуха супата. 

На Второ място по най- 
много статуетки се нарежда 
още една Конзолна игра – музи- 
Калната Guitar Него на Вед 
Octane. Стига да му дадете 
шанс, това доста нестанда- 
ртно заглавие ще постави 8 
роцете Ви една почти истинс- 
Ка Китара, Която би тряббало 
да замести стандартния 
Контролер, и ще Ви превърне 
най-беликата гейм-рокзвезаа. 
Благодарение на своя уникален 
геймплей тя ще Ви подкани да 
изсбирите над четиридесет 
парчета на групи и изпълните- 
ли като Блек Сабат, Ред Хот 
Чили Пепърс, Куин, Пантера, 
Мегадет, Джими Хендрикс, 
Дейвид Бауи и прочие на най- 
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Кой обра гейм оскарите 


различни места — от обиКно- 
Вени партита 8 мазета до ги- 
гантски стадиони, прептопка- 
ни с десетки хиляди зрители. 
Определено наградите за “Осо- 
бено голяма иновация В гей- 
минга”, “Семейна игра на годи- 
ната”, както и тези за най- 
добър саундтрак, геймплей и 
геймдизайн, са напълно заслу- 
жени. 


Компютрите се опитват да 
отвърнат на удара 


На фона на бод of Маг и 
Guitar Него на тазгодишните 
награди АД5 Компютърните 
игри останаха почти незабеля- 
зани. Дори призьт “Най-добра 
ролева игра не попадна” В РС 
заглавие, а В ръцете на генџал- 
Hume Bioware и техният най- 
нов шедьовър Jade Empire. Въп- 
реки тоба п-тият на брой 
Need Рог Speed грабна за тре- 
ти път статуетката за “Най- 
добър рейсинг Въобще” (да се 
престорим за миг, че Конзолна 
Версия не съществува). А 


Civilization IV бе удостоена с 
прозвището “Най-добра стра- 
тегия”. Що се отнася 00 он- 
лайн фронта, там борбата се 
оказа особено оспорвана. И 
това ясно си пролича при обя- 
ВяВането на двама победители 
— Guild Wars и City of Heroes. 

Electronic Arts също не про- 
пуснаха ga намажат u грабнаха 
без да се замислат две награди 
за най-добра РС игра и най- 
добър шутър от първо лице 
благодарение на своята Култо- 
Ва мултиплейър патаклама 
Battlefield 2. Но, откъдето и да 
погледнем нещата, тазгодиш- 
ните награди АІАЅ преминаха 
почти изцяло под господство- 
то на конзолните џгри. 


Лорд Бритиш 
седна на трона 


Може би наб-Важното Cv- 
битие на претенциозната 
геймцеремония, преминала под 
постоянния обстрел с дебилни 
шеги от страна на комика 
Джей Мор, се оказа 8ключбане- 


то на нов член към Залата на 
славата на AIAS. Това е огром- 
на чест, Която се присъжда 
един път годишно на хора, KOU- 
то са допринесли за цялостно- 
то развитие на индустрията, 
и се гласува от борда на дирек- 
порите. Тази година с нея бе 
удостоен Ричард Гариот. Прос- 
ловутият дизайнер, известен 
още Като Лорд Бритиш. Чо- 
Векът, Който изгради и пов уп- 
равлението над любимия на 
милиони хора по света прика- 
зен фентъзи свят Британия. 
Същият, Който създаде леген- 
дарната ролева поредица 
Ultima. Той застана редом до 
Уил Райт — таткото на малки- 
те комерсиални симсчета, Сид 
Мейър - чобека-цибилизация, 
думясалия Джон Кармак, черно- 
белия Пштыр Молиноо... До 
Трип Хоукинс, Лу Сузуки, Хирно- 
бу Сакагучи и Шигеру Мџамо- 
то. Позоравленџа! 


Пропуски 
Разбира се и тази година 
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AIAS направиха няколко съще- 
стВени пропуски при 06ябяба- 
нето на своште номинации. 
Нито изключително оригинал- 
ната екшън-приключенска игра 
Psychonauts на Majesco, по koa- 
то създателят на Full Throttle, 
Пау of Ше Tentacle и бит 
Fandango положи толкова мно- 
го усилия, нито най-новата 
четвърта част на зловещия 
Resident Evil на Capcom не по- 
паднаха сред основните пре- 
тенденти. И защо? Отго- 
Ворът е много прост — техни- 
те разпространители не са 
членове на AIAS. Което отново 
ни Връща Към Въпроса за чест- 
ността на тези награди и ни 
Кара да се запитаме: “В Крайна 
сметка тоба справедливо ли 
е?”. Не трябва ли Всички игри 
да имат еднакво право да се 
съревновават помежду си? 
Ако подхвърлите този Въпрос 
на шефа на AIAS, той Вероятно 
ще Ви отвърне – да, щом ни 
платят, ще го получат. 
Владимир Тодоров 
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основните ugeu на геймплея на System 
Shock u да ги доразвият 8 едно съвърше- 
но различно по отношение на герои и сЮ- 
жет заглавие, Което би трябвало да се 
превърне еталон за игра от следващо по- 
Коление. И по Всичко личи, че ще успеят. 

Дълго Време обаче инфото за Вю- 
Shock бе изключително постно. Но не и 
сега! След повече от една година мълча- 
ние, авторите най-накрая дръзнаха да из- 
плюят камъчето и да ни засипат с нови и 
доста любопитни детайли относно mex- 
ния бъдещ проект. Така че поемете дъл- 
боко Въздух, защото ни предстои дълго 
пътешествие из мистериозните дебри 
на BioShock... 


Мистерия 


Играта ще започне директно и бру- 
тално. Ваша милост се оказва В океана, 
на средата на нищото, и бавно, но сигур- 
но потъва към неговото дъно, за да се 
превърне В специална Вечеря за рибките. 


Изведнъж обаче се свеставате, със cem- 
ни усилия изплувате на повърхността и 
си поемате жадно Въздух, само за да Ви- 
дите, че сте обградени от трупове и от 
останките на някакъв самолет, В Който 
очевидно сте пътували. Нямате абсо- 
лютно никаква представа Как е станало 
Всичко тоба. А и авторите нямат наме- 
ренџе да Ви осветлат. Ето Какво има да 
каже Кен Либайн, Креативният директор 
на Bioshock, по Въпроса: “Нима тази сут- 
рин сте се събудили с котсцена, Която Ви 
е обяснила Как сте достигнали до тоба 
свое положение В Живота си? Не, просто 
ставате и измивате зъбите си.” 

Какво ще правите? Имате ли изход? 
Ще оцелеете ли? Едва ли... Вероятно ще 
трябва да се примирите с мисълта, че 
сте обречени на бавна и мъчителна 
смърт. Това ще бъде първата тревожна 
мисъл, която ще обхване цялото Ви съ- 
шество. ИзВеднъж, докато се озъртате 
бавно и отчаяно, забелязвате В далечина- 


ioShock 


“Нойто контролира миналото, контролира бъдещето. Който контролира настоящето, 


контролира миналото.” Джордж Оруел 


тава една от най-Влиятелните и 

ВълнуВащи поредици, които някога 
са дръзвали да Видят бял свят. Подхвана- 
та от Looking Glass Studios, авторите на 
Thief, и доразвита om Irrational Games през 
1999-ma, ma промени тотално предста- 
бите ни за геймплея, с Който бяхме сВик- 
нали дотогава. Благодарение на нея Всяко 
наше решение, Всеки избор, Който прабех- 
ме В необикновения ü фантастичен сват, 
придоби смисъл. Що за жанр бе тоба? 
Приключение? Шутър от първо лице? 
RPG? Или сървайвъл хорър? Всъщност 
Всичко това, Взето заедно... 


Наследникът 


Преди около година из нета плъзнаха 
слухове, че на Irrational Games им е “писна- 
ло” да се занимават единствено с игри 
от типа на TRIBES: Vengeance и Freedom 
Force и възнамеряват да ни изненадат с 
нещо ново и наистина, ама наистина ин- 
тересно. Тогава почти Всички бяха убеде- 
ни, че става Въпрос за System Shock 3. И 
лигите не преставаха да mekam. 

Оказа се обаче, че авторите имат съ- 
Вършено други намерения. За изненада на 
мнозина те ни стобариха на главата Ка- 
то гръм от ясно небе анонса на BioShock. 
Въпреки Всичко повод за отчаяние няма. 
Фенове на системните шокове, не изпа- 
дайте В депресия – по думите на разра- 
ботчиците, Които Вече се превърнаха 8 
истинско Клише, тоба ще бъде “духовни- 
ят наследник” на нашата любима пореди- 
ца. Irrational Games обещават да Вземат 


И: ден онешен System Shock си ос- 
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та самотен фар. Но какво прави той тук, 
далеч от брегобете? На средата на океа- 
на, на хиляди километри от Каквато и да 
било цивилизация? Обзема Ви несигурна 
надежда. Нима Все пак ще се спасите? Ре- 
шавате да доплувате до него и да го пог- 
леднете по-отблизо. Някак успявате да 
си проправите път сред отломките на 
самолета и нещастните мъртви пасаже- 
ри, носещи се на повърхността на Вода- 
та, и стигате до Вашия единствен лъч 
„надежда. Онова, което откривате В него, 
обаче е не по-малко странно от Всичко 
останало. 

Във фара Ви очаква една батисфера, 
чиято функция е да Ви отведе до дъното 
на океана. Присглопвате В нея, опъървава- 

"те се от поредното мъртво тяло и ak- 
тивирате странния механизъм. Това е 
единственият Ви шанс за спасение, kon- 
Кото и налудничаво да изглежда. Длъжни 
сте да се Възползвате от него. Когато 
обаче батисферата спира, последното 
нещо, Което сте очаквали да Видите В 
дълбините на океана, е един огромен град, 
чийто сбетлинки едва-едва мъждукап 
сред свободно плавашите около него мал- 
Ки рибки... 


ЭТО! 

Irrational Games твърдят, че са черпи- 
ли Вдохновение с пълни шепи от творчес- 
твото и утопическите Виждания на Айн 
Ранд. Но приликата и с “1984” на Джордж 
Оруел е повече от очевидна. Подводният 
град, 8 Който се озовавате, се нарича 
Рапчър (на английски това означава Въз- 
торг, унес). Той е бил създаден още през 
1946 година от руснака Андрей Риан, за да 
даде шанс на най-добре развитите Във 
бсякакбо отношение хора да живеят и 
творят далеч от посредствените чо- 
Вешки същества, чиято единстВена роля 
е да им пречат и разсепват. Някога това 


е бил дом на най-изявените художници, 


учени, спортисти, инженери, механици и“ 


т.н. Естествено, Андрей държал нещата 
под контрол — Все пак той бил оснобате- 
лят и човекът с най-много пари. 

Рапчър е перфектният пример за 
град-утопџа - благословено място, Кое- 
то притежава най-доброто обществено 
устройство. Обикновено подобни проек- 
ти са неосъществими или пък безвъзв- 
ратно обречени на провал. И творението 
на Андрей не прави изключение от тоба 
правило. За по-малко от двадесет годи- 
ни, Вследствие на дълги и изтощителни 
Войни за надмощие, подводната Колония 
се превръща В една развалина - бегло по- 
добие на онова, което някога е била. При- 
чината за тоба нещастие се Корени В 
Адам: специална субстанция, Която се из- 
Влича от един обикновен на пръв поглед 
подводен организъм - голият охлюв. Бла- 
годарение на нея човек става по-умен, по- 
бърз и би могъл да се пребори с абсолют- 
но Всяка болест, съществуваща на земя- 
та. За нула Време тя се превърнала В най- 
ценното нещо, Което Рапчър притежава. 
Тоба подразнило Андрей, Който нямал ни- 
какъв Контрол над нея, и го накарало да 
поведе битка срещу учения, направил не- 
обикновеното откритие. След дълги и из- 
тощителни сражения Риан спечелил бой- 
ната за Адам, но с цената на своето alo- 
бимо утопично творение, Което било 
почти сосипано. 


Хората 8 Рапчър Вече не приличали на 
себе си. Те открили начин да оцелеят 6 
този опустошителен конфликт Като се 
Възползвали от чудотВорните способ- 
ности на мистериозната субстанция. Т0- 
Ва усъвършенствало уменията им некол- 
Кократно, но, уви, ги превърнало В гене- 
тични уроди, koumo започнали да бродят 


19 стотинки 


на компютър месечно 
струват Всички игри 
на бгаті5 за геймклубобете 


ТЯ 


Вече има удобна 
възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 ۸6. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, Които 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 
До 10 Компютъра 

От 11 до 20 Компютъра 

От 21 до 50 Компютъра 

От 51 до 100 Компютъра 

Над 101 Компютъра 


3 игри 
5 иери 
10 игри 
15 иери 
20 игри 


*Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
сматат Като две за една. 


СКАМ!$ 
Компютърни игри на български 


Търговски партньор на бгатіѕ за Клубовете 
В цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Информация за игрите: 
www.gramis.com 
info @gramis.com 


Сключбане на лицензионни договори: 
“Трансфер Груп” ЕООД, 

gsm (088) 8393141 

тел. (032) 624080, 6. 101, 103 
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отчаяно из развалините на своята уто- 
пия. Сега те са зависими от Адам и един- 
стВеният начин да си го набавят е Като 
го извлекат от мъртвите тела. На пръв 
поглед тоба изглеждало невъзможно. Но 
Андрей намерил разрешение на проблема. 
Той преобразил децата В събирачи - Живи 
контейнери, чиято задача е да изпиват 
Адам от труповете, за да може Впослед- 
ствие техния организъм да го обработи 
8 приемлива за поглъщане субстанция. Та- 
Ка те се превърнали В най-ценните оби- 
татели на Рапчър и поради тази причина 
се нуждаели от защита. Затова не си 
мислете, че ще може да убиете с лекота 
някой събирач и да се Възползвате от 06- 
лагите, Които той таи 8 себе си. Всеки 
един от max ще се охранява от протек- 
тор. Дори агресорите - генетично моди- 
фицираните Воини на Риан - не смеят да 
се изпречват на потя им... 


Механизъм 


Точно 8 такова състояние ще завари- 
те Рапчър, когато батисферата Ви сто- 
Вари на дъното на океана. И без Въобще 
да имате и най-малката представа Къде 
сте попаднали, ще започнете да проучва- 
те този забравен от Бога Комплекс, за да 
разгадаете неговите тайни и В Крайна 
сметка да разберете, че трябва да избя- 
гате от него Колкото се може по-скоро. 

Като цяло геймплеят на BioShock ще 
напомня на този на System Shock 2 и Deus 
Ех. Гледната точка ще бъде от първо ли- 
це, като засега нама изгледи да се добави 
опция и за трето. Забравете и за Всякак- 
Ви досадни обучаващи мисии. Разработ- 
чиците ще разчитат на това, че имате 
опит с подобни геймки и няма да Ви да- 
бат съвети, освен ако не се запънете. 
Те. да приемем, че се опитвате да гръм- 
нете здраво брониран противник с обик- 
нобени Куршуми. Тогава играта ще Ви 
изясни функцията на отделните Видове 
муниции и ще Ви подскаже, че В този слу- 
чай е по-добре да използвате бронебойни. 
Ако се справяте перфектно Във Въпрос- 
ната ситуация обаче, авторите няма да 
Ви тормозят с досадните си наставле- 
ния. Още повече - Всякакви уолктрута за 
BioShock ще бъдат напълно безполезни. 


Вие ще отведете играта там, Където 
пожелаете. А тя ще Ви накара да живеете 
с изборите, които правите, да посреща- 
те открито последстВията от тах. 38у- 
чи доста добре, не мислите ли? 


Интелектът 


Irrational Games са решили да отделят 
доста голямо Внимание и на изкуствения 


интелект на противниците Ви. Те са го 
Š 


кръстили “ИИ екология”, тъй като е съз- 
даден Въз основа на първичните инстин- 
кти за самосъхранение на животните 
сред природата. Идеята е хем простичка, 
хем генџална. В BioShock ще се срещнете 
с най-различни гадове - едни от тях ще 
са агресивни, а други не. Трети пък няма 
да се осланят на сбоята сила, а ще се 
опитват да прилагат трикове, за да се 


измъкнат от хищниците, които ги прес- 
ледват. А тоба как точно ще си “обшуба- 
те" с тях, ще зависи единствено от Вас 
самите. Например, ако Ви стиска, може 
да се пробвате и сами да очистите про- 
тектор, за да се Възползвате от облаги- 
те на събирача. Или пок защо просто не 
подмамите някой агресор да го атакуба? 
И докато двамата Въоръжени до зъби 
противници се млатят, Вкарабте един 
бърз куршум В главата на лочещото 
Адам беззащитно същество, претърсе- 
те трупа му и си плюйте на петите, пре- 
ди да са Ви усетили. 


Плазмиди 


В основата на геймплея на BioShock 
ще залегне умението Ви да Въздейства- 
те на света. Това ще стане Възможно 
благодарение на плазмидите - специални- 
те способности, Които ще получавате и 
подобравате чрез Консумацията на Адам. 
Например с течение на Времето ще се на- 
учите Как да местите предмети с мисъл 
и Как да си създавате нови оръжия и пред- 
мети. Ако решите да специализирате 8 
инженерство пък, рано или Късно ще раз- 
берете Как да хаквате охранителните Ка- 
мери, чиято цел е да откриват наруши- 
тели Като Вас. В случай обаче, че проме- 
ните решението си и Вече предпочитате 
да наблегнете на псионичните си умения, 
тоба няма да представлява ниКакъв 
проблем. Из Рапчър ще бъдат разпръсна- 
ти най-различни плазмидни машини, KOU- 
то ще Ви позволят да се опторвете om- 
Всичко, Което сте научили до момента и 
да разпределите натрупаните точки 
опит по по-различен начин. Нещо подобно 
на “unlearn talents” опцията В World ог 
WarCraft. | 


Арт Деко 


Можем да бъдем сигурни, че BioShock 
ще притежава не само гъвкав геймплей, 
но и убийстбена графика. Рапчър е създа= 
ден В стил Арт Деко и от малкото 
скрийншото8е, koumo се мотаят из He- 
та, личи, че изборът на авторите изг- 
лежда повече от добър. Всичко около Вас 
ще бъде изваяно от мрамор, дърво и не- 
ръждаема стомана. А Водата би трябба- 
ло да изглежда най-добре. Специални хора 
се грижат за Всички ефекти, свързани с 
нея. Все пак градът се намира насред са- 
мия океан, Който не е особено доволен от 
този факт и малко по малко се опитва да 
унищожи Рапчър, Като се просмуква В не- 
го и наводнява онова, Което е останало 
непокътнато... 

Все още има доста Време до излизане- 
то на BioShock. Така че Като че ли няма 
съмнение, че Irrational Games ще combo- 
рят истински шедьовър. Остава ни само 
да почакаме и да стискаме палци, че че- 
тиригодишният им. труд няма да отиде 
на Вяптора. 

Владимир Тодоров 
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Услугата и съдържанието се предоставят от М Телеком ООД. За информация и при проблеми, изпрати e-mail на info@folk.bg като укажеш номера на мобилния ти телефон. За да получиш поръчаните продукти обикновено е необходимо да имаш активиран МАР и съответни настройки от мобилния ти оператор, иначе е възможно продукта да 
не може да бъде доставен. За да провериш дали можеш да получиш даден продукт на твоя GSM преди да поръчаш, зареди мар ок bg през мобилния си телефон (нар browser) и въведи кода на продукта от рекламата. Всеки поръчал полифонична мелодия, java игра, true (опе, еротични цветни картички или анимации, видеоклип или тема, 
получава ТОР продукт абонамент и в продължение на 4 седмици ще бъде информиран за най-добрия продукт на седмицата. Абонаментът се активира чрез потвърждаване на поръчката и може да се спре по всяко време с изпращане на SMS със съдържание STOP и името на абонамента на номер 2250. За изпълняването на поръчката и 
получаването на абонамента са необходими 2 SMS-a, Изпращането на 1 SMS на номера 2260 и 2225 струва 2 лева без ДДС, изпращането на 1 SMS на номер 2250 стоува 0,50 лева без ДДС. Поръчване на продукт чрез обаждането от стационарен телефон на номер 0900 40 400 струва 1,50 лева без ДДС на минута и не активира ТОР продукт 
абонамент. Разходите за пренос на данни чрез WAP или GPRS са за сметка на клиента и се заплащат директно на мобилния оператор. Пълните Общи Условия за ползване на успугата могат да се намерят на ћирумммитезћ Бојаог а поддържаните модели телефони на http://www. fresh. bg/gsmms. 
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де of Pirates: Carribean Tales е играта, 
която 8 последните месеци из чуж- 
дестранната преса, форумите и из 
интернет Въобще, предизвика едни от 
най-протиВоречивите и дори яростни 
дискусии. Очаквана от мнозина с нетър- 
пение, а от други - със сериозна доза 
скептицизъм, тя е Вече инсталирана на 
компютъра ми и настоява да Ви разкажа 
за нея. 


“Преди това не си имал време да се нау- 
чиш. Квърлят те вътре и ти казват прави- 
лата, а ако направиш опит да се измък- 
неш, те убиват.” 

Ъпнест Хемингуей 


Age of Pirates: Carribean Tales 


Когато бях малък, единствените игри 

8 електронен Вариант бяха от типа на 

чернобялото руско “Nintendo”, Където 

Вълкот от „Ну, погоди“ събира яйца. Ето 

защо тогава с приятелите отивахме на 

пристанището, облечени с моряшки блу- 

зи, препасани с. кърпа на главата, сложили 

| по едно черно парче плат Върху едното 

| око, нарамили дървената сабя и започвах- 

| ме безспирни битки, за да запазим съкро- 

Вището, което сме заграбили от друга- 
та тайфа. 

Единственото общо нещо с онази 
епоха е, че и тогава по телевизията gaba- 
ха „Алф“. Всичко друго е различно, но пък 
трепетът от свободата, отстояване- 
то на честа, бленуваните морски ширини 
и Желанието да се правим на най-силните 
мъжаги, си Живеят у Всички нас и до сега. 
Уж не бяхме хулигани, но нали знаете - 
Всяко момче харесва идеята да направи 
нещо нередно. Нещо, Което да го открои 
от останалите. Нещо, Което да провоки- 
| ра хората наоколо, maka че те да го забе- 

лежат и оценят. Именно затова момче- 
тата Винаги са харесвали Книги за Робин 
Худ или Черната брада, за рицари, Влезли В 
Конфликт с църквата, а В наши дни – фил- 
ми за рапъри-ганстери или мафиоти. 
Става дума Все за хора, преследвани от 


закона, но благородни, имащи свои прави- 
ла, морал, силно чувство за чест и мъжко 
достойнство. А Когато става дума за 
пиратски истории, обзема ме някаква 
странна носталгия. Защото те заемат 
едно специално място В моето сърце... 

Откога има пирати? Вероятно от 
много-много отдавна. 


Защото, щом има Кораби, има и сък- 
ровища или стоки, които те пренасят. 
Примамливи ценности, koumo плачат да 
сменят своя собственик. 

Кои са пиратите? Днешното схбаша- 
не за пиратството до голяма степен се 
корени 8 историите за изчезналия флот 
на рицарите-тамплиери. Тези защитници 
на Христовата Вяра пазели съкровищата 
на християнството 8 Иерусалим. В един 
момент обаче те започнали да пренасят 
богатствата на Изтока 8 Европа. Мощ- 
та им дотолкова се увеличила, че никоя 
държава нямала право да ги проверява или 
да им иска данъци, защото били подчине- 
ни единствено на папата. Ватиканът 
обаче решил да сложи ръка на цялото то- 
Ва древно наследство, сред което – 2080- 
ри се - бил и Светият Граал. Тогава, Bon- 
реки злополучния петък 13-ти, когато ри- 


царите трябвало да бъдат избити навед- 
нож из цяла Европа, тяхната огромна 
флотилия, заедно с цялото богатство на 
древния сват, изчезнала безследно. Никой 
не знаел къде са корабите с кръстове на 
платната. Според някои теории те скри- 
ли безценните находки 8 Америка или на 
друго непознато място и продължили да 
съществуват, заграббайки морския 
флот на целия останал свят, който бил 
безсилен да ги открие и победи. 

Тази тема е експлоатирана 8 не един 
филм, сред които най-известен е „Съкро- | 
Вището“ с Никълъс Кейдж, където се oka- | 
за, че Соломоновото богатство и С8е- 
тият Граал са скрити под... стара църква 
между няколко щатски небостъргача. 

Пирати обаче е имало и много по-от- 
давна. Например древните гръцки мореп- 
лаватели, са нападали Всеки търговски 
Кораб. Победителят заграбвал стоката и 
ценностите, победеният плавателен съд 
бил потапян и екипажът му - избиван. На 
брега агресорите осъждали пиратство- 
то и се правили, че нямат нищо общо с № 
това явление. г 

Най-известните пирати безспорно са 
се появили В по-ново Време. Най-често – 
8 Карибско море. Едуард Тич по прякор 
“Черната брада” ремонтирал Корабите 
си и Криел съкровищата си на островче- 
то Амалия 8 Карибско море. При заравя- 
нето им той Вземал само един матрос, 
който се бил провинш В нещо. Когато 
момчето изкопавло тайния трап, пира- 
төт стрелял В тила му и го заравял заед- 
но с имането. После Казвал на екипажа, че | 
морякът е потънал В тресавише или пад- 
нал от скала. Тич загинал през 1718 г. и 
отнесъл със себе си тайната на скрити- 
те богатства. | 


8 онези Времена била толкова незна- 
чителна, че изследователите обикновено 


~ 


не са 8 состояние да постават точна де- 
финицџа на едното и другото и да ги раз- 
граничат. Факт е, че пиратите са били 
престъпници, но дейността им е била 
често легализирана. Правителствата са 
им давали правото да превземат и ограб- 
Ват Кораби на страни, с Които са били 
Във Война. Така например шотландецьт 
Ушлям Кид бил и нещо по-лошо от пират, 
а именно Капер — т.е. ограбвал с официал- 
ното разрешение на Англия. Вместо оба- 
че да Възпрепятства френските търгов- 
ски Кораби, той пиратствал Край Северна 
Америка и грабил наред Всякакви нацио- 
налности, като проявявал изключителна 
жестокост - konen, бесш или убивал с 
оръдия поотделно Всеки от екипажа на 


| завладяния Кораб. Натрупаните несмет- 


ни богатства Кид скрил на остров, Кой- 
то след тоба си спечелил името “Остро- 
Вът на скелетите”. След Като матроси- 


| те му заровили ВсичКи сандъци, Кид и не- 


гобият помощник ги избили до Крак. След 
тоба Кид убил и помощника си, Което го 
докарало и до бесилото през 1701 г. 

Популарен пиратски остров е и Кокос 
8 Тихия океан на север от Галапагоските 
острови. Тук съкровището си скрил Хенри 
Морган, на Когото английските Власти 
гледали така добронамерено, че го назна- 
чили за губернатор на Ямайка. Повече от 
сто експедиции са ровили из остров Ко- 
Кос, но нито една не сполучила. Остров 
Кокос е известен с името “Остров на 
съкровищата”. Там са търсели богатст- 
Ва повече от 500 експедиции, участници- 
те 8 Които са похарчили много милиони 
долари. Мнозина са и загинали, но никой не 
е намерил нищо... 

Разказвам Ви Всичко тоба, защото 
настоящатата игра Ви потапя именно 8 
тази реалност на безпардоннни и безми- 
лостни морски Вълци. 


8 Аде of Pirates: Carribean Tales е да зав- 
ладеем Всички територии В Карибския ба- 
сейн, Като за целта е нужно да имаме Ко- 
лосално пторпение и да се смирим с дефи- 
цита на морска романтика. Според думи- 


~ 


Филип Auk 


КАМЕРА ПОМЪТНЯЛА 


те на разработчиците публиката е полу- 
чила тоба, което е искала — игра с отво- 
рен Край, В Която сами създаваме своята 
история и правим онова, Което искаме. 

Но се получава така, че сюжетът ня- 
какси не се разгръща напълно и то по це- 
лите 10 нива. Цялата история в съставе- 
на от 5-6 сравнително примитивни mop- 
сения, един морски бой и два скучни дуе- 
ла... А и ни се предостава избор: да „рабо- 
тим" под пиратски флаг или да отстоя- 
Ваме честта на една от четирите нации. 
Тоба сякаш не е „независима сюжетна ли- 
ния”, Както ни я представят авторите. 
Задачите, Които се поставят, също са 
малко скучновати и стандартни: потопи 
кораба, отнеси товара, ескортирай, goc- 
тави пътници, залови роби... 

Брговете В досегашните Версии на 
играта явно преобладават, но оптимис- 
тичното е, че английската Версия menbp- 
Ва предстои да излезе и Всички се надя- 
Ват, че там нещата ще бъдат изпипани 
и няма да има недоволни. В играта е доба- 
Вена Възможност за разнообразна тър- 
говия - можете да купувате стоки от 
пристанищата, кошто се делят на три 
типа — фортове, малки и големи градове. 
Продуктите, с които полните трјомове- 
те на Вашия Кораб, са най-различни: mlo- 
тюн, ром, захар, олио, дрехи, храни и мно- 
го други, нужни за многомесечното пла- 
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Ване. Торгуват се и оръжията. 
Вашият герой разполага с пари, чрез 


които си наема и екипаж. Това се случва 8 | | Е 


кръчмите. Докато си избирате офицери, 
можете да определите и Какви Качества 
да притежават - лоялност, смелост и 
т.н. Както и Вие, и те трябва да имат 
сабя, револвер и бинокъл. Но трябва да се 
има предвид, че офицерският Ви състав 
иска постоянно увеличение на заплатата 
и дори дял от печалбите Ви, така че съ- 
шествува реалната опасност да загуби- 
те своя екип, тъй Като е преминал на 
страната на противника. 
Естествено, съществуват и Вражес- 
Ки градове, но за разлика от Sid Мејег'5 
Рігаіе5!, Където проникването В неприя- 
телския град е изпълнено ВъВ Вид на mu- 
ни-игра, тук Всичко е много по-просто. 
Не може да се ходи навсякъде, а практи- 
чески има Възможност да се посети 
единствено кръчмата, която е В близост 
до пристанището. Управлението се из- 
Вършва със стандартните бутони, но 
малко дразни, че Влизането В сграда ста- 
ба с ҒЗ, което означава, че трябва да nyc- 
неш Клавиша за движение напред пример- 
но. Музиката е приятна, изобщо атмос- 
ферата е автентична и мисля, че В Край- 
на сметка играта няма да ни разочарова. 
Но може и да не ни очарова. 
Свилен Енев 


Филип Лик 


КАМЕРА ПОМЪТНЯЛА 


„Брилантен, идиосинкратичен, страховито 


интелигентен писател. 
- Washington. Post 
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преди в е имало стратегии 

по Star Wars. Като се за- 

мисля, имало е и нелоши 
стратегии по Star Wars. Тоба, 
за Което е пред Вас В момен- 
та, обаче е истината, пичове! 
Мислехме че е невъзможно, но 
ето, че се случи - Когато че- 
тете пази статџа, най-беро- 
атно Вече сте Врътнали Haŭ- 
добрата стратегия по Меж- 
дузвездни Войни, излизала HA- 
Кога! Мислехме, че Westwood са 
мъртви... е, тоба за съжале- 
ние си е така, но не и по отно- 
шение на духа на Компанията, 
преродил се В новото студио 


| REVIEW 


Petroglyph, създадено Все от 
стари Кучета, работили по по- 
редицата Command & Conquer. 
Star Wars: Empire at War е това, 
Което чакахме отдавна - знак, 
че гейминдустрията не служи 
само за изстискване на пари 
от известни франчайзи, а доп- 
ринася и за тахното дообога- 
таване. А също така е и стра- 
хотна стратегия, ако не сте 
разбрали досега :) 


Концепцията на играта не 
се е променила много от Вре- 


мето на превюто отпреди HA- 
колко броя. Страните В Конф- 
ликта са, естествено, Галак- 
тическата империя и Бунглов- 
ническия съюз, а мястото - 
твърде тясно да побере и 96е- 
те Враждуващи фракции В га- 
лактика фар фар ауей. Време- 
то - малко преди Епизод 4 “Но- 
Ва надежда” или малко след 
преминаването на Анакин 
Скайуокър Ком Тһе Dark side. 
Революцията не е станала 
повсеместна, но пък и ЗВезда- 
та на смъртта не е построе- 
на Все още. В Кампанията няма 
точно мисии от Класически 


“Щеги брмбардипаме паки пак, докато не се предадат, а когато излязат 


с вдигнати ръце от димящите си дупки, молейки за милост, 
ще ти бомбардипаме отново!” : 
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тип – Винаги ще имате някаква задача, но 
кога ще я изполните, зависи от Вас. Пред 
очите би е Картата на галактиката с 
около тридесет планети и Всички триви- 
ални задължения Като строежа на сгради 
и Космически Кораби или наемането на 
Войници се изпълняват оттук. Планети- 
те не са еднакви една с друга и Всяка да- 
Ва различен бонус, ако я Контролирате — 
някои осигуряват повече Живот за стор- 
мтрупърите, само на други можете да 
строите най-тежките кораби и т.н. 
Планетите имат два слота за едини- 
ци - орбитален и земен. За да превземете 
дадена скала, първо трябва да разбиете 
флотата, Която пази орбиталното 0 
-| пространство (ако има такава) и след 
4 тоба да спуснете сухопътни Войски, Кои- 
то да довершат започнатото. Пари съ- 
| що се събират глобално - Всяка завладяна 
планета носи определен брой кредити за 
периода от един галактически ден. | 
ДВете фракции са доста различни ед- 
на спрямо друга и създават напълно раз- 
лични преживявания, Когато играете с 
тях. Империята например има Всичко - 
огромни финансови и производстВени 
Възможности, собстВени лаборатории и 
академии и не трябва да се Крие от нико- 
го. На СъЮза пък му се налага да краде то- 
Ва, Което не може да си Конструира сам – 
например трябва да изпратите Трипио и 
8202 на Контролирана от Империята 
планета, за да “Вземат назаем” нови тех- 
нологии. Тъй като разполагат с много по- 
малки Възможности Както откъм пари, 
така и Като огнева мощ, Бунтовниците 
трябва да разчитат на тактики тип “уд- 
раб и бягай”, както и на малки raid флоти- 
ми, които могат да преминават покрай 
противникови Кораби 6 орбита около да- 
дена планета, за да подкрепят защитни- 
| ците о или направо да я превземат, ако 
| Врагът не е сложил гарнизон. Затова пък 
1 предимството на изненадата постоянно 
ес тях, те Винаги знаят местонахожде- 
нието на имперските бази, докато про- 


| пивнщште им трябва да изпращат дро- 


ни до неизследваните планети, за да би- 
дат какво има на тях. Важно е да се от- 
бележи, че играта на галактическата Кар- 


_| та също протича 8 реално Време — не си 


| мислете, че можете да се размотавате и 
да обмисляте дълго тактиката си. 


Идват, когато най-накрая се отдаде- 


` | те изцяло на раздробяването на Врагове 


на съставните им части, сиреч – битки- 
те. Земните сражения имат свои специ- 
фични правила, Които са малко по-различ- 
ни от тези В другите подобни стратегии 
В реално Време. Например, ако на бойното 
поле има Ваши сгради, можете да поръч- 
Вате единици от тях, но те няма да Ви се 
предоставят направо. Ще трябва да ги 
спуснете от Космоса на специално опре- 
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делени за целта места - зир- 
ply points, Което е малко 
странно на пръв поглед, но е 
Важно за баланса. Всяка снаб- 
дителна точка има различен 
Капацитет за тоба Колко Юни- 
ти можете да донесете от 
орбита през нея, така че 
трабва да избирате Внима- 
телно Кого ще извикате: пехо- 
та (щурмоваци, бунтовници, 
базукари и други) Канонерки 
(гигантските АТ-АТ, овукраки- 
те АТ-5Т и още), танкове - на 
играта не 0 липсва разнообра- 
зие. Всяка страна разполага и с 
няколко героя - Дарт Вейдър 
за Империята например. Той е 
изключително силен и само с 
помощта на Силата може да 
унищожи цели армии сам (мал- 
Ко прилича на Гандалф от Влас- 
телина :)), но не е безсмъртен. 
Ако В орбита имате бом- 
бардировачи можете да поис- 
Кате и Въздушен удар. Битки- 
те В космоса обаче са далеч 
по-интересни — Картите и 
там на практика са двуизмер- 
ни, тоест плоски — няма дви- 
жение нагоре и надолу, Всичко 
е В една равнина. Трябва да из- 
бягватв астероидите, Както 
и някои газови полета, кошто 
изтошават енергийните щи- 
тобе на Корабите Ви. Всички 
единици В играта са особено 
добри срещу даден Вид про- 
тивник и много упзвими“- сре- 
шу друг. Най-малките изтре- 
бители са бързи, маневрени и 
много подходящи за скъсяване 
на дистанцията до врага, 00- 
Като тежките Кръстосвачи 
са гигантски оръжейни плат- 
форми с дебели щитове и хан- 
гари по себе си. По-големите 
Кораби имат така наречените 
hardpoints - уязвими места по 
себе си, koumo могат да 6v- 
дат атакувани поотделно. 
Взривавате дВигателите на 
някоя голяма Консерва и та не 
може да се завърти, за да би 
уцели. Громвате генератори- 
те и щитът изчезва. Възмож- 
ностите са доста и особено 
ако играете със Съюза, ще 
трябва Внимателно и бързо 
да решите от Кош системи на 
Вражеските разрушители да 
се опљрвете, за да не би раз- 
парчетосат с два залпа. 
Битките 6 Космоса на мо- 
менти са много епични и ugk- 
Мочително Впечатляващи 6 
графично отношение. Експло- 


зии, лазери, торпеда, Кораби и 
орбитални станции, разпада- 
ши се на гораши отломки – 
Визуализациите на 8сички те- 
зи неща могат да би оставят 
без думи. Звукът също е на HU- 
Во - гласовете на героите не 
са тези на актьорите от фил- 
мите, но много добре ги напо- 
добяват, така че нямам оплак- 
Вания по тоба направление. 


като в киносалон 


Авторите добре са се се- 
тили, че на една игра по филм 
0 трябват филмови ефекти 
от Време на Време, затова 
има опция да погледнете си- 
туацията от Кинематогра- 
фична гледна точка – страте- 
гически безполезна, но адски 
забавна. Интерфейсьт е удо- 
бен, а има и добра ин-гейм по- 
мощ, Която обяснява Кой 
юнит срещу Какво е най-ефек- 
тивен. Почти Всички единици 
имат специални умения - 
stormtrooper-ume се разпръ- 
скват, за да поемат по малко 
щети, Кръстосвачите прена- 
сочват енергия от щитовете 
Ком оръдията за по-голяма 


огнева мощи т.н. Едва ли съм 
успял да обхвана цялата дъл- 
бочина на джитката В стати- 
ята, за тоба просто я изиг- 
райте! Заповед на Императо- 
ра! Отлична игра по страхо- 
тен филм, направена от едни 
от най-добрите В бизнеса. Не 
знам Колко още суперлативи 
мога да сложа преди страни- 
цата да се самозапали :) Оцен- 
ка шест по Всички параграфи 
(и то не само защото съм 
фен на Westwood). 
Внимавайте на чия страна 
заставате обаче. Скоро този 
смешен бунт ще бъде смазан 
от миротборците ни с цялата 
необходима жестокост, на Ко- 
ято са способни. Щом завър- 
шим Звездата на смъртта, 
никоя планета няма да посмее 
да недоволства срещу Власт- 
та ни, а ожедаите ще бъдат 
забравени завинаги. Още ли не 
сте поели Ком Командните си 
пултове? Гледайте да не разо- 
чаровате Лорд Вейдър... 
Пламен Димитров, 
Звезден командир трети 
ранг, Имперски миротворчес- 
Ки експедиционен корпус 


Конкурс за най-добра история Е 


Masthead Studios обявява конкурс за най-добър разказ по тема към новосъздаваща се компютьрна игра 


Тема на разказа: „Как да не умрем от скука в големия гра); {27 


Място на разказа: Съвременен метрополис без каквито и да е превозни средства, без връзка с останалия сват, 
без радио, телевизия и компютри. 
Герои: хора 
Да не се използват: фентъзи елементи и несъществуващи технологии в реалния сват. 
Под фентъзи елементи се има в предвид магии, елфи, герои от митопогията и др. 
Може да се използват средновековни оръжия и технологии от близкото бъдеще 
(лазери, нанотехнологии, генно ин» арно) 
аи 


г 
Дъпжина на историята: 2-4 страници, A4, Single Spacing, размер на шрифта 12 


Условия за участие: А 

1. Историята трябва да е написана самостоятелно и да не е копирана от каквито и да е източници; 

2. Текстовете се предоставят под Creative Соттоп лиценз; , 

3. Език: Анелийски или Български; j 

4. Моля носочвашие Зте имена, възраст и данни за контакт; 

5. Всеки автор може да участва с няколко разказа, като всеки от тах ще участва като отделна история 6 конкурса; 


Изпращайте своите истории па с-та то сее тлазШеа а и ов.пе до 31 март 2006г. | 


На отличили се участници ше се пре; офтави възможност да станат част оп екйпа, създаващ ново поколение игра за Ее. 


$ 


_ компютърна игра, целта на конкурса е да се тестват 
| | с уменията и творческия талант на участниците. 


Победителите ще бъдат публикувани на официалния сайт на Мастхед Ст „диос www.mastheadstudios.net на 5 април 2006г. 
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Empire Earth Il: The Art of Supremacy 


ткодето и да погледнем нещата, 

Empire Earth Il: Тһе Art of Supremacy е 

едно от най-добрите заглавия, изли- 
зали на пазара през последните няколко 
месеца. На фона на характерната пост- 
коледна суша, тази стратегия е Като 
манна небесна за Всички ни. След дълго0- 
чакбания Star Wars: Empire at Маг естест- 
Вено. Taka че усвоете до съвършенство 
| изкуството ga заблайябаш, защото за 
пореден път ще трябва да изградите 
най-голямата и могъща империя, същес- 
тбвуВала някога на Земята. 

С оригиналния Empire Earth || геймди- 
зайнерите от Маа Doc Software успяха да 
постигнат нещо уникално – една наисти- 
на Красива, сложна и сериозна стратегия 
с изненадващо разнообразен геймплей. 
Пришпорени от Крайните срокове обаче, 
те не са успели да реализират напълно 
Всички свои идеи. И сега Тһе Art of 
биргетасу поправи тази грешка и то със 
замах. Крайният резултат е просто съ- 
Вършена Empire Earth || – такава, каквато 


_ Винаги е тряббала да бъде. 


Новостите В експанжена са толкова 
много, че не знам откъде точно да започ- 
на. Като за начало той добава цели чети- 
ри нови цивилизации – Русия, Франция, Зу- 
луси и Масаџ. Първите две надали ще из- 
ненадат Кой знае Колко хардкор страте- 
зите. В Крайна сметка тоба са едни от 
най-големите Военни сили, съществували 
някога В човешката история. Основното 
преимущество на руснаците В играта е, 
че бълват мълниеносно много и евтини 
единици. Французите пък са усвоили из- 
Куството да се защитават до съвър- 
шенство и техните бази са (почти) неп- 
ребземаеми. 

Струва ми се обаче, че едва ли някой 
е предполагал, че масаите и зулусите ще 
се Включат 8 конфликта за територџал- 
но надмощие. Но тяхната пояба е добре 
дошла. Благодарение на тези две цивили- 
зации играта се сдобива и с още един ре- 
гион, Който трабва да бъде завојован – 
Африка. Всеки, Който реши да играе със 
зулусите, трябва да има предвид, че 
тяхната тежка пехота е убийствено 
мощна и издръжлива. Ако застане В Beast 
Horns формация, тя би могла да разпер- 
душини и най-Коравите отради на про- 
тивника. Масаите пък притежават no- 


добра лека пехота и – забележете... от- 
лични хеликоптери. 

Африка също си има и своите бонуси. 
Той Като и двете цивилизации населяват 
именно този континент, те ще получа- 
Ват повече храна, по две Къщи напълно 
безплатно за Всеки построен храм или 
крепост, а казармите ще обучават еди- 
ници малко по-бързо от тези на Всички 
останали. 


Едни от най-готините екстри В екс- 


панжъна обаче са свързани с мултито. 
Маа Doc Software са добавили два изклю- 
чително любопитни режима на игра - 
Territory Hotspots и Tug of Маг. Пьрбият HA- 
ма да изисква от Вас да изселите с Все 
парцалите Вашия противник от Карта- 
та, а просто да завладеете най-много 
“горещи” точки. Той прилича доста на Ної 
spots с тази разлика, че Ключовите мес- 
та по терена са открити още В самото 
начало на играта. 

Tug of Маг обаче обира Всички овации. 
Битките 6 него ще се провеждат на най- 


малко три или най-много девет Карти, 
сВързани по между си Като своеобразна 
Вврига. Началната битка се осъществява 
на средната. Целта Ви е да изтласкате 
противника до неговата база, Която се 
намира В най-крайната. Колкото по-на- 
Вътре нахлуете В неговите земи, толко- 
Ва по-голям зор ще Виждате. С малко по- 
Вече Късмет той би могъл да Ви изтлас- 
Ка от столицата си и да пренесе сражени- 
ето на Ваша територия, т.е. на някоя от 
другите Карти. Най-интересното В слу- 
чая е, че Всичко, Което сте построили Ка- 
то база по терена, Където и да било, ще 
си остане там, като/ако се наложи да се 
Върнете Към него. 


Поредната хитра екстра В Тһе Art ог 
Supremacy се отнася до дипломатическия 
аспект от Етрїге Еагїһ |. Сега онези игра- 
чи, които съвсем са го закъсали и Врагът 
им тропа упорито по портата, за да нах- 
луе и да ги изличи от лицето на земята, 
имат опцията да се предадат В ръцете 
му изцяло и да станат негови Васали, а не 
просто да отпаднат от играта. В такъв 
случай те се превръщат В негови посто- 
янни съюзници и ще го снабдяват с част 
от ресурсите, кошто събират. Дори не- 
що повече - той получава пълен Контрол 
над Която и да било Военна единица на не- 


щастниците. В случай че басалыт се onu- 
та да се прави на много хитър и започва 
да безчинства, новият му господар има 
правото да го унищожи с един-единствен 
Клик. Тоба обаче е доста Крайно разреше- 
ние на проблема, mbü Като облагите от 
подобни съюзници Въобще не са малко. 


Сега из Картите на Етрие Еагїһ И ще 
се мотаат и едни на пръв поглед никому 
ненужни неутрални местни племена. Те 
Въобще няма да Ви затруднат, ако поже- 
лаете да ги унищожите. В случай обаче, 
че решите да се помирите с тях и да ги 
направите Ваши съюзници, можете да 
бъде сигурни, че няма да съжалявате. Те 
ще Ви снабдат с постоянни и доста мощ- 
ни бонуси, Които биха могли да обърнат 
хода на почти Всяко сражение. Например 
цялата Ви армия да нанася повече щети 
или пок изследвате нови технологии ня- 
колко пъти по-бързо. 


Създай си цивилизация 


Тһе Art of Supremacy Върви ръка за ръ- 
ка и един специален редактор на цивилиза- 
ции, който ще би позволи да създадете 
Каквато държава си пожелаете - дори и 
България, ако искате. Това става по един 
изключително елементарен начин. От Вас 


radio/tv 
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просто се изисква просто малко ентуси- 
азым и известна доза Въображение. 

С тоба обаче нововъведенията В екс- 
панжъна Въобще не се изчерпват. Спом- 
няте ли си уникалната хрумка за изгот- 
Вяне на боен план, благодарение на Която 
можехте да давате подробни наставле- 
ния на Всички Ваши съюзници, Когато нап- 
ример се подготвате за масирана атака | 
над противника си? Е, сега тази опция ва- 
Жи и за собствените Ви единици. На пръв 
поглед екстрата може да Ви се стори и 
незначителна. Но чрез нея ще си спести- 
те сто хиляди Клика и ще Координирате 
на действията на Военните си отряди 
далеч по-лесно и ефикасно. 

Макар и Визията на Етрїге Еагїһ || да 
не е променена Като цяло, експанжънът | 
добавя една нова графична екстра. Преди | 
оръдията Въобще не предизвиКВаха необ- 
ходимия ефект, Когато забиваха снаряди- 
те си баш 8 центъра на Вашата Войска. 
Сега обаче единиците хвърчат на Всевъз- 
можни посоки, ако бъдат цофнати от 


танк например. Въобще Тһе АП of Supre- |. 


тасу се нарежда на рафтчето, редом до 
едни от най-добрите експанжыни, праве- 
ни някога. И няколкото нови синъл Кампа- 
нии В него със сигурност ще Ви помогнат 
да си уплътните Времето. Стига да се 
нуждаете от подобно нещо, разбира се. 
Владимир Тодоров 


www.radiocity.bg 
www.citytv.bg 
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uest Тог Glory |, може би най-белика- 
Qe приключенска игра, излизала HA- 

Кога, Води началото си от далечна- 
та 1989 — почти преди цели седемнаде- 
сет години. Не, не преубеличабам. Ама ни- 
как даже. Именно това бе едно от загла- 
Вията, Които изстреля Sierra Online на 
Върха, наред с King’s Quest например - 
рожбата на Роберта Уилямс от 1984. За 
Quest Тог Glory обаче трябба да благода- 
рим на Кори и Лори Ан Кол – креативно се- 
мейстбо, което решава да изпробва He- 
що нестандартно. Нещо невиждано. Да 
смеси два от най-популярните по онова 
Време жанрове - Куест и RPG. Малцина са 
онези, Които смятат, че тяхното отро- 
| че ще пожене успех. Но Когато играта u3- 
| лиза на пазара, се оказва същински хит, 
който зарибява цяло едно поколение от 
геймъри Към магията на Компютърните 
геймки. И аз бях един от тях. 


Враг номер едно! Оказва се, че мъничко 
прекрасно старовремско градче, разполо- 
жено Високо В планината, на име Спилбург 
се нуждае спешно от герой. И тый Като 
пътят Ви назад е блокиран от току-що 
обилно навалял сняг, решавате, че това е 
най-подходящото място да подадете 
молба за работа. Все пак току-шо сте за- 
Вършили прословутото училище за герои. 
Но Въобще не подозирате Какво ще си 
навлечете на главата... 

За игра от 1989 Quest Тог Glory се отли- 
чава със завидно разнообразен геймплей. 
Още от самото начало ще бъдете подка- 
нени да изберете с Кой от трите различни 
класове герои предпочитате да се Впусне- 
те 8 приключението — Воин, магоосник или 
крадец. А защо не и с комбинация от тях? 
И забележете – с развитието на играта 
героят Ви ще повишава уменията и раз- 
личните си характеристики. Макар и роле- 


Вите елементи да са силно застъпени, а 
битките да са под пот и над път, 8 осно- 
Вата си тоба е Куест. И мнозина го пом- 
нят именно като таков. За мен лично оба- 
че тоба е един от най-успешните миксове 
на жанрове. Последвалите го четири про- 
дължения говорят сами за себе си. 

И за финал няколко съвета – ако Все пак 
решите да си припомните добрите стари 
Времена и да сритате задника на Баба Яга 
за пореден пот (или просто искате да на- 
Ваксате изпуснатото), използвайте 
DOSBox емулатора, който се разпростра- 
нява съвсем безплатно из мрежата, за да 
подкарате Quest Тог Glory І. И не забравяйте 
никога, ама никога да не пиете Драконов 
дъх В Кръчмата 8 Спилбург “Асеѕ апа 
Eights”. Дори безмозъчният мускулест 
Ото, който обича да си играе с 00-00 8 сво- 
бодното си Време – не може да го понесе... 

Владимир Тодоров 


Quest for Glory І: So You Want То Ве а Него 


Търси се: Герой. 
| Неенеобходимо да има опит. Посети 
| прекрасния Спилбург. Бий се 
с чудовищата, победи пазбойниците. 
Награда и титлата “Герой на Спилбург” 
на справилия се кандидат... 


Легендите не умират никога 


Откъдето и да погледнем, такива uz- 
ри просто Вече не се правят - супер за- 
бавни, сложни, зарибяващи, със страхот- 
на, неповторима атмосфера. Но споме- 
Hom за тях никога няма да изчезне. Това е 
просто невъзможно... 

За първи път Въпросното бижу излиза 
под заглавието Него’ Quest и се захранва 
от SCI еножина на Sierra - т.е. 16 цвята 
ЕСА графика, В Който Всичките Ви Коман- 
ди трябва да бъдат изписвани от Вас са- 


_ мите. Например Чак to sheriff”, “pick the 


| lock” “buy fruit” u т.н. И разбира се, предиз- 
Виква фурор. Но поради легални причини 
Впоследствие името е променено на Quest 
for Glory, тъй Като предишното твърде 
много напомняло на настолната геймка 
Него Quest на Милтън Брадли. Чак през 
1992 се появява и МОА римейк с 256 цвята 
с “посочи и цокни” система. Дабхард þe- 
новете по принцип предпочитат оригина- 
ла заради свободата на действие, Който 
предлага текстовият интерфейс, Въпре- 
Ки неговата първобитност. Например Hu- 
що не Ви пречи да напишете “kiss the girl” 
и да Видите какви ще са последствията. 


Открий героя втеб 


Историята е доста забавна и ВКлјоч- 
Ва най-различни фентъзи същества, гад- 
ни проклятия и самата Баба Яга за Ваш 
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Клуб Мата (Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 17" BENQ, 17" LG Ultra Нав 


Клуб Мата (Студентски град, до РУМ) %< 


150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 19" | СО НР, 19" LG Ultra Flat 


Клуб Мата (Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, АМО А оп 2,502, 
GeForce 5600, 17" Samsung monitors 


Възможност за игра във 
всички официални сервери на: е 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 
StarCraft, WarCraft |, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground 2, Doom ||, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


CAMO ПРИ HAC ИГРАЙТЕ WORLD OF WARCRAFT 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! ти 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ МЕ! 
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Специалният отряд “Rainbow Six” се появява 8 
едношменната Книга на Том Кланси - един от 
най-известните автори на политически mpu- 
лър-романи. Това е един от най-елитните екипи 
за противодействие на тероризма. Той е меж- 
дународен, под Командването на НАТО и е бази- 
ран Във Хьрфорд, Англия. Неговите членове са 
главно американци и англичани, но Франция, Гер- 
мания и Израел също имат по един член. От на- 
колко години В елитния отряд има и италианец. 
На Върха на Rainbow стои Командният офицер, 
който ръководи Всички операции, а негов пряк 
подчинен и Втори В йерархията е изпълнител- 
ният офицер. Любопитен факт е, че този ели- 
тен 83800 разполага със свое собствено разуз- 
наване и агентурен апарат. Тоба е обяснимо, 
изхождайки от факта, че Всичко около този 
отряд е свръхсекретно. При терористичен 
акт командването на отряда решава дали да 
една група командоси или две. Разбира се, при 
по-тежки случаи целият екип на Дога се Впуска 
8 мисия. 


Six: Lockdown 


om Clancy's Rainbow 


mo, че осма поредна година Том Клан- 

си и неговите приятели от Ред 

Storm не ни оставиха без игра, посве- 
тена на елитния отряд Дъга 6. Този път 
РС феновете не трябба да се чувстват 
поласкани, защото Rainbow Six: Lockdown 
излиза за компютър няколко месеца след 
Версията за Конзоли. Есенната премиера 
на Конзолнџа Вариант не създаде фурор 
сред феновете на 30 шутърите. Ноба- 
та игра е събрана на едно ОМО, а инс- 
талацията й е 7 гигабайта, koe- 
то поне според мен, е ме- 
гамного за загла- 
Вие от този Кали- 
бър. Не ме разби- 
расте погреш- (% 
но - не че 
Rainbow Six: Lockdown е ло- 
ша, но просто на едно 
ОМО спокойно могат 
да се съберат ня- 


МИМ. НЕВАГАН. ВО 


МЕГАЛАН ООД 


Колко шедьовъра, а новото творение на 
Вед Storm определено не попа- 

һ Ja 6 тази Категория. 
е % В п-тата Версия на 
й |) Rainbow Эх отново ще 
заемете мастото си Ка- 
то предводител на 
елитният антитеро- 
ристичен отряд и ще 
трябва разрешите 
множество Конф- 
ликти из цял свят. 
Вероятно повлияни 
от надигашата се ла- 
тино-Вълна, Том 
Кланси е решил да 
кръсти Вашия 
г агент Доминго Ча- 

Вес. 

В миналото той 
Т e бил замесен с me- 
рористи, произвеж- 
дащи биооръжие, 
които сега му 
имат зъб (В начало- 
то на 2007-ма се 
очаква да излезе пъл- 


МЕНДУНАРОДЕН 560Kbps [OKBI 
БЪЛГАРСКИ 5,1Mbps [640KB] 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ — НЕОГРАНИЧЕН 


НОВА ЦЕНА 2500лв. 


| НОВАЦ 


Дианабад, Дървеница, Мусагеница, Изток, Дружба], — 
Витоша, Младост 1, Младост 2, Младост 3, Младост 4, Студентски град | 


нометражният филм Rainbow Six, 8 който 
ще стане дума за Конфликтите на отря- 
да с организирана терористична групи- 
ровка, разпространяваща Вируси и други 
смъртоносни биотехнологии). 

За разлика от предишните Версии на 
играта, този път геймплеят е по-дина- 
мичен, Като гадовете, срещу Които се 
борите, са значително повече на брой. 
Невероятно учудващ за мен е фактът, че 
те имат изключително 


което определено не се е случвало go- 
сега В поредицата. Има моменти, В kou- 
то можете да стоите до тах и те да не 
Ви забелязват. Поне за мен това е доста- 
тъчна причина да захвърля играта В Кош- 
чето, но ето че явно е шмало за Какво да 
се задържа повече пред нея. 

Казвайки, че Вразите са повече, ня- 
мам предвид, че Rainbow Six се е превър- 
нала В нещо Като Counter-Strike. Напротив 
- и този път ще Ви се налага да лазите и 
дебнете, да разполагате съотборниците 
си и да издебвате най-удобния момент за 
атака. Впечатлябаш е арсеналот, с Кой- 


МЕЖДУНАРОДЕН 1120К0р5 [140KB] 
БЪЛГАРСКИ 10Mbps [1.2МВ] 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 
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то можете да екипирате Всеки от чети- 
рите Командоса, съпътстващи Ви из 
шестнадесетте мисии. 42 е общият 
брой на оръжията, Като 20 от тях са чис- 
то нови, а останалите сме ги Виждали 6 
по-старите Версии на играта. 

Вашите солджъри Вече имат показа- 
тел за Кръв. Тя е разделена на чеглири 
квадратчета, а след Всяко от тях Ваше- 
то здравословно състояние ще се Влоша- 
Ва. Много приятен е и фактът, че може- 
те да давате гласови команди на съот- 
борниците си, били те хора или компю- 
търно управляеми ботове. 


“Open Flash And Clear, Shotgun And ноја, 
Follow, Open And Hold”, 


ето така можете да Казвате Ha съ- 
отборниците Ви какво да правят, Вмес- 
то да натискате определените Команди 
по менютата. За съжаление дори и това 
интересно нововъведение не може да спа- 
си играта от пъжната ситуация, В koa- 
то се намира тя. Както Вече Казах, Ком- 
пютърно управляваните Врагове са по- 
неизобретателни и от нацистите В пър- 
Вия Wolfenstein, а агентите om Rainbow, 
кошто се Въртят около Вас, също не 
блестят с особен интелект. 

Слабото ниво на А! наистина разваля 
цялостното добро усещане от играта. 
Докато изпълнявате мисиите, изпраща- 
щи Ви из целия сват (от ЮАР до Холан- 
дия), многократно ще се питате, как мо- 
же Враговете да са толкова неадекватни. 


Оказва се, че може.. 


От техническа гледна точка Ред 
Storm нямат с Какво да изненадат никого. 
Саундыт е сравнително приятен, Като 
гадовете, Както и Вашите съотборници, 
подвикват адекватно. 

Околната среда издава необходимите 
звуци, а мелодиите са напрегнати и 006- 
ре пасват на жанра. Графиката на Rain- 
bow Six: Lockdown може да бъде Впечат- 
ляваща, но за съжаление, за тази цел Ви 
трябва и бпечатлябаша Конфигурация. 

Поддържат се разделителни способ- 
ности до 1600 на 1200, Anti-aliasing до 4, 
антистрофик филтъринг и др. При макси- 
мални настройки на графиката играта 
наистина изглежда суперяко, но за съжа- 
ление, аз не познавам български геймър, 
които да може да си позволи машина, 
адекватна за тези настройки (МХ Видео- 
Карти не се поддържат). 

За най-голямо разочарование В сегаш- 
ния си Вид Rainbow Six е обречена да не бъ- 
де хит. Не бих искал да гадая, но подози- 
рам, че ако от Red Storm не пуснат много 
бързо пач, Кошто да оправя А!-то, никой 
няма да иска да играе новата им геймка. 
Аз лично ще изчакам следващия Ghost 
Recon, а дотогава ще поиграя някой от 
по-старите Rainbow Six. Препоръчвам и 
Вие да направите същото. 

Орлин Широв 
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Поредицата, която наджива създателите си... а 


Command & Conguer: The First Decade 


жанр: Strategy | издател: EA | http://www.ea.com | хардуер: Р 1 GHz, 256 МВ ВАМ | софтуер: Win All | мултиплеоор: Yes/No | DVD: 1, компилация от 12 игри 


програмистите om Westwood Stu- 

dios надушиха накъде духа Вятърът 
на промените џ положиха основите на ед- 
на от най-Великите Компютърни пореди- 
ци. Следвайки своето естествено разви- 
тие, днес тя е придобила статута на 
мит, който заема полагащото му се мяс- 
то В стратегическия Жанр. Материалът, 
Който четете 8 момента, е Вдъхновен 
от компилацията Command 8 Conquer: 
Тһе First Decade, Която преди няколко сед- 
мици бе издадена от Electronic Arts. Та съ- 
държа Всички дванадесет игри, основава- 
ши се на Соттапаа Сопаџег (C&C) Вселе- 
ната. Ще се постарая да отсея най-зна- 
чимата и интересна информация, сВърза- 
на с тях и по този начин да стимулирам 
паметта Ви, за да можете да си спомни- 
те колко приятни мигове сте прекарали 8 
Компанията на Въпросните геймки. 


Началото на една велика поредица 


И така, историята започва В един 
прекрасен летен ден през 1995 г., Когато 
на геймпазара излиза реалновремевата 
стратегия Command 4 Conquer. По това 
Време единствените достойни предста- 
Вители на този Жанр бяха Dune 2 и Маг- 
Craft. В основата на новоизлюпеното заг- 
лавие стои сблъсъкът между Криминал- 
ната групировка (МОО) и световната ор- 
ганизация за защита на човечеството 
(GDI). Интересният Конфликт и инпуи- 
тивният геймплей успяват да привлекат 
на своя страна хиляди фенове. Около годи- 


П реди малко повече от десет години 


на по-късно първият експанжън, носещ 
името C&C: Тһе Covert Operations, е Вече 
факт. Въпреки че той не Внася промени В 
геймплея, е приет изключително добре, 
защото добавя Към оригиналното загла- 
Вие цели петнадесет сингълплейър и де- 
сет мултиплейър Карти, както и седем 
бекграунд мелодии. 


Развитието 


Креативно мислещите програмисти 
от Westwood решават, че за да постиг- 
нат по-голям успех, трябва леко да про- 
менят основата на своето хитово загла- 
Вие. Така година по-Късно на бял свят се 
появява C&C: Нед Alert – Втората игра от 
поредицата. Събитията отново се раз- 
Виват 898 футуристична среда, Където 
оръжията и средствата за масово пора- 
жение са прекомерно развити, но пози 
пот историята е по-задълбочена. Учен, 
пътуващ 868 Времето, предотвратява 
Втората световна Война, а Вследствие 
на това на планетата се обособяват две 
особено мощни фракции, които започват 
битка за надмощие. Геймката предлага 
голямо Количество разнообразни мисии и 
естествено мултиплейър режими на иг- 
ра. Втората част на поредицата е тол- 
Кова успешна, че В рамките на по-малко 
от година се сдобива с цели два адона - 
C&C: Вед Alert – The Aftermath и C&C: Вед 
Alert — Counterstrike. Te нанасят gecemku 
подобрения В геймплея, добавят повече 
от сто мултиплейър Карти и общо три- 
десет и четири сингълплейър мисш с 


различна трудност. Да не забравяме и но- 
Вите единици, измежду Които са и ядре- 
ните подводници, любимите ми Тесла (с 
ударение Върху е-то :)) танкове. 


утвърждаването 


В овегодишната Времева пролука 
между последната притурка Ком C&C: 
Вед Alert и следващото голямо заглавие 
от поредицата - С&С: Пбепап бип, произ- 
Водитвлите от Westwood предприемат 
два сериозни хода. Първият е обвързване- 
то им с гиганта Electronic Arts, Който от- 
тук насетне е официален разпространи- 
тел на поредицата. Вторият значим ход, 
който предприемат, е поредната промя- 
на В Концепцията на новото им заглавие. 
C&C: Tiberian Sun, напълно В духа на пред- 
шествениците си, предлага футуристич- 
на, Военна атмосфера, но този път Към 
нея е добавен един детайл, който засилва 
Враждата между добре познатите ни GDI 
и NOD – ресурсът тиберии. Името му ug- 
Ва от италианската река Тибър, Където е 
открит за първи път. Това е отровен, из- 
никващ от земята метал, Който намира 
особено голямо приложение В производс- 
твото на оръжия. Битката за него се 
разгръща на повече от двадесет и чети- 
ри мисии. 

Верни на традициите, които Вече са 
обособили, разработчиците пускат на па- 
зара и адон. Той се Казва C&C: Tiberian Sun 
- Firestorm и предлага цяла сингьлплейор 
Кампания, 8 Която геймърът получава 
Възможността да се сблъска със седем 


FCRC Red Alert 


— Counterstrike (1997 


ыш C&C Red Alert 2 (2000) 
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напълно нови единици, Както и с модифи- 
цирани Юнити, присъстващи още В пър- 
вата част от поредицата. 


Навлезли В новия Век, Въоръжени с ам- 
биции, Въображение и голяма доза профе- 
сионализъм, програмистите от West- 
wood Studios осъществяват поредния си 
удар Върху Конкуренцията. Държейки на 
разнообразието В сюжетно отношение, 
те пренасят сблъсъка В света на “чербе- 
ната тревога”. По този начин 8 С&С: Вед 
Alert 2 геймърът отново ще стане свиде- 
тел на епическия сблъсък на могъщите 
руснаци и техните противници, най-ярко 
изразени В лицето на САЩ. Интересно е 
присъствието на персонаж, който ще се 
превърне В основно действащо лице В ек- 
спанжъна на играта, Който Впрочем се 


„сас Generals (2003) 


Казва C&C: Red Alert 2 – Уип’з Revenge. Ha- 
ма да се Впускам В подробности около но- 
Востите, които тези две заглавия доба- 
Ват Ком общия облик на поредицата, но 
само ще спомена, че тоба е последната 
стратегия, Която Westwood Studios съз- 
дава като отделно студио. 


Неусетно, подреждайки хронологичес- 
Ки частите на поредицата, стигнахме до 
единственото заглавие, Което се разли- 
чава жанрово от останалите. То е шутър 
от първо лице, появява се през 2002 г. и 
се казба C&C: Renegade. В него ще поеме- 
те управлението на командос, сражабаш 
се на страната на GDI. Целта Ви, разбира 
се, е да се противопоставите на изначал- 
ните Ви Врагове - фракцията МОО. По пъ- 
та Към победата ще имате Възмож- 


ОРАО 
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ността да използвате различни оръжия и 
превозни средства, излизащи директно 
от Вселената на С&С. Освен с духа на по- | 
редицата, ще запомним тази игра и с то- 
Ва, че баш след нея Electronic Arts решават 
да слеят Westwood с ЕА Pacific и EALA и да 
образуват едно отделно мегастудио. То- 
Ва е странен ход, Който разяряба и пре- 
дизвиква недоумение сред милионите фе- 
нове по света. Но те не подозират на 
какво са способни новите разработчи- 
ци... 


Така през 2003 г. на пазара излиза C&C: 
Generals - първият резултат от дръзкия 
ход на деспотичните мегаразпространи- 
тели. Тази игра не ни занимава нито със | 
Съветския съюз, нито с GDI и NOD, а с 
един много по-актуален конфликт за оно- 
Ва Време – появява се баш В навечерието 
на Войната срещу Ирак. За сметка на то- 
Ва обаче тази стратегия прави огромна 
крачка напред В развитието на поредица- 
та. По-динамична, по-красива (благодаре- 
ние на своя изцяло триизмерен еножин), с 
по-разнообразен геймплей, Който Включва 
и ВРО елементи — Generals е просто уни- 
Кална. И нейният експанжън, Zero Hour, не 
отсглъпва по нищо на своя оригинал. 

За десет години програмистите от 
Westwood Studios (и В определена степен 
тез и от Electronic Arts) успяха не само да 
създадат една неповторима поредица, но 
и да оставят неизличима следа 8 разёи- 
тието на стратегическия жанр. Сега, Ко- 
гато отново се потопих Във Вселената 
на С&С благодарение на новата Компила- 
ция, осъзнах, че В съзнанието ми са се 
загнездили редица моменти (звукови и 
Визуални) от Всички части на поредица- 
та, koumo никога няма да забравя. Побе- 
доносният израз “mission accomplished” 
или досадното “training... unit ready”, Ков- 
то сме чували милиони пъти при произ- 
ВодстВогпо на Всяка единица, са детайли, 
Кошто са Като татуирани В съзнанието 
ми. Но определено има още десетки, kou- 
то са останали някъде дълбоко В мозъч- 
ните ми архиви... 

Асен Георгиев 
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ангстерите и техният лайфстайл са 

доста интересна тема за повечето 

Компании 8 разблекателния бизнес. 
Той бива следен от близо не само от те- 
левизията, киното, пресата, но и от гей- 
миндустрията. Заглавията, които се за- 
нимават с тази тема, не са едно и две, и 
приходите им са доказали, че хората се 
интересуват от това какво се случва из 
гетата. И касовият успех на СТА-серията 
е най-прякото доказателство за това. 

Разбира се, както Всяко нещо, и ганг- 
стерския живот подлежи на развитие. По 
един начин са стояли нещата през 60-те, 
по друг начин през 80-те. А днес, днес pe- 
алността е тежка... За съжаление, авто- 
рите на Сите Ше: Gang Wars са решили да 
ни Върнат 


като ни представят живота на Кри- 
миналите през периода 1980-1990. Имай- 
те предвид, че тогава рецидивистите са 
били организирани 8 банди, Водели са Водни 
или Казано накратко: нямали са нищо общо 
с гангстерите от днешните Времена. 

Нашето геройче, Кръстено Тре, живее 
В големия град, наречен Grand Central City. 


Сите Ше: 


Мегаполисът е разделен на КВартали, ka- 
то ВъВ Всеки от тях действа различна 
банда. Целта на Всички, разбира се, е да 
установят контрол над целия град. Така 
се оказва, че нашият пич Тре е принуден 
да се присъедини Ком гангстерите от 
Outlawz. Не за друго, а просто защото се 
е родил В техния Квартал. :) 

Разбира се, за да бъде допуснат 00 
групата, той трябва да се докаже пред 
братята си, както и пред големия Бос на 
бандата. За съжаление, тези мафия-по- 
добни образования не съществуват 8 ис- 
тинския Живот от отдавна. Иерархията, 
както и подобието на "управление" на гру- 
пите, също е изчезнало от гетата. В 
днешно Време Всичко се гради на базата 
на респект, лоялност и познания за улич- 
ното разпределение. Това е и единият ас- 
пект от играта, който може да развали 
кефа на част от геймърите. В Крайна 
сметка гетото си е гето, а Дон Корлео- 
не и тем подобни босове някак стоят из- 
Куствено на този фон. 

Иначе Картинката 8 играта е доста 
опростена. Кбарталният бръснар с gb- 
гогодишен стаж ВъВ фамилията Outlawz 
ще Ви дава мисии, които да изполнавате, 
а той, от своя страна, ще бъде Вашият 
гарант В групировката. Така белият 
wanna-be (или поне доста светлџат) Тре 
се оказва обкръжен от Криминали и иска 


не иска, ще трябва да прокопае своя път 
нагоре В престъпната перархия. 

Ако сега си представяте заплетен и 
интригуващ сюжет а ла СТА, забравете 
за тоба моментално. Оказва се, че разра- 
ботчиците от Hothouse Creations са си 
оставили ръцете В тази изцяло Конзолна 
игра, Която напомня на евтин порт от 
Р5 Опе отпреди 7-8 години. ЕдинстВено- 
то нещо, Което нашият пич Тре прави 
през повечето Време е да 


и да убива съперници от други банди. 
Това щеше да е повече от интересно, ако 
пичовете от Hothouse бяха направили 
адекватна fighting-cucmema, а те Всъщ- 
ност са объркали този най-Важен и осно- 
Вен аспект от Сите Ше: Gang Wars. Тупа- 
ниците, които Тре раздава, са само два 
Вида – леки и тежки, а спецџален бутон би 
разрешава да довершвате другите Джи- 
та. Ще можете да им чупите вратовете, 
ръцете, да ги пронизвате с ножове и ма- 
четета и т.н.. В добавка на тази проста 
система за бой, разработчиците са ре- 
шили да добавят и нешо, Което те са на- 
рекли RAGE (“ярост”), Което се пълни 
сравнително лесно, а след това Тре започ- 
ба да се движи почти светкавично и да 
раздава тупалки по-бързо. Интересно, а? 

Задачите, които 


бапо Wars 


поставят, за съжаление, са по-скоро нео- 
ригинални. Ще трябва да Крадете от ma- 
газини (shoplifting), да наказвате богата- 
ши, защото се държат непристойно с 
бедните, да убивате съпернически мафи- 
отски босове и т.н. Интересна Възмож- 
ност, добавена от Hothouse Вероятно за- 
ради конкуренцията, е опцията да рисува- 
те графити (след няколко месеца, бял 
свят ще Види играта на Магс Еско - 
Getting ир, Която ще е фокусирана само 
Върху графитите). За най-голямо съжа- 
ление, те са доста елементарни, начи- 
ныт, по който ги рисубате, е леко глупо- 
Ват (блоскате бутона на мишката и а 
Въртите!) и освен ако не Ви е поставена 
подобна мисия, едва ли ще ги ползвате. 
Друга екстра 8 играта, е Възможността 
да Взимате доста от лежашите на земя- 
та обекти (сандъци, Кофи, ножове, тон- 
фа). Трябва да спомена, че можете да си 
добивате пари и Като... 


От техническа гледна точка Спте 
Ше: Gang Wars е неудовлетворителна. 
Графиката е доста Конзолна, Като дори 
на най-бисоката резолюция с Anti-Aliasing 
на 4х, тя изглежда дървено и напомня за 
старите PS Опе игри от 1996-97 г. При 
някои битки с гангстери хвърчи Кръв, но 
тя е очевидно изкуствена и не може да 


Тел. 02 954 8391 
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създаде нужната атмосфера. ДВижения- 
та на МРС-тата и на Вашия wiggah са 
скобани, неубедителни и за съжаление по- 
скоро развалят Кефа. 

От многото недомислици 8 геймплея 
трябва да бъде спомената лошата сис- 
тема за бой, Която е недопустима за иг- 
ра, претендираша за оригиналност. В 
Сите Ше: Gang Wars можете да мятате 
противниците си на десетки метри дале- 
чина, Все едно хВррлате някоя Кофа, Вдиг- 
ната от земята. Един от най-неприятни- 
те моменти обаче е Камерата. Тя е мега 
сВоенравна, Върти се много активно, 
промена зума постоянно и Когато Влезе- 
те В затворено помещение, е 


Накрая ще спомена, че 8 саундтрака 
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сич! паименования са запазени марки на техните 
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на Crime Life: Gang Wars е Включено парче 
на 012 – известната детройтска банда, 
оглавявана от Еминем. Без да се учудва- 
те, трябва да приемете факта, че той не 
участва В него, Вероятно загрижен за 
имиджа си ;). 

Останалите тракове В спусъка с пес- 
ни Към играта са на европейски хип-хоп 
банди, Като част от тях са приятни и 
заслужават Вниманието на ценителите. 
Говорейки за саундтрака, трябба да Ви 
спомена основния проблем - В играта му- 
зика няма! Ако искате да слушате горес- 
поменатите парчета, ще трябва да си ги 
пуснете сами от менютата, защото 
иначе, авторите са сметнали, че ще е по- 
добре да приключенствате на спокойст- 
бие. 

Истината в, че ако искате да усети- 
те какво е Сите Life В USA през 2005-2006 
година, трябва да си купите PS2 и да иг- 
paeme новата игра на 50 Cent – Bulletproof. 
Той сам записа саундтрак за нея, геймпле- 
ят ü е истински и актуален за днешни 
дни, а изработката е доста по-качестве- 
на от творението на Hothouse Creations. 
Остава да се надяваме, че тя ще бъде 
пусната и за РС скоро... 

Орлин Широв 


*Wiggah е събирателна дума между 
white и пода. Означава бал "wanna-be" ган- 
гстер :) 
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роени дни преди официал- 
Бе старт на Зимните 

олимпийски игри В Торино 
се пръкна и пехният КомпЮ- 
търен еквивалент, който носи 
простичкото име Топпо 2006. 
Оше преди да стартирам игра- 
та можех да заложа главата 
си, че това е един от онези 
продукти, които се създават 
с една-единствена цел – парич- 
но облагодетелстване. За съ- 
жаление пърВоначалното ми 
предчувствие се оказа Вярно. 
Най-бероятно разработчици- 
те и разпространителите на 
Компютърни игри никога няма 
да проумеят, че една геймка се 
продава най-добре, Когато се 
прави с чувство, а не само за 
едната печалба. 


Обпечени преди 
да се родят 


Мисля, че най-напред се на- 
лага да направим следната уго- 
Ворка — В дейстбителност 
има заглавия, Които са обрече- 
ни на провал още със самото 
си раждане. Колкото и добре да 
изглеждат, пак няма да се про- 


g? 
н ШЕШЕ | | 
геймплей ШШШ | | обще 


дават и харесват на геймъри- 
те, защото нама Какво да 
предложат, не притежават Ка- 
чества, Които да приблекат 
Вниманието на закоравелите 
игроразцъКВачи. Със сигур- 
ност има хора, Които Купубат 
тези продукти (иначе съвсем 
никой нямаше да ги произвеж- 
да). Но това определено не са 
тези, които оползотворават 
нощите си В света на WoW или 
гърчат дуумските изчадия, по- 
тънали В абсолютен мрак. 

Субектите, koumo дават 
пари за игри от типа на Топпо 
2006, най-Вероятно са заблуде- 
ни чичковци, които искат да 
изненадат малките си племен- 
ници с интересен и актуален 
подарък. 

На тях наб-Вероятно не им 
се занимава да отскочат до 
книжарницата и да купят HA- 
коя детска приказка, а им е по- 
лесно да поръчат по Интернет 
компютърната игра, без да се 
замислят дали Вообще си зас- 
лужава. 


Предложението на 49батез 


В действителност сама по 
себе си играта не е зле, но не 
може да задържи Вниманието 
на геймъра повече от десет 
минути. В нея са Включени 


осем дисциплини, които заедно 
със своите разновидности 06- 
разуват цели петнадесет раз- 
лични игрови режима. Включи- 
телно слалом, биатлон, cku- 
скок, гигантски слалом, бобс- 
лей и други. Във Всички тях мо- 
жете да се състезаВате освен 
с Компютърно симулирани npo- 
тивници, кошто имат три 
степени на трудност, и с ре- 
ални опоненти. До четирима 
играчи имат съмнителното 
щастие да се забавляват В 
Компанията на Топпо 2006. 
Разбира се, ако случайно наме- 
рат нещо интересно В тоба да 
натискат Копчета и да гледат 
тъпо В екрана. 


Проблемът 


Всъщност е, че игри от 
типа на Torino 2006 са толкова 
опростени В сбоята основа, че 
дори тетрисът е значително 
по-интересен и зарибяващ. Уп- 
равлението на спортиста, чи- 
ето командване ще подхване- 
те В една от осемте дисцип- 
лини, е наистина лесно и бързо 
за научаване. Но благодарение 
на “следенето” на мигашите 
показатели, Които Ви показ- 
Ват Кое Копче да натиснете, 
пропускате това, Което се 
случва на екрана. От друга 


страна, Всички дисциплини са 
интересни, докато не ги изиг- 
paeme по Веднъж. След това се 
превръщат В особено против- 
на досада. 

Похвален е опитът на съз- 
дателите да разнообразят 
геймплея — добавили са два 
“различни режима на игра”. В 
първия получавате Възмож- 
ността да се състезавате 8 
петнадесет дисциплини, а Във 
Втория - 8 девет. Общото 
между двата стила е, че по 
Време на състезанията се 
трупат точки и медали, които 
се събират 8 общо Класиране 
след изтичането на определе- 
ния брой стартове. 


За 20$ толкова 


С това спортният симула- 
тор Тогіпо 2006 се изчерпва на- 
пълно по отношение на геймп- 
лей. В графично и звуково от- 
ношение не Виждам дори и 
смисъл да правя Коментар, за- 
щото Колкото и да е добра иг- 
рата 8 тези два аспекта, не 
бих я предложил и на най-лошия 
си Враг. Все още съм на мнени- 
ето, че от Всяко дърво свирка 
не става и от Всяко актуално 
събитие - Компютърна игра 
не може да се направи. 

Асен Георгиев 
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по-добрият Counter-Strike? 
всеки зарибен оу-джи :) 


25 10 Ше 


али някой от Вас си спом- 

на Жестокото убийство 

от миналата година, при 
Което 17-годишен младеж от 
Перник уби свой приятел? А да- 
ли случайно сте чули, че той е 
складирал Вътрешностите му 
В хладилника на баба си В 
продължение на наколко дни? 
Интересното В случая е, че б 
началото на месец фебруари 
този младеж получи присъда 
от... 11 години затвор! Убий- 
ство, по особено жесток начин 
8 България се наказва с макси- 
мум 12 години зад решетките, 
стана ясно малко след тоба, 
ако лицето е било непълнолетно 
8 момента на извършване на 
акта. В САЩ, тази цифра е съв- 
| сем оруга. За убийство (не џс- 
кам да казвам нормално), но не 
по особено жесток начин, В 
Страната на свободата дават 


В този ред на мисли бих Ви 
препоръчал да се замислите 8 
каква страна живеем и Как по 
улиците ни бродят депутати- 
педофили, лични лекарки, ражда- 
ши В обедната почивка и Крие- 
ши бебето под пациентското 


|| легло, и сутеньори, убиващи He- 


Желаещите да проституират 
ученички... 

Подобни личности можете 
да срещнете и В новата игра на 
Eidos, наречена 25 to Ше. В нея, 
авторите са решили да ни 
представат малка част от жи- 
Вота на гангстерите, Както и 
на ченгетата, ангажирани с 
опазването на реда и мира по 
улиците. 

Геймката е дело на Ritual 
Entertainment и Avalanche Soft- 
маге, а неин разпространител е 
Eidos. Разработчиците от Да- 
ния са се справили сравнително 
добре със задачата си, Като са 
успели да създадат лека и неан- 
гажираща сингълплей Кампания, 
Както и много зарибяваща мре- 
Жоба игра до 16 човека. 

Ако трабва да оприличавам 
25 to Ше на някоя друга геймка, 
то бих сравнил соловата игра с 
Virtua Сор, а мрежовата - с 
Counter-Strike. Единствената 
разлика е, че В новото творе- 
ние на Eidos ВсичКо се случва om 
третото лице, а не от първо. 
Сингълът наистина е статичен 
и много напомня на японската 
игрица от близкото минало 
Virtua Сор, Като единствената 
разлика между нея и настоящо- 
то заглавие е по-задълбочената 
история. 

В 25 to Ше действието за- 
почва, Когато гангстерът 
Фрийз се завръща от удар с 


момчетата от бандата си, и 
жена му започва да го убеждава 
да спре да се занимава с крими- 
нални деяния. Той Все пак има 
дете и трябВа да погледне по- 
сериозно на Живота. Така наши- 
ят пич Фрийз обешаба, че ще 
изполни само още една поръчка 
и ще се отдели от групата. 


Неговият бос, пуерторика- 
неца Калдерон, го праща да обе- 
ре банка, а парите - да размени 
за голямо Количество Кока. 
Оказва се, че тъкмо В Кулмина- 
ционния момент на размяната 
Колумбийците са простреляни, 
а накаква странна мацка Взима 


парите на Фрийз и го остава 
без кока. Тази латино-кучка иг- 
рае двойна игра – тя работи 
както за полицията, така и за 
Калдерон. Но работи и за себе 
би... 

В следващите мисии на u2- 
рата ще Влезете под кожата на 
ченге от месглния участък, Ко- 
ето доста бързо ще се раздели 
с живота си, а по-Косно ще 


трябва да поиграете и с aamu- | 


нобоса Калдерон. Цялата тази 
сјожетна линия е разделена на 
12 части, Които са ситуирани 
на доста разнообразни места – 
8 гетото, 8 банката, 8 Клуба, 8 
метрото, 8 Тихуана, В универ- 
сален магазин и т.н. Целта би 
Във Всяка една от мисиите е да 


унищожите Всички Врагове по 
картата, и при желание — да 
изпълните и Второстепенните 
задания, които ще Ви помогнат 
да отворите различни екстри, 
ни подобряващи Външния Вид на 
персонажа Ви. Те ще Ви влязат В 
употреба 8 мрежовата игра, 
Където сами можете да моде- 
лирате Ваш гангстер шли ченге, 
преди да се пуснете В тежкото 
меле. 
Геймплеят 8 соловата игра 
е по-скоро статичен, отколко- 
то динамичен, а гадовете Ви 
нападат на зони. Това означава, 
че ако не пресечете определена 
линия, можете съвсем необез- 
покоявано да бродите назад из 
нивото 8 пторсене на аптечки и 
муниции и никой няма да 8и на- 
падне из засада. Хубаво е, че на- 
шият герой може да поглежда 
иззад ъглите, да разбива Врати 
с шутове џ 


Така можете да маркирате 
цялото ниво със собстВения си 


никнейм, защото, Взе пак, 
трябва да стане ясно Кой иг- 
рае, нали ;-)? 


В порвите дни след премие- 
рата си мултиплейърът на 25 
10 Ше беше зашеметяващ. 
Геџмплеат напомняше доста на 
Counter-Strike, но с Времето се 
появиха доста хакери, Които В 
някои моменти летят из Кар- 
тата, стрелят през стените и 
т.н. Надявам се Eidos да 
отстранят този проблем, за- 
щото играта изглежда наисти- 
на многообешавашо и не тряб- 
Ва да се оставят леймърите да 
се гаврят maka с нея. 

Иначе разнообразието от 
оръжия В 25 to Ше е доста npu- 
ятно. Всеки солджър разполага 


* МРЗ плейър • Флаш памет 
• 128/256 МВ вградена памет 
• 1ХААА батерия 
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с 4 различни слота за боеприпа- 
си. Първият е за ножове, тон- 
фи, електрошокове и други по- 
добни приспособления за близък 
бой. На следващия слот може- 
те да поставите един или 08а 
пистолета, малко узи или общо 
Взето неща, предназначени за 
сражения на средна дистанция. 
Треглият слот е за тежКата ар- 
тилерия - терористите имат 
Калашници, а ушевите — М16. 
Тук можете да слагате и снай- 
пери, помпи, Картечниш и 0р. 
Последният слот е предназна- 
чен за гранати, Като 8 25 [0 Ше 
има добро разнообразие от плях 
— сълзотворен газ, акустични 
бомби, стандартни гранати, 
молотовки, флаш и gp.. Общо 
Взето, разнообразието от оръ- 
Жия е предостатъчно и Всеки 
геймър може да намери подхо- 
дящата за пуцалка. 

Мрежовата игра е абсолют- 
но безплатна, а на сървърите 
на Eidos играят хора от цял 
свят. Сигурен съм, че след като 
бъдат отстранени недомисли- 
ците, играта има пълния по- 
тенциал да стане хитова. На 


сайта stats.25tolife.com се nog- 
доржа постоянна статистика 
с играчите, Като тя се Води по 
много подробен начин. Взимат 
се предвид броя на хедшотове- 
те, броя на МУР-тата (най-пол- 
зотворен играч за рунда) и т.н. 

Стандартният режим за 
мрежови двубои позволява игра 
до 16 човека, Като той е наре- 
чен War, защото противопос- 
тавя 


Ако бъдете убити, можете 
да се риспоуннете след 3-4 се- 
кунди 8 базата си и да се Вклю- 
чите отново В играта. В режи- 
ма Robbery трабва или ченгета- 
та да отнемат торбата с па- 
рите от Криминалите, или 
гангстерите да успеят да се 
измъкнат необезпокоявани със 
сВоята плячка. Ако някой бъде 
убит В този режим, той тряб- 
Ва да изчака до Края на мисия- 
та, за да се ВКлЮчи отново. 

Интересен Вариант е и Тад- 
от, който напомня на тага от 
Топу Намк. В него целта е да 


OLX ела 


Цените са с включен ДДС 
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маркирате зони с Вашите гра- 
фити и да ги пазите от про- 
тивниците си, като печеливш е 
маркиралият най-много mepu- 
тория играч. 

Най-якият елемент 8 25 10 
Ше е както музиката на геймка- 
та, така и озвученџето на пер- 
сонажите. В саундтрака фигу- 
рират имена като Boogie Down 
Productions (КАЅ1), Тедо 
Calderon, DMX, 2PAC, XZibit, 
Shyne, Ghostface killah u gp. C 
тези изпълнители Eidos направо 
са уцелили 8 gecemkama, защо- 
то темата на играта си пасва 
на 100% със саунда. МРС-тата 
са озвучени направо перфектно 
— 8 Тихуана постоянно Ви псу- 
Ват на испански и изпращат 
поздрави на майка Ви, В гетото 
Всеки, покрай Когото минаба- 
те, Ви поздравява типично за 
генгста популацията, а В Кази- 
ното например, Всички ченгета 
Ви заплашват по съвсем убеди- 
телен начин, че ще стрелят. 
Общо Взето производителите 
получават отличен 6 за озвуче- 
ние. 

Графиката на 25 to Ше не е 
сред най-яките за сезона, но оп- 
ределено не е и боклук. ДВижени- 
ята на героите са малко Вдър- 
Вени, обаче Картите и нивата 
са проектирани добре, Като В 
процеса на развитите, стават 
Все по-добри и по-добри. Явно 
разработчиците са задобрявали 
8 хода на направа на геймката ;). 

За най-голямо съжаление 8 
този си Вид 25 to Ше не може да 
представлява интерес за никой 
сериозен играч поради пробле 
мите с мрежовата игра. Ако 
Все пак те бъдат отстранени, 
тя има потенциалната Въз- 
можност да стане истински 
хит. 


Орлин Широв 


арха ела 
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айе of the Bulge (ВоїВ) е 

третата част от неофи- 

цџалната поредица игри 
на Компанията Monte Cristo, 
 посбетена на Втората све- 
| то8на Война. Докато В предни- 
те две ни се даваше Възмож- 
ност да проследим дебаркира- 
нето на Съюзниците 8 Нор- 
мандџа (D-Day) и битката 
между генералите Ромел и 
Монтгомъри В Северна Африка 
(Desert Rats vs. Afrika Korps), 6 
настоящото заглавие ще зас- 
танем на Командирския пост, 
за да проведем операция Wacht 
Ат Rhein, както я наричат гер- 
1 манците, или Както е по-поз- 
ната: Арденската операция. 


Во! В е изцяло сотра!-орџен- 
тирана стратегия, т.е. няма 
ниКакъВ строеж на бази или 
каквито и да било сгради. По- 


ради тази причина е леко оря- 
зана откъм Видове игра – раз- 
полагаме с мултиплейър, съ- 
държащ едва десет Карти, и 
Кампания, 8 Която ще трябва 
да изпълните двадесет мисии 
Като през няколко сменяте 
страната, играейки пу със съ- 
юзниците, ту с германците. 
Годината е 1944-та, мястото 
— Белгия. Войната ще приключи 
до няколко месеца, но, естестп- 
Вено, никоб Все още не го знае. 
Всъщност играта нама своя 
собствена история или главни 
герои, просто се проследява 
хронологията на битката, Коя- 
то 8 оруги игри е представена 
най-много В една-две мисии. 
Той Като Краят на Войната 
е близо, Вече са изобретени 
(респективно - Включени В иг- 
рата) на практика ВсичКи оро- 
жия 6 арсенала на двете ар- 
мии. Всяка “фракция” разполага 


1944: ваше of the Bulge 


с около двайсетина единици – 
от пехота (Войници с пушки и 
автомати, сапьори, снайпе- 
ристи и т.н.) през артилерия 
до Всякакви Видове танкове: 
от най-леките до някои почти 
неразрушими зверове. Всички 
те са моделирани Красиво, но... 
ако държите Камерата далеч 
от бойното поле. Приближите 
ли я, гледката едва ли ще Ви 
очарова много. Просто 0 липс- 
Ва детайлност В близък план. 
Някои обекти Все пак са 
моделирани добре, например 
напълно деформируемата 
околна среда. Всичко може да 
бъде съборено или прегазено, 
Като основните пострадали 
са градчетата, имали нещас- 
тието да Ви подслонат. В Края 
на мисиите В по-кысметлийс- 
Ките селца остават едва пет- 
шест несъборени постройки. 
Това, Комбинирано с Възмож- 


ността да криете 8 построй- 
kume пехотинци, дава извест- 
на стратегическа дълбочина 
на ожитката. Далеч не е нещо 
оригинално, но пък допринася 
за добро ниво на реализъм. Тан- 
ковете например имат доста 
сериозен обсег, а можете и да 
им наредите да се целят В най- 
Важните части на противни- 
Ковите машини - Веригите и 
оръжията. Ако успеете да 
гръмнете Което и да е от 08е- 
те, Враговете ще напуснат 
поверената им Консерва (мно- 
го хитро, няма що), Която след 
тоба може да бъде завзета от 
Вас Като Вкарате пехотинци 
Вътре. Изглежда според авто- 
рите по онова Време Всеки е 
можел да подкара танк... Раз- 
личните Видове пехота дават 
различни бонуси на Верижната 
машина – базукарите: повече 
поражения за основното оръ- 


Points ; 
| Armor 
ы Коот 


ВТОРАТА БИТКА ЗА АРДЕНИТЕ 


Операция Wacht Ат Rhein или Ваше 
of the Bulge, Както я наричат амери- 
Канците, в последната голяма 
офанзива, предприета от нем- 
ската армия преди Края на Втора- 
та световна Война на Западния 
фронт (16.12.1944 - 16.01.1945). 
Bulge В случая означава “издатина”, 
Като става Въпрос за силите на 
Вермахта, Вклинили се В съЮзни- 
ческите линии. Целта на акцията е 
била да бъде превзет Антверпен и 
да бъдат нанесени огромни загуби 
на Съюзниците, които по принуда 
са щели да сключат примирие с Тре- 
тия рабх. 

По това Време германците водят 
отчаяна съпротива срещу съветс- 
Ката армия на изток и един евен- 
туален мир е щял да им даде 853- 
можност да съсредоточат Всички- 
те си Войски на руския фронт. В 
Крайна сметка съюзническите 
бойски удържат позициите си и 
планът на немците се проваля. В 
битката участват над един мили- 
он Войници и от двете страни, Ко- 
ето я прави най-мащабното сухо- 
пътно сражение, 8 Което е участ- 
Вала американската армия. 


дие, снайперите: по-голяма Bu- 
димост и прочее. 


Крахът на Третия райх 
покрай него – и на играта) 


За съжаление играта пре- 
цаква усешането за задълбоче- 
ност с доста недоклатените 
си ра попа и изкуствен uH- 
телект. В 50% от случаите 
юнитите Ви отказват да се 
преместят, Където сте им 
указали, а ако Все пак го напра- 
Bam, няма да се подредят Във 
формация. Ако пок се подре- 
дат, след като сте им нареди- 
ли собстВеноръчно, ще избе- 
рат такъв маршрут, че да се 
нахендрят баш 8 най-близкото 
минно поле. Това създава гад- 
ното усещане, че трябва инди- 
Видуално да се грижите за Все- 
ки отделен танк В армията си. 
Нито интерфейсът, нито Кал- 
павото А.І. ще Ви улеснят жи- 
Вота – например Шърманите 
Ви упорито настояват да раз- 
кажат играта на близките 


пушкари, напълно игнорирайки 
трите тежки танка Panzer V 
Panther, стоящи на задна линия, 
кошто ги изяждат с парцали- 
те. Към средата на играта ще 
благославяте Клавиша зрасе, с 
Който се паузира действието. 
Добре поне, че авторите не са 
се Впуснали 8 такива детайли 
Като амуниции и гориво на ма- 
шините, които щяха да утеж- 
нат и без това нелеката зада- 
ча на геймъра да Командва Bca- 
Ка единица почти поотделно. 
Реализмът също се изпарява, 
Когато осъзнаете, че сте из- 
били противникови Войници, 
достапточни да превземат Ки- 
тай, но мисията отказва и 
отказва да свърши... Важно е 
да се отбележи, че за допълни- 
телен реализъм трупобете на 
убитите остават на бойното 
поле до Края на нивото, което 
от Време на Време довежда 00 
сериозен сеч на Картината 00- 
ри на сравнително силни ма- 
шини. 


Тая война няма ли 
да свършва вече? 


Плюс е Включването В игра- 
та на кратка енциклопедия на 
юнитите В нея. Там са написани 
техните in-game статистики, 
както и кратка информация за 
тоба Кога са произведени и за 
какво са били използвани, но лич- 
но аз не бих разчитал да стана 
експерт по история на Втората 
световна само от нея (за ^Юбо- в 
питните е Включен и кратък | 
.pdf файл, обаснаваш събитията 
Във Всяка мисия). 

Ваше of the Виде е интересна 
игра за разцокване през някой 
уикенд, но за съжаление — не 
много повече. Според мен не мо- 
Же да стъпи и на малкия пръст 
на заглавия Като Содепате: 
Panzers например. Ако по някаква 
причина се интересувате от 
точно тоба сражение, поцькайте. 
В противен случай няма да про- 
пуснете много – RTS фен или не. 

Пламен Димитров 
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REVIEW 


портната u за РС”. Тоба бе nbp- 

Gomo нещо, което ми додде на 
акъла сега, след Като прекарах няколко не 
особено запомнаши се часа В компанията 
на Јаскед. Не че играта е лоша. Напротив 
— има си своя чар. Накоџ може и да се из- 
кефят на идеята да летят по криволиче- 
щите писти с двеста километра В час, с 
Все сила да стобарбат юмруци или своя 
Верен приятел — Железния лост — Върху 
Кратуните на другите, за да им Крадат 
моторите, да ги замерят с Коктейли Мо- 
лотов или да ги праскат с помпи. 


Крадец на мотори, въоръжен с железен лоста! 


Jacked 


Но Какбото u да си говорим, Jacked 
просто не може да стъпи и на малкото 
пръстче на Класическите аркадни рейсъри 
от типа на Road Rash... 


Мотоджамбазин 


Авторите са се постарали и са пона- 
понали своето малко сиво Вещество, за 
да разнообразят геймплея максимално. 
Поне този техен подвиг трябва да им се 
признае. Не си мислете, че единственото 
нещо, Което ще правите по пистите, е 
да си бръмчите и да се стремите да фи- 
ниширате най-малко трети. Както Вече 
стана дума, 8 Jacked присъства и един 
сравнително нестандартен елементуре- 
жим. Вместо да си Купувате нови Возила, 
играта Ви подтиква да ги Крадете. При 
това още В овиженџе! Точно така, правил- 
но ме чухте. 

Общо Взето тоба е може би най-све- 
жото хрумване В цялата история. Насти- 
гате накого, халосбате го наколко пъти 
по главата с нещо тежко (по Възмож- 
ност лост или бухалка), за да Види звезди 
посред бял ден, и правите един Величест- 
бен подскок от Вашия мотор Към него- 
Вия. И боала. Возилото е В ръцете Ви. А 
бившият му шофьор се търкаля нейде по 
пътя зад Вас. Остава Ви само да успеете 
да удържите Контрол над него за няколко 
секунди, защото след това Ваше подмол- 
но действие дВуколесният звяр подивява 
съвсем и започва да се движи с още no- 
бясна скорост. 


На лов с тайфата 


Другџат по-интересен режим 8 игра- 
та е Gang Battles, В който Вие и Вашите 
брата по мотори ще трябва да си мери- 


aoma она 
| СЕС иш 
шш 1 


жете, тук дори може да давате заповеди 
на приятелите си да Ви покриват, докато 
се опитвате да накарате гадта да се 
разбие или усърдно се стараете да му 
ВКарате една съвсем безобидна лимонка В 
гащите. А защо не им Кажете директно 
да атакуват. Аз лично обаче не забелязах 
да се представят Кой знае koako ефикасно 
8 тоба свое начинание. Така че, Както 
обикновено, ще трябва да разчитате ос- 
новно на собствените си умения. 


Нищо ново под слънцето 


Останалите режими на игра не се от- 
личават с почти нищо особено. И омръз- 
Ват прекалено бързо. Дори и гореспоме- 
натите неща няма да успеят да Ви задър- 
Жат пред мониторите Кой знае Колко бъл- 
го Време, защото и те не са лишени оп 


тоба леко ръбатата и еднообразна гра- 
фика и твърде идиотското поведение на 
мотора би на пота, нешата наџстина 
загрубават. Понакога просто ше се заби- 
ете 8 камион от насрешното движение и 
ше се превърнете В летяща огнена mon- 
ка. Друг nom просто ще се залепите за 
предницата му, при Все че сте се овижили 
с почти сошата скорост, само и само за 
да чуете Клаксона на нербния невидим 
шофьор. 

Общо Взето работата е ясна - при- 
бегнете до Jacked единствено В особено 
крайни и спешни случаи, когато наистина, 
ама наистина, може да умрете от скука. 
Не се знае обаче дали играта няма съвсем 
да Ви затрие В необятната бездна на mv- 
потията. 

Владимир Тодоров 


мера си, разбирам и спортната 

тръпка, но да се Въргаляш добровол- 
но със слабовати (откъм Конски сили) 6o- 
зилца В калта е кретения, която може да 
хрумне и да се осъществи само на амери- 
канска почва. Всъщност няма лошо, Koge- 
то има Кинти и се развива индустрия, 
там има и солидна доза хора, Кошто да си 
плащат. А никой не би дал пари, ако няма- 
ше и солидна доза Тип. 

МХ Vs АТУ Unleashed е аркаден рейсър, 
излязъл под логото на ТНО и броящ се за 
“продължение” на МХ Unleashed, пак на съ- 
щата фирма. А зад него стоят Rainbow 


“Ако устата ти е пълна с кали се радваш 
на това, ти не си по-щастлив, а просто тъп” 


Ве сега, знам, че Всеки луд 6 с но- 


MK vs ATV Unleashed 


Жанр: Racer | издател: Rainbow Studios/THQ | www.mxvsatv.com | хароуер: P 800 MHz, 256 MB ВАМ | софтуер: Win All | мултиплебър: Yes/No | CD: 1 


Studios. Ako ce uygume, kou gb pbk са те – 
то ще Ви Върна във Времето В далечната 
98-ма година, Когато излезе Видео Карта- 
та Intel 740 (една от първите АСР Карти 
на пазара). Въпросните пичове, Къде на 
шега, коде насериозно, спретнаха една 
игрица - Motocros Madness, Вървяща В na- 
кета с хардуерната благинка. Става дума 
за комбинация на машините от два от 
най-популярните офроуд състезания - 
разбирайте четири, три и двуколесни 
брънзикни, задвижвани от Верижни мо- 
тори и ниско интелигентни създания с 
неопределен пол (заради каските). Ще мо- 
Жете да Видите как се представят на 
различни закрити и открити писти, на 
които да усетите мощта на тези 30 Ку- 
бика между краката си (е, кой какво си 
има, нали така :Р). 

Всъщност разнообразието от Возила 


рег д 


графика 


ат 
ме, Ы, 
Орап masters 


е gocma интересно. Ще се сблъсКате с на- 
колко модела на прословутото АТУ (ако не 
знаете какво е това – Вид мотоциклет, 
уви не е Апа! TurboVibrator, както си мислех 
8 началото), няколко мотоциклета и... 
ок, Как Ви звучи идеята за тунингобана 
4х4 Количка за голф?! 


Тпикчета 


Но самото Връткане по пистите е 
прекалено малка заиграВКа, ако един moge- 
рен рейсър иска да се продаде В повече от 
500 Копия, защото толкова са роднините 
на разработчиците. В случая черешката 
Върху тортата са трикчетата. Освен че 
ще трябва да се борите с безумното yn- 
равленџе на повечето от машините – не- 
що, с което, гарантирам, не сте свикнали, 
то самите писти представляват goc- 
татъчно предизвикателство. Из целия 
терен има отделни бабуни с различен раз- 
мер и поредици от такива. Номерът е не 
как Влизате В завоя и с Каква скорост го 
правите, а КаК Влизате 8 скокчето. От 
тоба зависи както приземяването Ви, та- 


Ка и средната Ви скорост. Но най-вече - 
Височината, Която можете да наберете. 
Веднъж попаднали Във Въздуха, идва 
ред на опита и Въображението Ви, за да 
изпълните някоя от 20-те зрелищни Кас- 
кади с машинката си. И все пак трабва да 
Внимавате. Ако се Вглъбите прекалено 
много В изкарването на Крака извън Вози- 
лото и нездравословни пируети, можете 
преспокойно да забиете неидентифицира- 
ната си глава (пок било и с Каска) В Калта, 
а оттам да загубите ценни секунди и В 
Крайна сметка да завершите последен. 
Към общия пакет Върви опцията сами 
да си направите писти, Което може и да 
не е много трогателно за редовия 
геймър, но за МОО маниаците може да се 
окаже единствената причина да си 83е- 
мат играта. Също така, Веднъж направе- 
ните писти са В един доста мъничък раз- 
мер и можете да ги размените с прия- 
пелчетата, а после да ги тествате 8 
мулти. А, да, ако още не сте разцьКали 
NFS: Most Wanted – какво чакате за Бога! 2 
Георги Панадотов 
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анрот Ha тайкуните 
> Же отявлено очарова- 
ние по простата причи- 


на, че фирмено-корпоративно- 
то развитие, трупането на фи- 
никийски знаци и лично шмане са 


| неотменна част от милата ни 


западна култура. За Всички, Коџ- 


И то нямат достъп до Комсомо- 
ША лски Капитал 8 куфарче, наслед- 


РС 


ХВох 


ство на дядо, гениални фиансо- 
Ви умения или неразумна доза 
Късмет на рулетка, този Вид 
игрици предоставят единстве- 
ното сравнително реалистично 
усещане за мащабно развитие 
икономическо и мощни потоци 
от пари... 

Та, 8 наши дни Вариациите 
по темата са Всевъзможни, Ка- 
то една от последните е и нас- 
тояшата геймка Hard Truck 
Тусооп. 


Типаджийски романс 


МА. 

Въпросното чудо представ- 
лява симулация на мащабен ти- 
раджийски бизнес, Който се Вих- 
ри из просторите на Северна 
Америка. В началото на дей- 
стВието играчът разполага 
карта, Където са отбелязани 
зажаднели за транспортни ус- 
луги манифактури, Купчина 00- 
лари и приблизително пълна с80- 
бода за действие. Основните 
компоненти, на Които се базира 
джиткането, са обобщени В 
името на античното хоризон- 
токо радиопредаване “Хора, nv- 
тиша, автомобили”. Хомосапи- 
енсите Като пръв Компонент 8 
тази троица са отявлени 
представители на шофьорско- 
то братство. Задача на наша 
милост е да подбере добри ра- 
ботници и при нужда да ги обу- 


чи за нещо по-специфично от ро- 
да на пренасане на експлозивни 
товари. Вторият елемент – пъ- 
тишата – се изразават 8 тоба, 
че играчът може да строи 
Всевъзможни асфалтирани съ- 
оръжения и поддържащи бизне- 
са-сгради. Третият Компо- 
нент — автомобилите - е свър- 
зан с набавянето и обгрижване- 
то на приличен Камионен парк. 


Геймплей 


Вариантите на игра са по- 
скоро Класически. От една стра- 
на, Hard Truck Tycoon предлага 
свободно ожиткане, от друга - 
сценарии, а от трета — мул- 
типлейър. Малкото минусче е 
свързано с факта, че истори- 
ите, заложени В сценарния мо- 
дел, са прилично дървени. Са- 
мотната смислена част В пози 
Вариант на джиткане е туто- 
риалыт, 8 Който се обясняват 
основните действия и елемен- 
тите по менютата. Вторият 
леко бозав момент В геймплея 
е, че с каквото и да се захване- 
те, действията и Крайната цел 
се изразяват 8 монотонно изг- 
раждане, попълване и Комбини- 
ране на Жибия, механичния и 
недвижимия фактор, размазва- 
не на Конкуренти и умерена пес- 
теливост. 


В случая единственото no- 
здраво плюсче на играта е, че 
позволява голяма свобода В под- 
бора на първоначалните усло- 
Вия: наличие и сила на сродните 
Конкурентни фирми, честота- 
та на повредите, началните фи- 
нансови средства и т.н. 


сетива 


По отношение на по-сетив- 
но ориентираните си Компонен- 
ти, прясната геймка не предла- 
га Кой знае какво. Картинките и 
музиката са хубави, но ако по- 
паднете на играта, не очакбай- 
те да видите смразаваши гра- 
фики и петстотин и шест Кана- 
лен звук. Детаблите по аудиото 
и Видеото са прости и лесно 
смилаеми - така Както си 
трябва и ни на йота повече. 

Нага Тгиск Тусооп е приличен 
тайкун, Който не стига до Bu- 
сотите на Жанра, но определено 
си има своите леки очарования. 
Тоба е игра, Която би намерила 
Верни фенове В тесен Кръг почи- 
патели, шизоиди и особено изв- 
ратени собственици на транс- 
портни фирми. Ако Влизате В 
някоя от тези Категории – на- 
мерете я, а ако не - потърсете 
нещо друго, В наши дни геймки 
има бол. 

Стефан Хаджиев 
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Легенди за заселниците. 
сезон 5-ти, епизод 2-ри 


Ко единственото нещо, KO- 
Am очаквате от един ekc- 

панжен, е чисто u просто 
да напомпа оригиналната игра с 
няколко нови Карти, значи 
Legends ще Ви се понрави. B npo- 
тивен случай най-добре се при- 
гответе за поредното набързо 
скалъпено разширение, Което, 
ако не друго, по поне този пъп 
си има някакво име. 

А не се Казва просто 
“Expansion Disk”... Макар че 
това тъпо наименование от- 
| ново присъства 8 заглавието. 
Но да Видим Все пак какво са 
| решили да ни предложат този 
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сет лири, тридесет евро, чети- 
ридесет долара или шестдесет 
лева. Вие преценете дали си зас- 
лужава. Доста нагыл начин за 
припечелбане на пари от една 
легендарна поредица и от едно 
не чак толкова легендарно про- 
дължение, ако питате мен. 
Първото особено лошо Впе- 
чатление, Което прави този 
Втори експанЖън, е, че реплики- 
те на разказвача и героите не 
са озвучени. В предния поне та- 
зи идиотщина не присъстваше. 
Сега обаче явно на авторите 
хич не им се е заншмавало с по- 
добно ненужно (според max) не- 
шо, надраскали са наколко карти 
с едитора, пакетирали са ги и са 
ги пуснали на пазара. Возможно 
е да става Въпрос и за някакъв 


с Дрейк, Юки, Хелиас и Пилигрим. 
Докато В The Evil Lurks Within ще 
трябба ga застанете Ha cmpa- 
ната да смърдящите гадове и 
да се опитате да победите са- 
мия Крал Дарио - русолавото 
добронамерено чаве, добре поз- 
нато на Ветераните от Heritage 
of Kings. Останалите две Кампа- 
нии, Emerald Battles u Vision of 
Light, обаче не успяват да изпък- 
нат с нищо особено. 

Ако сте се надявали на някак- 
Ви хитри подобрения и нововъве- 
дения над геймплея, ще остане- 
те жестоко разочаровани. Пред- 
ният експанжън поне въведе uge- 
ята за строене на мостове. Този 
обаче не се опитва да ни изнена- 
да с абсолютно нищо ново. По 
Всяка Вероятност ще трябва да 


дочакаме пояВата на шеста 
част на The Settlers, ако искаме 
нещо наистина различно. Ако 
шма такава, разбира се, след не 
особено задоволителните npo- 
дажби на оригинала и последвали- 
те го два отчайващи експанжъна. 


Keep out! 


Изводът от Всичко, написа- 
но досега, е съвсем простичък 
и, уви, Верен - истинските фе- 
нове ще останат разочаровани, 
а Всички останали, koumo по 
един или друг начин не са харес- 
Вали поредицата Тһе Settlers, ня- 
ма да открият 8 този експан- 
Жен нищо, което да промени 
мнението им. Това е суровата 
истина. 

Владимир Тодоров 


The Settlers: Heritage of Kings: Legends | 


Жанр: Strategy 


път разработчиците om Blue 
Byte – геймстудио с осемнаде- 
сетгодишна история... 


стпува ли си? 


Ако трябва да отговоря на- 
пълно искрено на по-горния Въп- 
рос, съвсем не. В този адон ня- 
ма да откриете абсолютно ни- 
що, Което да привлече Внимани- 
ето Ви, освен няколко нови син- 
гълплейър Кампании, шепа нива, 
подходящи за мрежови режим, и 
опция за произволно генериране 
на Карти. И Всичко това на 

скромната цена от около дваде- 


технологичен бъг... Но честно 
Казано дълбоко се съмнявам. 
Доколкото Виждам Във форума 
на играта, аз не сом единстве- 
ният човек, Който има този 
съмнителен проблем. 


Легендарно и тъпо 


И все пак позволете ми да 
Ви запозная с четирите солови 
Кампании. Сами по себе си те не 
са Кой знае Колко лоши. Във 
Flaming Shores ще се наложи да 
запретнете ръкави и да отбра- 
нябате земите си от неочаква- 
но Варварско нашествие заедно 


amen: UbiSoft | www.thesettlers.com | хароуер: Р 1 GHz, 256 МВ ВАМ | софтуер: Win АШ | мултиплебър: Yes/No | СО: 1 


списание за нови технологии и комуникации 


во" HD ТЕЛЕВИЗОР ЗА гешминг 


Какво предстлавлава НОТ\ технология 

Подробности около старта и 8 България 

Сателитните телевизџи у нас 

Актуални цени на Рау ТУ u Рау Рег View програми 

СВетоВното по футбол ще се гледа и на мобилния тлелефон 

Каква е разликата между НО-геаду и НОТУ гпелеВизори и тестове на актуални модели 
Преглед на НО Видеокамери и лаптопи с Вграден ТУ тунер 

От Какво се нуждае РС-то, за да Възпроизвежда НО сигнал 

Ревю на НО телевизори и домашни плейъри 
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Г] ори малчуганите 8 детската гради- 

| | наса наясно със значението на един 
== ОП! най-използваните 8 ежедневие- 
то на икономистите термин – КонКурен- 
ция. Определено тя е най-добрият метод, 
който може да подобри Качеството и 
евентуално да се смъкне цената на опре- 
делен продукт или услуга. В сферата на 
Видеоразвлеченията Конкуренцията се 
Вихри със силата и бързината на тасма- 
нийски дявол, Верташ се като пумпал по 
петите на нешастната си плачка. Кате- 
горичен пример за съревнование между 
игри е Колосалният сблъсък между гор- 
достта на ЕА Sports, поредицата FIFA, и 
нейния смъртен Враг: отрочето на 
Konami, наречено Pro Evolution Soccer. 

С развитџето на електронните за- 
бавления Конкуренцията се настани и В 
един друг поджанр на спортните гебмки – 
ръгби симулациите. С появата на Rugby 
2005 и Rugby League 2 се зароди Конф- 


Легално чупене на крайници 


РС 
ХВох 
Р$2 


GBA 


ликт, Който постепенно прераства В съ- 
шински сблъсък. Сега Към битката се 
присъединява още една сила, наречена 
Rugby Challenge 2006. Този път предизви- 
кателството идва от лагера на UbiSoft. 
Дали ще се представи достойно и ще се 
наложи пред останалите, ще решите Вие, 
след като Ви представя положителните и 
отрицателни страни на играта. 

От години насам следя отблизо разви- 
тивто на жанра и мога спокойно да заявя, 
че Всяко следващо заглавие допринася с 
по нещо за неговото усъвършенстване. 
Досега обаче нито един производител не 
съумя да се справи с най-сериозния проб- 
лем - прекомерната трудност, която е 
отражение на сложността на самия 
спорт. Този недъг от долго Време спъва- 


геймплей 


ше популаризирането на ръгби симулато- 
рите. Но тоба е Вече минало, защото 
геймката, Която Ви представям, е напъл- 
но различна точно В тоба отношение. 

Системата за управление В настоя- 
щата игра е 


Опростена и ефикасна 


Вече е напълно Възможно да печелите 
почти Всяка схватка, за да осигурите 
Владението на овалната топКа. Тъчове, 
удари ком Вратата, шутирания по Време 
на разиграване, стратегически отигра- 
Вания и Всичко, за което можете да се се- 
тите, сега се изпълнява с невероятна Ae- 
кота. За целта са добавени индикатори, 
които се Вписват перфектно В геймплея. 
Цялата философия е, че трабва да се със- 
редоточите В редица мини игри, чрез ko- 
што ще печелите Владението на топката 
при спорни ситуации, Което, от своя 
страна, Ви гарантира победа над против- 
никовия тим. 

Също така ще можете да изпълнява- 
те три Вида шутове (пас, Високи далечен 
ритник), Всеки от които, изпълнен В nog- 
ходящ момент, се превръща В мощно 
средство за спечелване на терен. Прави 
Впечатление и интензивността на дейс- 
тбвието, което ще Ви залепи още по-сил- 
но за мониторите. Ако Въпреки Всичко 
имате проблеми с усвояването на управ- 
ленџето, няма да е лошо да се отбиете В 
трейнинг режима, кодето ще се научите 
на основните движения и маневри. След 
като преминете през няколкото нива на 
обучение, ще бъдете напълно готови, за 
да започнете следващата среща с голяма 
доза самочувствие. 

За да задържат Вниманието би за по- 
дълъг период от Време, производителите 
на Rugby Challenge 2006 са създали 


азнообразни режими на игра 
те се ник 8 три големи гру- 


пи. Към първата спадат стандартни 
първенства, Където фигурират най-из- 
Вестните ръгби състезания В света: не- 
безизвестният Турнир на шестте нации, 
английски, френски и други първенства и 
т.н. Във Втората група се по0бизабат 
редица интересни режими, Включително 
сървайвъл, суперстар и др. На последно 
място се нарежда и едно от най-зарибя- 
Ващите попадения 8 играта, а именно 
Сагеег, В който ще поемете ръководст- 
бото на цял отбор. Ще трябва да Купуба- 
те mpeHbopu, да извършВате трансфери, 
да отговаряте за финансовото съспоя- 
ние на Клуба и да осигурите неговия прос- 
перитет. Ако си спомняте Franchise ре- 
жима 8 Rugby League 2, то значи знаете 
какво точно ще трябва да правите и тук. 


Детайлно 


Сигурен съм, че на Всеки от Вас се е 
случВало да хареса някоя мадама, без да 
знае с какво точно го привлича тя. Това е 
напълно нормално, защото понякога дреб- 
ните детайли имат огромно значение за 
общия облик - както на мацките по улици- 
те, така и 6 компютърните игри. Опреде- 
лено програмистите от Swordfish Studios 
са се отнесли с необходимото Внимание 
Ком Всеки детайл от Rugby Challenge 
2006. А резултатът е повече от задово- 
лителен, защото 8 графично отношение 
наблюдаваме галещи очите спортни съо- 
ръжения и играчи, по чиито тела си личат 
дори и отделните мускулни групи. Опреде- 
лено най-забележителен е фактът, че по 
терена се открояват и ръгбисти с инди- 
Видуална физика. С други думи – едни са 
едри, други - по-дебели, а трети - откро- 
Вено Клоощави. Това ми направи много 
силно Впечатление, защото В повечето 
спортни симулатори, доколкото съм за- 
белязал, телата на играчите са практи- 
чески идентични. Единствената разлика 
са грозните им мутри. Също така можем 
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да сме доволни и от интерфейса и Конзол- 
ните менюта, които не са чак толкова 
зле, колкото можеха да бъдат. Общо Өзе- 
то, когато нещо се прави с желание и се 
обръща необходимото Внимание на детай- 
ла, доброто Качество е В kopna Вързано. 


Различен музикален фон 


Напоследък трудно мога да се изнена- 
дам от нещо, свързано с компютърна иг- 
ра. Било то 806 Визуално отношение, 8 
геймплей или В някой от другите състав- 
ни елементи. В пози случай обаче бях нап- 
раво изумен от страхотното озвучава- 
не. Не че имам нещо против определени 
музикални стилове, но, честно Казано, ми 
писна Във Всички спортни симулатори, 
било то футболни или баскетболни, за 
фон да се ползват предимно рап парчета 
или такива, В Които преобладава Китар- 
ното звучене. Наистина бях приятно из- 
ненадан, Когато чух напомпващия дръм, 
който блъска, докато се носите из мені- 
тата на Rugby Challenge 2006. Комента- 
торите са “Въоръжени” с достатъчно 
реплики, които дори не са плоски и досад- 
ни, а ефектите са качествени и създават 
приятна атмосфера. 


Крачка напред в историята 
на спортните симулатори 


След Като създателите на Rugby 
Challenge 2006 съумяха да изгладят и най- 
сериозната и упорита грапавина, която 
спираше развитието и популяризирането 
на тези симулатори, смятам, че е напра- 
Вена голяма крачка В развитието на този 
поджанр. Комбинацията от страхотна 
графика, множество игрови режими, пер- 
фектна музика и невероятно интуитивен 
управленчески модел, създава усещане за 
завършеност на продукта, което неџме- 
нуемо ще се отрази на неговите пазарни 
характеристики. 

Асен Георгиев 


Не пропу К itea се вклочите безплатно! 
ышы започват от 1 Януари 2006. 
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ано не сте забравили едно от най- 
откачените суперсемейства, рису- 
Вани през последните няколко годи- 
ни. Защото сега те за пореден пот се Ка- 
нат да спасят света. Но не от някакъв 
психопатичен фен на име Синдром, а от 
проклети Къртицоподобен Подкопачов, 
Живял до момента... под земята, разбира 
се. Начело на бандата отново е Боб Пар, 
известен повече Като г-н Феноменален. 
Присвоил умствените и физическите 
способности на Арнолда Шварценегер, той 
не би бил нишо без своето любящо семей- 
ство: Жена, разтягаща се като дъвка; gvb- 
щеря с енергиен Капацитет, Който може 
да захрани цяла атомна централа, и син, 
препускащ със скоростта на реактивен 
самолет. 
Но момент! Как можахме да забравим 
u 70-сантиметровия Джак-Джак?! Тоба 
сладко чабенце, Което от Време на Време 
обича лети и да се превръща В малко злоб- 
но горящо гяболче? С него Картинката е 


пълна. И Феноменалните са готови за 
екшън! 


В тази Втора “феноменална” игра оба- 
че ще можем да се подвизаваме един- 
ствено с Боб и неговия птомнокож бест 
френо Луциъс Бест, известен повече Като 
Мразон (прочее, ако не сте разцъквали 
първата част, нищо не сте изпуснали, 6v- 
дете сигурни). Тя започва точно оттам, 
където свършва филмът на Pixar – с noa- 
Вата на поредния злодей, страдащ от ма- 
ния за завладяване на света. И докато 
съпругата и челядта се оправят с безре- 
диците на повърхността, г-н Феномена- 
лен и суперледеното негро ще слязат под 
земята, за да разкажат играта на този 
чичко Подкопачов. 


Преди да Ви отегча до болка с едно- lu 


типния геймплей, нека направим едно 
уточнение — Rise of the Underminer не се ос- 
новава на някакъв Втори бъдещ проект на 


Рїхаг. Или поне на мен не ми е известно да 
има такъв. Това е игра с напълно оригина- 
лен сюжет. Макар че ако я превъртите, 
ще разберете, че “оригинален” 8 случая е 
прекалено силна дума. 


В първите десетина минутки 
геймплейят на новата Тһе Incredibles мо- 
же и да Ви се стори интересен - Боб и Лу- 
циъс се мотлават насам-натам и размаз- 
Ват подчинените на Къртицата. Имате 
Възможност да превключвате от единия 
на другия персонаж по Всяко Време. И то- 
Ва В повечето случаи е препоръчително. 
"| Че дори и наложително. 

С помощта на Мразон ще се пързаля- 
те Във Въздуха чрез специалната му дъс- 
Ка. Или ще замразявате роботизираните 
си противници, а Веднага след това, с г- 

| н Феноменален, ще ги запокитвате по 
някой друг Враг, докато Все оше са 
приели формата на тлъсти би- 
сулки. Може да създавате ле- 
ден мост над някаква про- 
7 паст и да разваляте раз- 
__| ни машинарии, Което ще 

| {| Ви позволява да преминава- 

— те по-нататък В нивото. 

Почитателат на Арнолд пок е 
перфектният танк, ако използваме 
терминологията на фенобете на МОМ. 
;) С него става истински екшън от близка 
дистанция. Той може да отбаря с голи ро- 
це здраво залостени стоманени Врати, да 
отскача нависоко и да разбива с гъз чупли- 
Ви подове Като по този начин да създава 

ЈА нестандартни изходи от бедстВени ситу- 
ации... Но след още десетина-двадесет mu- 
нути ще започне да Ви човърка едно тако- 
Ва особено чувство, че именно това ще Ви 
очаква по Време на цялата игра. И още пре- 
ди да сте се усетили, тя ще свърши. 

За добро или лошо Rise of the Џпдег- 
miner e прекалено кратка. Може да я Врът- 
нете за не по-вече от два часа. Единстве- 
но някои битки с босове Вероятно ще Ви 
се опънат. Но само толкоз... 


За Всяка гътната гад нашите двама 
приятели ще получават точки општ — не- 
що, Което отсъстваше В предната игра. 
За тоба ще спомага и изпълняването на 
редовните за Всяко ниво Второстепенни 
задачи - да го преминем, без да пукнем и 
да нанесем необходимото за Феноменален 
и Мразон Количество щети, без което ще 
ги е срам да се нарекат супергерои. Кога- 
то насъберете достатъчно опит, ще MO- 
же да ъпгрейднете едно от гореспомена- 
тите им умения. Или пък да ги направите 
по-издръжливи на бой. 

Освен Всичко останало обаче, тези 
двамата притежават и по едно специално 
(060) умение. Негрото заформя мощна 
зимна Виелица и отвсякъде започват да 
Валят огромни ледени Висулки — дори мо- 
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ниторът Ви ще се заскрежи, което, чест- 
но Казано, е готин ефект. А Мистър Мус- 
Кул започва да бие с Юмруци по земята и 
да образува силни ударни Вълни, Които 
разказват играта на Всичко оКоло него. В 
този случай пък екранът леко се напуква. 
Това са суперполезни способности, но, 
уви, може да ги използвате едва тогаба, 
Когато утрепете специален противник, 
над чиято Кратуна се мъдри светешо 
Кръгче. 


Редно е да отделим и няколко реда за 
графичното оформление на играта. Нама 
да си крива душата – не е нищо особено. 
Декорите са еднообразни, а текстурите - 
семпли. Макар и богати на цветове. А на 
пазара има Къде-къде по-добре изглеждащи 
неща. Вероятно донякъде това се дължи 
һ на факта, че основното действие на 

» Аве of the Џпдегттег протича под 
земята. Но ако бях на мястото 
на разработчиците, не бих 
разчитал много-много на 

тоба. Що се отнася до са- 
унда — да, Като цяло бъзи- 
ците, които двамата герои 
пускат помежду си, са що-годе 
готини. Ако се опитате да се прес- 
торите, че не сте чули тъпите, раз- 
бира се. 


И така – да помрънкам заключително. 
Напук на невероятно забавните филми, с 
които Pixar ни радват от Тоу Story насам, 
Все още не се е поябила нито една дос- 
тойна за тах геймка. На Какво се дължи 
тоба, и идея си нямам. И аз, Като един Be- 
рен фен на тоба анимационно студио, за- 
едно с още наколко стотици милиони души, 
съм разочарован. Ако си мислите, че Rise of 
the Underminer е изключение от това праби- 
ло, ще останете с прост 8 уста. Тук си 
имаме работа с една изклЮчително линейна 
игра, пълна с тъпи противници, koumo си 
нямат и представа Какво точно трабва да 
правят, Когато се изправят срещу Вас. 
Подплатена е с еднообразен геймплей и се 
превърта за отрицателно Време. 

Все пак не трябба да бъда толкова су- 
ров Към нея. Защото Вероятно играта е 
предвидена за по-небрьстните предста- 
Вители на геймърското общество. Но и 
не бих се ангажирал с конкретни Възрас- 
тови граници. Все пак, ако сте луди фено- 
ве на “Феноменалните” и наистина, ама a 77 
наистина, няма какво да правите през те- национална инфорфацидн 


зи изключително гадни зимни дни, то MO- ит 
СТАНЕ Е ЧА Т 


гава може би било относително добра 
идея да прибегнете Към Въпросната игра. ИНФОРМАЦИ ТАТА СИСТЕМА 
НА БЂ РИЯ! 


- 088/10500 
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Ako numame мен обаче, разробете ce из 
старите си дискобе и намерете нещо от 
доброто старо Време, което някога Ви е 
доставало истинско удоволствие, и си го 
превъртете за п-ти път. 

Владимир Тодоров 
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Ако не сте гледали през лятото 
холивудската продукция “Война 
на световете” на Стийбын 
Спийлбърг и Том Круз, не сте npo- 
пуснали нищо. Ако не изиграете 
Маг of the Worlds обаче, съвсем 
Вероятно е да не разберете за 
прогреса, Който игрите за мо- 
билни телефони Вече постигат. 
Както може би сте запознати, 
Концепцията на Книгата на 
Хърбърт Уелс “Война на сбегпобе- 
те” е за нахлуването на извън- 
земни на земята. Авторът noc- 
тавя и философски Въпроси като 
“Сами ли сме ВъВ Вселената? Ако 
не сме сами, Враждебни ли са дру- 
гите 0 обитатели? Как можем да 
предотвратим галактически 
Конфликт? Как ще се защитим 
при евентуална атака?” Съвсем 
не толкова философски са поста- 
Вените от Маг of the Worlds Въп- 
роси. Когато стиснете с (лан 
мобилния си апарат, трябва да 
сте подготвени за отговори Ка- 
то “Мога ли да управлявам ефек- 
тивно извънземното трикрако? 
Достава ли ми достапточно удо- 
Волствие Взривяването на cepa- 
ди и боенни единици (хеликопте- 
ри, танкове, самолети)? Играта 
е изключително динамична, 
съдържа 13 нива и е лесна за уп- 
равление. Макар че трикракото 
Ви е неунищожимо, има уловка и 
тя е, че трябва да приключите с 
избиването за определено Време. 
Ако се чувствате зажаднели за 
деструктивни страсти, дърпай- 
те Маг of the Worlds. 
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Обичате играете билярд? Но не 
знаете Къде се намират залите 
за игра Във Вашия град? След 
първоначалната мода от начало- 
то на 90-те години, Когато 6 20- 
лемите градове почти навсякоде 
бяха монтирани маси Втора ръ- 
Ка, Внос от Италия или Германия, 
ситуацията днес е малко отрез- 
Вяваща. Маси има, но са доста 
малко и практически Винаги има 
опашка, за да се доредиш до игра. 
Midnight Pool позволява да нацели- 
те с правилния фалц бялата топ- 
Ка и ба направите изключителен 
трикшот. Също така нищо не Ви 
спира и да се изсилите Колкото 
напрежение 8 палеца имате, но 
се губи онова специфично усеща- 
не на удара на monkama В щека- 
та. Midnight Pool e изключително 


цветна, на места направо шаре- - 


на. Дотолкова нюансите са 
пъстри, че понякога може и да не 
разберете Коя топка точно це- 
лите – от “малките” или от “го- 
лемите”... Вграденият тутори- 
ал ще Ви спаси от риска да не 
знаете Как точно да разбиете 
топките. Можете да играете 
Както срещу компютъра 8 тур- 
нир, така и единични състеза- 
ния. Единственото нещо, което 
не можете със сигурност, е да 
счупите щеката 8 главата на 
опонента си, ако нещо много си 
изнерви с точността си. Но та- 
Ка е 6 Компютърните игри - 
Всичко Все пак е симулация на ре- 
алността, а не неин пълен замес- 
тител. 


Nightmare оп Elm Street е един от 
най-известните филми на ужаси- 
те и сред нарицателните загла- 
бия 8 бранша. 

Именно В нея участва превърна- 
лият се 8 легенда злодей Фреди 
Крюгер, Който навестява Жерт- 
бите си В съня им и общо Взето 
отмъщава подобаващо за тоба, 
че са го линчували (ако искате, 
гледайте и филма, за да Вникнете 
8 атмосферата). 

Мобилната игра не е плашеша, не 
е и прекалено Кървава, но е goc- 
татъчно забавна и шура, за да 
прикове Вниманието Ви за повече 
Време. 

Сюжетът е максимално опрос- 
тен - Фреди Крюгер пак нещо е 
тръгнал да мърсуба, а Вие е доб- 
ре да спасите тримата си прия- 
тели, затворени В плен на свои- 
те кошмари и подготвяни 6 
Крайна сметка за кърваво мезе. 
Nightmare оп Elm Street е чудесно 
екшън приключение, с любопитни 
пъзели, готини битки и дос- 
татъчно предизвикателство за 
сръчността Ви. Единственият 
проблем на Nightmare оп Elm Street 
е, че е доста косичка - едва че- 
тири нива. 

Но Какво пък – ако не обновявате 
Всеки месец Колекцията си от 
Јама екшъни, Вероятността да 
зациклите и да обяснявате Колко 
е скучно да се играе, е доста Ви- 
сока. 

Nightmare оп Elm Street е тазме- 
сечното предложение за любите- 
лите на jump'n'run. 


Splinter Се! е един от многоброй- 
ните екшън заглавия за РС, но 
практически най-мащабното мо- 
билно изживяване напоследък. 
Спао5 Тћеогу е поредният пакет с 
нови мисии на Сам Фишер 8 noma 
към абсолютната справедли- 
Вост и е продължение на Pandora 
Tomorrow. Съдбоносната Ви ми- 
сия този път е да предотврати- 
те световен конфликт В Тихооке- 
анския регион. Имате седем нива 
на разположение, като те са goc- 
татъчно дълги, за да не Ви 
омръзне u да поиграете повече 
от 08а часа. 

Има и нови оръжия - нож, грана- 
ти и дистанционно управлявани 
бомби. Врагът също е с обога- 
тен арсенал, Като Към мобилни- 
те му звена е прикачено и Куче- 
преследвач, Което Ви надушва и 
Внезапно можете да се окажете 
очи В очи с най-добрия приятел на 
човека, но не и на вас. За да не се 
стига дотам, се използва ножа, 
за да анихилирате скришно и Вни- 
мателно противниците си, а gu- 
станционните бомби, за да Вдиг- 
нете Всичко Живо на крак, но по- 
не да изпитате удоволствието, 
което изпитва Рамбо при унищо- 
Жабанегпо на цял съветски лагер 
8 “Рамбо 3”. 

Тоба обаче е друга игра, а Тот 
Сјапсу'5 SplinterCell: СћаозТћеогу е 
по-скоро същата Като предше- 
ствениците си. От друга страна 
- ако сте фен, сигурно с нетър- 
пение сте очаквали новите се- 
дем мисии със Сам Фишер? 
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Nintendo DS с нови функции 


Президентът на Nintendo, Сатору Иуата, официално обяви, че 
последният модел на преносимите Козоли на Компанията — 
Nintendo DS ще се превърне съвсем скоро В пълноценно уст- 
ройство за сърфиране В Интернет. За целта се разработва 
необходимият софтуер от норвежката Компания Орега 
Software, Който ще добави web-browsing функции. Интернет 
браузырыт ще бъде пуснат на японския пазар (на стандартен 
05 Картридж) през месец Юни тази година, с предполагаема це- 
на от около 32 щатски долара. Очаква се той да се Възползва 
от Всички специфични преимущества на DS, между които два- 
та дисплея и чувствителността Към докосване. 


Marc Еско 5 Getting Up забранена в Австралия 


Всичко започна с тоба, че Australian Office of Film & Literature (организацията, отговаряща за въз- 
растовите рейтинги В Австралия) отказа да постави рейтингова оценка на играта и по този 
начин направи невъзможно разпространенџето ü В страната. Издателят Atari отговори В свое 
официално изказване, че е: “...жалко да се Види Как В наши дни едно правителство прилага цен- 
зура, сходна с практиката да се горят книги В миналото”. Дизайнер гуруто Марк Еко също се 
Включи с официално комюнике, В Което Каза: “Да се Винят игрите за Всичко нередно, Което се 
случва В нашите домове, училища и по улиците ни, е много по-лесно, отколкото да се замислим 
наистина как решим проблемите, Които съществуват В нашата Култура”. 


И проститутките приеха лично GTA 


С обръщение 8 своя уебсайт организацията Sex Workers 
Outreach Project прикани геймърите и техните родители да 600- 
котират поредицата Grand Theft Auto. Ето и част от Въпросно- 
то обръщение: “В желанието си да защитшм човешките и 
граждански права на работещите В секс индустрията, ние Въз- 
разяваме срещу Всяка медиа, Която представя работещите В 
секс индустрията като потенциални обекти на насилие, изна- 
силване и убийство”. Интересно наистина защо “Жриците на 
любовта” са решили, че СТА има някакво специално отношение 
именно Ком тях, след като В тази игра можеш да пребиеш Все- 
ки, кобто ти се изпречи на пътя. 


Tekken дебютира в PSP формат 


Матсо обявиха, че през лятото на тази година ще се появи пър- 
Вото издание на beat ‘ет ир поредицата за PlayStation Portable. 
Играта, кръстена Dark Resurrection, ще Включва два изцяло нови 
героя Ші и Огадипом, както и звезден екип от Вече познатите 
бойци от поредицата, Включващи прословутия Armor King. Нови- 
ят Tekken ще Включва и два поти повече “елементи”, с които да 
разкрасите своите файтъри, за да можете след това да noka- 
Жете резултата онлайн. 


Маг пред сери- 
озни уволнения 


След поредния срив на акции- 
те на компанията, президен- 
mom на Atari, Бруно Бонел, 
обяви В свое интервю пред 
изданието МСМ, че В бъдеще 
издателят ще разчита 
преди Всичко на “креатив- 
ността на Външни дивелъ- 
пъри”. Очаква се, компания- 
та да уволни до 20% от хо- 
рата, работещи В нейните 
студия за разработка. Това 
означава още, че Вероятно и 
някои от най-апетитните 
“хапки” от “Кухнята” на 
френския издател, между Ко- 
ито авторите на поредица- 
та Driver, Reflections, и създа- 
телите на Enter the Matrix, 
Shiny, ще бъдат обябени за 
продан. 


J GAUNTLET: ШЕТ 


мау 


случай че Ви е убягнал mO- 
зи общоизвестен факт, 
нека повторим за начало 
— Gauntlet е една от много мал- 
Кото игри, на Които определе- 
нието „КултоВа” пасва Като 
ръкавица (м-да, играта на ду- 
ми е умишлено търсена?). И 
до момента първият Gauntlet 


| (последвалите издания бяха 


само вал опит да се съживи 
старата слава) си остава 
един от най-страхотните ар- 


keüg екшъни от 8ремето, Ко- 
гато игралните абтомати 
Владееха света, насам. Оттук 
и Желанието на Midway да си 
отговорят на Въпроса — има 
ли такова нещо Като „Възход 
на ретро-гейминга” или не. 
Може би сте пропуснали и дру- 
га пикантна подробност Като 
участието на Джон “Doom” 
Ромеро 8 създаването на но- 
Вия Gauntlet. Доколко точно е 
участвал мистър Ромеро и 


като какъв точно, тоба ще си 
остане една от големите за- 
гадки на гейминга. Да не гово- 
рим, че прословутият майс- 
тор-прахосник се изнесе (или 
беше изгонен, за пореден 
път?) още преди играта да 
бъде завършена. 

Тя все пак Видя бял свят, 
противно на мрачните прог- 
нози, последвали изнизването 
на Ромеро. Ако не сте играм 
първата игра с тоба име, Ков- 


то определено не е смъртен 
грях (все пак това беше мно- 
0-0го отдавна), ще уточна за 
Вас, че В нея ставаше Въпрос 
за 100% “hack&slash” без Как- 
Вито и да е претенции за по- 
сериозна дълбочина на геймп- 
лея. На Ваше разположение бя- 
ха четирима герои с драстич- 
но различаващ се боен стил, 
които трябваше да преминат 
„мушкайки и сечейки” през uc- 
тинска лавина от противни- 
ци. Онова обаче, Което напра- 
Ви играта така невероятно 
популярна, беше Възможност- 
та за участие на до четирима 
играча В кооперативен режим. 
И до ден днешен първото u3- 
дание на Gauntlet си остава си- 
ноним на добре изпипаната 
„съвместна” игра. 

Всичко това (8 една или 
друга степен) ще откриете и 
8 парещия още Gauntlet от на- 
чалото на 2006 година. Всъщ- 
ност създателите на играта 
са решили да направят и две 
очевидни допълнения - исто- 
рия и Възможност за разви- 
тие на героите 8 RPG стил. 
Историята е меко Казано 
странна и аз лично бих минал 
спокойно и без нея. Колкото до 
RPG елементите, става Въп- 
рос за доста „олекотена Вер- 
сия”, дори по стандартите на 
екшън ролевите игри. Просто 
със събраното по нивата 
„злато" можете да си Купите 
нови атаки и оръжия, както и 
да ъпгрейднете своя герой. Не 
знам дали Класическата идея е 
загубила от това нововъВеце- 
ние, но със сигурност новата 
игра не печели особено от не- 
говото наличие. По-скоро чо- 
Век остава с усешането, че по 
някое Време Midway са се се- 
тили, че Все пак годината е 
2006-та и са решили да прида- 
дат „съвременно звучене” на 
Класическата идея. Така или 
иначе RPG елементът дори U 
да не е тотално излишен, си 
остава някак Встрани от 06- 
щия Gauntlet дух. 

Добрата новина е, че ако 
намерите ще приятели, koumo 
да си падат по безмозъчното 
размазване на орди от фен- 
този чудовища, нобият 
Gauntlet може лесно да се пре- 
Върне В перфектния „парти 
гейм”, особено ако поръсите 
обилно с чипс и полеете (на 
Вкус) с бира. 


! f ИЗЖИВЕЙТЕ СИЛАТА, 

МИА МЕТ ВЬЛНЕНИЕТО И ЧУДОТО 

THF ПСЕМТА! МАРНЕ САМЕ ПЕ ТИЕ МАЛЕ НА КИНГ КОНГ С 
МОБИЛНИЯ СИ ТЕЛЕФОН 


Кинг Конг: Официалната мобилна игра кым филма пресьздава 
атмосферата на кинолентата 8 мобилния ви телефон, като 
би отнася В центьра на приключението. Отново ще 
преживеете ключовите сцени и ще се присъедините към 
главните герои на Острова на черепа непокътнат от Времето, 
за който се смята, че съществува само 8 легендите и е обитаван 
от ужасяващи създания. Ще се изправите пред трудната и криеща 
опасности задача да защитите прекрасната Ан актриса, на която 
късметът често изневерява. 


» Официалната мобилна игра Към 
най-очакбания филм на годината. 


» 9 нива, изпълнени с екшън, В З Красиво 
Възпроизведени Кинематографски сцени. 
Супердетайлни и реалистични графики, 
неВероятно плавни анимации 
и интерактивна среда. 


» Разтьрсбаша игра с дбойно управление, 
предостаВяща Възможност за игра 
В образите на Джак и Кинг Конг. 


» Лесна за играене, удивителни движения и атаки. 


% Идентична с филма, създателите на играта 
са работили В тясно сътрудничество 
с филмовия екип, гарантиращ, Визуални ефекти 
и сюжет напълно съпостаВими с филма. 


Поддържани телефони: 
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MARC ECKO 5 GETTING UP: CONTENTS UNDER PRESSURE 


· ~ 8 12 


издател: Atari | създател: Тһе Collective 


ће Collective съвсем не са 
ET – 8 портфолио- 

то им има екшън адвен- 
чъри Като Star Trek: The Fallen, 
Buffy The Vampire Slayer u 
Indiana Jones and the Emperor’s 
Tomb. Дизайнерыт Марк Eko 
(известен у нас най-бече с 
турските си ментета - да, 
онези с носорога 8 емблема- 
та), също хич не е Вчерашен. 
ОсВен тоба тук са намесени 
Куп култови персони от wam- 
ската ундърграуна сцена, чиџ- 
то имена едва ли говорят 
много на българския геймър. 


Ще рече, че тази игра имаше 
Всички предпоставки да се 
превърне 8 нещо специално. 
Километричното 0 заглавие 
идва да подскаже две неща. 


Първо - че основната те- 


i ма този пот са графи- 


тите; и Второ - че 

за да нарисува своџ- 

те графити, главният 
герой ще трябва да се пока- 
тери на някои доста Височки 
места. Добре дошли 6 НЮ Ра- 
диус – град, стегнат В желаз- 
ната хватка на тоталитарна 
полиция и улична престъп- 
ност. Като Всеки уважаващ 
себе си мегаполис и този раз- 
полага с прилично Количество 
небостъргачи и други гигант- 


| Жанр: Action Adventure 


ски сгради. 

Трейн ще се изкачва пос- 
тепенно Все по-Високо и по- 
Високо. Повечето от места- 
та, на Които трябва да се из- 
рисуват графитите, се нами- 
рат по труднодостъпни moy- 
Ки от градската архитекту- 
ра. Което означава само едно 
— прилична доза акробатични 
номера. Всъщност Катерене- 
то и подскоците В тази игра 
са доста забавно занимание. 
Проблемът е, че В тях няма 
нищо, Което да не сме Вижда- 
Ли вече. В същото Време рису- 


Ването на графити, Кошто уж 
би трябвало да е “черешката 
Върху портата”, е по-скоро 
колкото да не е без хич. 

В подобна Враждебна обс- 
тановка Трейн ще трябва да 
си проправя път и с Юмруци. 
Getting Up предлага солидна 
система за ръкопашни схбат- 
Ки, Която е способна да ти 
достави тръпка. The Collective 
определено са се постарали с 
графиката и резултатът е 
повече от приличен. Да се Ка- 
Же обаче, че бе па Up има уни- 
кална Визия, ще е доста преси- 
лено. Вообще целият проект е 
белязан от доста дразнеша на 
моменти посредственост и 
липса на оригинални идеи. 


GRANDIA III 


акто чудесно знаят фе- 
новете на японското 
RPG, Каталогът на 
Square Enix далеч не се изчерп- 
Ва със сагата Епа! Fantasy. На- 
последък дори се забелязва 
Възраждане В интереса Ком 
ролевия Жанр от страна на 
японския гейм дивелъпинг 2u- 
гант. Заглавия Като Dragon 
Quest VIII u Radiata Stories Вър- 
наха и Ha най-придирчибите 
фенове Вярата 8 бъдещето. 
Поредното завоевание 8 тази 
посока се нарича Grandia ||, u2- 
ра, Която точно Като другите 
две споменати по-горе не за- 
лага толкова на нови, револю- 
ционни хрумвания, Колкото на 
добре изпитаните формули. 
Като начало Grandia || 
предлага история изцяло В ду- 
ха на чаровно налудничавите 


японски ролеви сюжети. В же- 
ланието си да стане пилот, 
главният герой Юки е постро- 
ил самолет заедно със сбой 
приятел. Самолетът, разбира 
се, се разбива още при тесто- 
Вия полет, но така ЮКи се на- 
тъква на сцената (момичето 
Алфина е преследвана от група 
странно изглеждащи злодеи), 
от Която започва цялото 
приключение. 

Светът на Grandia Ш от- 
ново е разположен В оноба 
сВръхстранно, но и така прив- 
личащо неопределено Време и 
пространство, с Което сме 
сВикнали да свързваме японс- 
kume RPG заглавия. И Като си 
говорим за света на играта, 
„декорите”, на фона, на Които 
се развива действието, са Ha- 
истина „спиращи дъха”. Колко- 


ХЕГЕМОНА® 


Втората книга от 


тъмната половина.на 


то 00 останалата част от 
графиката (модели и движения 
на героште, междинни анима- 
ции и прочее), та определено 
нама да Ви накара да зяпнете 
от удивление, но пок и нама да 
Ви разочарова. 

Както Вече споменах - 
геймплеят е по-скоро стан- 
дартен, отколкото новаторс- 
Ки. Битките, Които заемат 
солидна част от действието 
8 Grandia ||, отново се изпъл- 
нябат В „походов" режим, но 
системата за упраВление е 
така невероятно изпипана и 
предполага такова ниво на 
тактическо планиране, че ед- 
Ва ли ще се спори скучна дори 
на феновете на екшън ВРО иг- 
рите. В нейната основа отно- 
Во е залегнал добре познатият 
“ІР даиде”-метър, Който pe- 


шаба Кога точно ще започне- 
те хода си, Колко точно ще 
трае той, дали ще можете да 
прекоснете атаката на про- 
тибника си и т.н. Апропо, пре- 
Късването на атаката е от 
ключово значение за успеха Ви 
8 една или друга битка, защо- 
то това е начин да неутрали- 
зирате дори далеч по-силен от 
Вас противник. 

Останалото Ви е ясно до 
болка - развивате героя си, 
трупайки опит и сдобиваџки 
се с нови умения и предмети, 
ангажирате герои за своето 
„парти” и прочие, и прочие. Да, 
да – Все същото. Но Когато 
Всъщност става дума за „Кай- 
мака” на над 20-годишен опит 
В жанра, тоба „също” извед- 
нъж придобива стобността 
на добре отлежало Вино. 


СЯНКАТА НА 


МАРИОНЕТКИТЕ 


"Сянката намарионетките" 
рсън Скот Кард продължава 


PUPPETS 


А sequel to the New York Times 
bestseller ENDER’S SHADOW 


Бянката 


на Хегемона 


јрилта, започнала в "Сянката 
кегемона". Децата от Военното 
лище са терои на планетата,но 
експлоатирани за военни цели в 
Врастващата се нова световна 
война, Китай владее половин Азия 
й планира да продължи инвазията 


‚сагата за Ендър. 


` Един след друг членовете 
на Ендъровата армия 
“Дракон” изчезват. ` 
Спасява се само Бийн, 
който тьрси помощ от: 


На 27.02.2006 г. очаквайте 
"Сянката на марионетките" 


WWW.CrADOOKS.NGG ` 


братът на Ендьр- Питър 
Уигин... | 


= 58 || PS МАМА 03/2006 


Guardhouse 1F 


РЕЙТИНГ 


издател: Capcom | създател: Capcom | Жанр: Survival Horror 


реди Всичко – не, пода не 
Г]. изцяло нова игра Във 

Вселената на ВЕ. Става 
Въпрос за 10090-08 порт на 
първият Resident Evil за 
PlayStation, появил се за пръв 
път през далечната 1996-а, но 
с някои Ключови допълнения. В 
случай че до момента не сте 
попадали на тази (или Коя да е 
друга) игра от поредицата, 
действието се развива в ти- 
хото американско градче Раку- 
ун Сити, чийто Жители са 
станали жертва на чудовищен 


Вирус, превърнал ги 8 зомби- 
та. Като един от членовете 
на специалното подразделение 
5.Т.А.В.б. играещият трябва 
да оцелее 8 завладения от “хо- 
дещи трупове” град, при тоба 
разчитайки на скромно Въоръ- 
жение и оскъдни боеприпаси. 
ПърВата от множество- 
то добри новини е, че автори- 
те на 05 изданието са успели 
да запазят непокътната ат- 
мосферата на “оригинала” иг- 
ра. За мен беше невероятно 
удоволствие да се “постраху- 


Вам” отново, точно Като В 
доброто старо Време, но то- 
зи път завит удобно В легло- 
то си, с чаша Кафе под ръка. 
Не забелязах някаква разлика 
между графиката на 05 Верси- 
ята и тази на някогашната 
PlayStation игра (която Все 
още пазя В личната си Колек- 
ция). Н 

ещо повече, печално избес- 
тните анимации на отварящи 
се Врати, предназначени някога 
да прикрият сВръх дългите 
Времена за зареждане, Вече мо- 
гат да бъдат “скипнати”. В уп- 
равлението са добавени и ня- 
Кош доста полезни екстри - 
Възможност за бързо премина- 
Ване от огнестрелно оръжие 
Към нож (и обратно), както и 
обръщане на 180 градуса с едно 
натискане на бутон. Като цяло 
цялата схема на “контролите” 
е изпипана гполкова добре, че 
Deadly Silence създава усещане- 
то на игра, разработена, едва 
ли не, специално за пози фор- 
мат. Като добавим Към Всичко 
това и факта, че на Втория ек- 
ран може непрекъснато да се 
мъдри картата на нивото (Ко- 


ето решава блестящо един 
от Класическите ВЕ пробле- 
ми — затруднената ориен- 
тация), цялостното усеща- 
не от Deadly Silence е за дос- 
та по-динамична и по-увле- 
кателна от оригинала џгра. 

Resident Evil: Deadly 
Silence предлага u ова изцяло 
нови игрални режима. В първия 
от тях, Rebirth, се използват 
touch screen функциите на DS - 
можете да мушкате и разси- 
чате с ножа си, движейки сти- 
лото по долния екран на конзо- 
лата, и да правите изкустлве- 
но дишане на други членове на 
екипа, Като духате ВъВ Вгра- 
дения микрофон). Всичко тоба 
се случва от гледна точка от 
първо лице, което също допри- 
нася за уникалността на изжи- 
Вяването. В мултиплейър ре- 
жима се залага на Wi-Fi функци- 
оналността на преносимата 
конзола на Nintendo, Като се 
предлагат Както Кооперати- 
Вен, така и състезателен ре- 
Жим (представляващ надпре- 
бара за по-добър резултат, а 
не “deathmatch”, както може 
би сте предположили). 


В помош на хакерите 


5ипСотт, Компанията 
разработила софтуерната 
защита срещу пиратство 
с името МедіаМах, понесе 
тежки критики заради на- 
чина, по Който работи 
продуктът им. Вече писах- 
ме Как при инсталирането 
си, подменя файлове от 
операционната система 
без да предупреди потре- 
бителите. 

Но наскоро бе открит още 
по-ужасяващият факт, че 
чрез МефаМах може да бъ- 
де пробита сигурността и 
Компютърът да бъде под- 
ложен на атаки от скучае- 
щи хакери. В резултат оп 
оказания обществен на- 
muck, бипботт се Видяха 
принудени да Въведат HA- 
kou промени по злополуч- 
ния софтуер. Оптук ната- 
тык, той трябва да пита 
потребителя преди да се 
инсталира дали е съгласен 
с бозможния риск, както и 
да предостави надеждна 
система за деинсталация, 
Каквато В първите Версии 
липсва. 

ЗипСотт оценяват sanna- 
хата за сигурността Ка- 
то “потенциална”, но са се 
съгласили да предоставят 
Всичките си бъдещи Вер- 
сии за анализ на независи- 
ми, специализирани 8 06- 
ластта на сигурността 
организации. Компанията 
също така се е съгласила 
да направи списък с диско- 
Ве, ползващи рисковата 
“защита” и да информира 
потребителите за Въз- 
можните последици. 
Технологията се използва и 
от музикалния гигант 
Sony BMG. Вече има и поре- 
дица от дела, заведени от 
разочаровани Клиенти, за- 
Купили продукти с пропуск 
8 сигурността. Работата 
е В тоба, че спорната тех- 
нология се инсталира по 
същия начин, по Който го 
правят Компютърните 
Вируси. Тоба само по себе 
си е достатъчно негатив- 
но и прави от антипират- 
ската система потенциа- 
лен злодей. 


—— 
Интернет сигурност в 


Група академични изследо- 
Ватели се опитват да про- 
Карат пред британските 
Власти идеята за часове 8 
училище, посветени на те- 
мата за сигурността В 
Интернет. Не става Въп- 
рос за защита от хакери и 
Вируси, а за погленциални- 
те опасности - измамни- 
ци, престъпници, педофили 
и т.н, които могат да 
срещнат подрастващите 
В глобалната информаци- 
онна мрежа. 


Децата трябва да се нау- 
чат да използват Интер- 
нет по сигурен за тах на- 
чин. Те трябва да знаят 
защо не бива да дават лич- 
ните си данни на непозна- 
ти, как да се държат В слу- 
чай на опасност и Кого да 
алармират. Проблемът 
идва от това, че сред но- 
Gume поколения над 90% 
от децата работят с ком- 
пютър и с Интернет, 90- 
като сред Възрастните 
този процент е по-малък. 
Така те няма откъде да по- 
лучат подходящите зна- 
ния и съвети, освен от 
училищата, 8 които учат. 
За родителите, които ис- 
кат да са полезни на деца- 
та си В тоба отношение, 
от инициативната група 
са създали специален сайт, 
с необходимата информа- 
ция. Той е подходящ и за 
ползване от деца, стига да 
бъдат мотивирани да се 
грижат за своята сигур- 
ност. Намира се на 
улууу. іпіегпеїѕаїеѓугопе.сот 
В България се отделя срав- 
нително малко Внимание 
на Въпроса, но Все пак той 
не е подминат напълно. 
Добри напътствия, могат 
да бъдат открити на 
страниците на българския 
детски портал www.az- 
деето.сот. 
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GTalk или GMail 


Google ще интегрират ре- 
шенџето си за електронна 
поща с приложението за 
бързи съобщения. Причина- 
та е, че GTalk явно не Вър- 
Ви толкова добре, колкото 
се е очаквало. Конкуренци- 
ята В областта е доста 
силна, има продукти, kou- 
то са известни на потре- 
бителите от години. За- 
тоба Google ще обединят 
двете програми В един UH- 
терфейс. 


Google Так ск 
Good Ө, Inbox | Settings | Help 


Ф Joe 
Available У 


|% Search all contacts 


Името на уебберсията на 
GTalk ще е Gmail Chat. Той 
нама да има аудио и Видео 
Възможности, за разлика 
от GTalk. Целта ще е попу- 
ларизиране на текстовия 
чат на Google, Който 
изостаба от продуктите 
на AOL, Yahoo и Microsoft. 
Ще могат ga бъдат про- 
Веждани разговори не само 
с други GMail Клиенти, но U 
със съвместими услуги, 
Като Earthlink (популярна В 
Щатите), мрежата на 
Јаббегогд и редица мейл 
провайдъри от Филипини- 
те, Китай, Италия. 
Размибането на граници- 
те между мейл и чат ще 
има за цел да приблече по- 
Вече потребители Ком 
чат програмите на боодје. 
Част от тези хора ще се 
откраднат от протибни- 
ците, но друга ще са съв- 
сем нови потребители на 
ІМ услугите. 

Ето и броят на потреби- 
тели на основните ІМ 
(Instant Messaging) мрежи: 
AOL: 53 милиона 

MSN: 27 милиона 

Yahoo: 22 милиона 

Google: 866 хиляди 

Om тази проста cmamuc- 
тика е Видно, че усилията 
на Google да се наложат на 
този пазар са повече от 
належаши. 


SMS Sugar Man 


Южноафриканският pe- 
Жисьор Ариан Каганоф е 
осъществил доста стра- 
нен Кино проект. 5М5 
Зидаг Мап е филм, заснет с 
помошта на 8 мобилни 
телефона, 160 хилади дола- 
раи добър сюжет. Снимки- 
те са продължили 11 дни. 
Резултатът е нов тип 
медия, Която ще бъде 
представена и на голям ек- 
ран. Разделена на 30 
епизода от по 1 минута, 6 
продолжение на месец ще 
бъде излъчвана до Желае- 
щите притежатели на мо- 
билни апарати. 

Разказва се за сВодник и 
две скъпи проститутки, 
обикалящи Йоханесбург 8 
коледната нощ. 


Киното В Южна Африка не 
ВърВи особено добре, но 
режисьорът е забелязал, 
че Всеки африканец е Balo- 
бен 8 мобилния си теле- 
фон. Затова е решил да 
престави изкуство на 
предпочитаната от масо- 
Вия зрштел медия. Кага- 
ноф, Който между другото 
за пръв път си Купува мо- 
билен телефон, Когато 
трябва ga снима SMS 
зидаг Мап, е убеден, че Кар- 
тината ще изглежда 
“страхотно” и на стан- 
дартна 35-милиметрова 
кино лента. 
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Wall Street: Анциите 
Ha Google падат 

Om WallStreet анонсираха, 
че акции на търсачката 
Google се обезцениха със 
7% на борците. Спадът се 
дължи на разминаването 
между реализираните при- 
ходи и очакванията на фи- 
нансовите експерти. Обя- 
Вените резултати от пос- 
ледното тримесечие на 
2005 са 82% растеж на пе- 
чалбата (00 372,2 милиона 
долара или 1,22 долара на 
акция). Звучи добре, но от 
Уол Стрийт са се надявали 
на долар и половина за ак- 
ция и това се е оказало ра- 
зочароващо за част от 
инвеститорите. 
Неудачите на Google ug- 
Ват, малко след Като Кон- 
Курентът им Yahoo също 
не отговори на очаквания- 
та на своите инвестито- 
ри. Тоба Колебание В смет- 
kume е заличило повече от 
9 милиарда от пазарната 
стойност на Google. 

Дали Вината е на техноло- 
гичните Компании или по- 
скоро Везможностите за 
растеж 8 индустрията са 
били силно преувеличени, е 
Въпрос, на Който професи- 
оналните аналитици те- 
първа ще търсят отго- 
Вор. Въпреки това Google 
продължава да е една от 
най-добре развиващите се 
Компании В бранша. 


чени терминални станции. 


Конкурентните решения, които принуждават VMWare да 
предприемат този малко рискован ход, Включват ще 
Virtuozzo на SWsoft, Virtual Server на Мисгозой, както и 
продукти с отворен Код Като Хеп. 


VMware ще предложат безплатен сървърен 


Компанията М VMWare ще предложи на Клиентите си безп- 
латно своя GSX сървър. В условията на засилена Конку- 
ренция те се надяват да привлекат корпоративни Клиен- 
ти към своя по-мощен ESX server. 

Бизнесът на VMWare е със софтуерни решения за реали- 
зиране на Виртуални компютри. Такива, които работят 
Върху една хардуерна конфигурация, но имитират рабо- 
тата на повече машини. Компанията Вече предлага безп- жек | 
латно VMWare Player — продукт, с Който могат да се ш “з зе | 
стартират готови Виртуални машини, но не и да се съз- P 

дават нови. Споменатите сърбърни решения позволават 
споделеното ползване на Виртуални машини от отдале- 


Apple намаляват цените на iPod 


Apple оповестиха, че смятат да намалят цените на Haŭ- 
евтиния си модел - iPod Shuffle, както и да пуснат Вариант 
с по-малко памет на модела от среден Клас - iPod Nano. До 
момента те са продали над четиридесет милиона iPod-a. 
Само през 2005 са продадени над тридесет милиона. 
Намалените цени може да предизвикат безпокойство у ин- 
Веститорите, по отношение на очакваната печалба от 
Всяко продадено устройство. Но тъй като компонентите, 
използвани за направата на iPod са поевтинели с близо 70 
процента (особено флаш паметите), реалните печалби на 
компанията едва ли ще пострадат. Просто част от сВръх- 
реализираното се пренасочва за разширяване на пазара. 


Арре държат седемдесет процента от пазара на преноси- 
ми аудио устройства В Съединените щати. Тоба повдига 
Въпроса дали е необходима подобна ценова марка за про- 
дукт, който е достатъчно популярен и така. Явно Apple 
търсят по-добро разположение на международните пазари, 
Където дельт им е Ком четиридесет процента. 
512-мегабайтоВият Shuffle ще поевтинее с около триде- 
сет долара, докато гигабайтобият модел ще се продава на 
досегашната цена на по-малкия си събрат. При iPod Nano 
осВен досега продаваните модели с два и с четири гигабай- 
та, ще бъде предлаган и по-евтин, с един гигабайт. 


Dell и Google заедно 


В момента гигантите Dell 
u Google прегобарят за 
Възможна съвместна (ей- 
ност. Пе! изпитват реше- 
нџата за търсене на боо- 


п VMware Remote Console: Windows 2000 Advanced Server: gsxserver 


gle, kakmo 3a ye6, maka u 3a 
документи на персоналнџа 
Компютър. При успех соф- 
туерът на Google ще бъде 
доставан на Клиентите, 
предварително инстали- 
ран на Всяко ново РС от 
РЕШ. 

Тази стратегия стои 8 0с- 
новата на огромния успех 
на една оруга компания — 
Microsoft. Изследванията 
сред потребителите по- 
Казват, че ако нещо им бъ- 
де дадено наготово, те 
вова ли ще седнат да го 
сменят с друго, дории да е 
по-добро. Затова и продук- 
тите за търсене на 
Microsoft се радват на при- 
личен успех, без да са тол- 
кова силни Като техничес- 
ко решение, колкото тези 
на конкурентите им. 
Съюзът с Dell ще направи 
Google приложенията 
стандарт 8 милиони но- 
Вопроизведени Компютри. 
В момента Google търсят 
партньорства и с други 
големи компютърни про- 
изводители, така че да 
могат да достигнат още 
повече Клиенти и още по- 
Вече рекламодатели. Сред 
най-споменаваните имена 
са Hewlett-Packard, Gateway, 
Sony, Apple u Toshiba. 
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„меговай со готви да пусне антивирус. 


Електропланктон | от Nintendo 


Новото софтуерно начинание Ha па а а = 
да бъде описано, абсолютно е безполезно на пръв поглед, но 
бързо набира голяма популарност сред притежателите на 
преносими Конзоли. Разработчиците са решили да създа- 
дат софтуер, който да използва по необичаен начин потре- 
бителския интерфейс на последния модел - Nintendo DS, 
който има реагираш на допир екран. Електропланктонът 
не е храна за Виртуални китове, както може да се предпо- 


ложи, а едно модерно безумство, което Кара екранът Ви да 
танцува В Красиви цветове и форми. Подобно е на бизуали- 
зациите на WinAmp, но се управлява от Вашите докосва- 
ния. В резултат се генерира не само образ, но и звук. 

Описанието на новоизмисления феномен е “touchable media 
art”, свободно преведено като “изкуството, което можеш 
да докоснеш". Десет различни Вида “планктон” от Nintendo 
са готови да отговорят с музика и графики на Вашето go- 
Косване и дори на Вашия глас. Игра, дигитално изкуство, 
ши ново тамагочи — тези определения бихме могли да 
използваме. Но което и да изберем едно е повече от ясно – 
електропланктонът е приятно и забавно изживяване. 


Задава се вертикална мишка 


робство да се наложи и Възприеме от потребителите. 


някои от по-динамичните триизмерни игри. 


След Като се избибаха В най-причудливи E 6 търсене 
на по-голяма ергономичност, Компютърните мишки навли- 
зат 8 нова ера. Тази на бертикалната мишка. На пръв noz- 
лед Външният 0 Виа е малко объркващ. Но приляга В ръката 
съвсем Като стандартната мишка, с Която сте свикнали. 
Само че е обърната настрани, така че ръката да бъде 6 ec- 
тествена поза, както при ръкостискане. Ползването на 
“хоризонтална” мишка Води до усукване на Костите на 
предмишницата една спрямо друга. При дълга работа тази 
поза може да бъде уморителна и да доведе до напрежение В 
мускулите и ставите. За разлика от различните трекболи, 
падове и други алтернативни устройства, ползването на 
Вертикална мишка нама да изисква период за привикване и 
овладяване. Само китката ще се измества В една далеч по 
удобна позиция. Това увеличава Вероятността новото yem- 


Все пак мишката има някои недостатъци. Цената все още 
е Висока, около седемдесет и пет долара 8 Щатите. Оказва 
се и че нее съвсем удобна като управляващо устройство 6 


м сз памет“ етта e a аот ева =‏ م 


Компанията на ой Гейтс смата 00 средата на годината 
да навлезе на пазара на антивирусни продукти. Microsoft 
Windows OneCare Live ще обединява В себе си Качествата 
на антивирусна програма, фабъруол, защита от спайуеор и 
средства за системна поддръжка. Услугата ще се предлага 
под формата на годишен абонамент и ще струва от поря- 
дъка на петдесет долара. Ще бъде насочена Ком крайни Кли- 
енти и малки бизнес организации. В момента Microsoft из- 
пробват бета Версии на продукта си около 200 хиляди ре- 
гистрирани потребители, Кошто ще получат и отстъпки 
при закупуването на финалната Версия. 

Навлизането на толкова голям и мощен нов играч на паза- 
ра непременно ще доведе до сътресения. Конкурентите 
Вече търсят Възможности за противодействие и бързат 
да обединят продуктите си В цялостни решения, по подо- 
бие на Microsoft Windows OneCare Live. Symantec подготвят 
свой антибирусен/антиспайуеьр/антиспам/файыруол бън- 
был с кодовото име Genesis. Той ще е базиран на техноло- 
гия, придобита от наскоро закупената Компания 
WholeSecurity. А В малко по-далечно бъдеще Symantec дори 
се заканват да създадат изцало нова технология, Която 
наричат мистериозно Security 2.0. Та ще обединява Клиент- 
ски софтуер и уебуслуги, за да достави най-оптималната 
защита, срещу Всички Възможни заплахи В Интернет. 


Най? само на Windows Vista 


E Ha Halo, koumo uckam ga го играят на PC, ще 
трябва ga си ъпгрейднат операционната система до 
Windows Vista, kakmo u xapgyepa, maka че ga отгобаря на за- 
Вишените 0 системни изисквания. Новият Windows ще 
изисква доста по-сериозни ресурси, отколкото ХР и ще из- 
ползва графичната среда по нов начин, предполагащ мощна 
Видео карта. За да стимулират геймърите и да компенси- 
рат неудобствата им, Microsoft ще Включат доста екст- 
ри Към играта = допълнителни карти, както и софтуер за 
създаване на нови нива. До момента от Наю и Хбох Верси- 
ята на На!о2 са продадени над 14,5 милиона Копия. Играчи- 
те В Интернет са натрупали общо над шестстотин ми- 
лиона часа, закачени Към Xbox Live услугата на Microsoft. 


| 


| MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | 


РС МАМА 03/2006 


рез ануари 8 Лас Вегас бе проведено 
П изложение за развлека- 

телна техника. Той Като информа- 
ционните технологии и развлеченията 
Вече са тясно свързани, много от изло- 
Жителите са фирми от компютърния 
бранш. Това не е учудващо, тъй като аме- 
риканското изложение за Компютърна 
техника Comdex Вече не се провежаа. 
Фирмите-изложителки на CES 2006 са би- 
ли около 2500, а посетителите - над 150 
хиляди души. 

Основните акценти на изложението 
бяха Видеото с Висока разделителна спо- 
собност и новата Версия на Intel Pentium 
M – оВуядрения Core Duo процесор. 

Големите производители на мобилни 
Компютри представиха модели с Core 
Duo. Голямата новина Всъщност е преми- 
наването на Apple om PowerPC Към x86 
процесори (първоначално новите Core 
Duo). След дълги години заблуждаващи 
реклами (показващи чрез специално подб- 
рани Photoshop филтри Как Macintosh kom- 
пютрите са В пъти по-бързи от РС-та- 
та) Apple най-накрая завършиха прехода 
си Към РС платформата (първоначално 
започнаха да Въвеждат отделни елемен- 
ти, характерни за РС-тата, Като IDE 
дискове, USB портове и ор.). Новите 
Apple компютри са изцяло РС съвмести- 
ми и Върху тях ще може да се пускат Вся- 


какви РС операционни системи (Bka. 
Windows). Естествено, готовите Конфи- 
гурации Аррје х86 ще бъдат единствено с 
MacOS Х. Засега Apple не искат да разре- 
шат инсталирането на MacOS Х Върху 
други компютри освен собствените им и 
затова тяхната операционна система 
изисква наличивто на специален ТРМ чип 
(или сгаск за премахване на защитата). 
На практика Apple стават един от него- 
лемите РС производители, Който обаче 
предлага и собствена операционна систе- 
ма със специфичните си предимства и 
недостатъци. 

През 2006-та масово ще се появяват 
плазмени екрани с размери нао 40", под- 
държащи „полна“ Висока разделителна 
способност (1920х1080р) и с поредова 
развивка (progressive) Вместо презредова 
(interlaced). Досегашните HDTV плазмени 
модели (с каквито са пълни и нашите хи- 
пермаркети) Всъщност поддържат само 
по-малката 1280x720 резолюция. Повече- 
то 30” LCD телевизори също се реклами- 
рат Като „НОТУ гваду” (8 смисъл, че ня- 
мат HDTV тунер, но са „подготвени” за 
Включването на Външен такъв), а Всъщ- 
ност разделителната им способност е 
по-малка от тази на 19" | СО монитори- 


нобено се състои В това, че имат цифро- 
Ви Входове и ще могат автоматично да 
намалят Високата разделителна способ- 
ност на съдържанието до собствената 
си (т.е. те по-скоро поддържат DTV - 
цифрова телебизия, отколкото НОТУ). 
Новите „истински“ HDTV устройства 
преодоляват досегашната Конфузна си- 
туация, при Която 42” телевизор за 5000 
^8. има разделителна способност koako- 


то 17" монитор за 500 лв. 

В САЩ ефирните телевизии започват 
да преминават Към HDTV цифрово излъч- 
Ване, но у нас това нама да се случи ско- 
ро. Въпреки тоба някои Кабелни (и сате- 
литни) телевизии Вече излъчват и цифро- 
Ви канали (за които е необходим ОМВ/ОТУ 
приемник, телевизор с такъв тунер или 
съответна тунер платка за компютър), 
а скоро може би ще започнат да излъчват 
и HDTV. Разликата 8 Качеството между 
обикновената аналогова и цифровата те- 
левизџа (с малка разделителна способ- 
ност) е значителна, но разликата между 
цифровата и НОТУ не се забелязва чак 
толкова лесно. По същия начин стои Въп- 
росът и с преминаването към дисковете 
от ново поколение (със син лазер) – HD- 
DVD и Blu-Ray. Докато ОМО дисковете 
предстлавлаваха съществен скок спрямо 


можности за добавяне на разнообразно 
съдържание - Клипове, множество суб- 
титри и озвучавания, Компютърни данни 
u пр.), то High-Definition ОМО (и Конкурен- 
тния стандарт Blu-Ray) добавят само 
по-големи раздвлителни способности и 
нови схеми на компресия (Н.264 МРЕСА, 
Въпреки че повечето дискове първоначал- 
но ще са с МРЕб2, както DVD-mama). Ec- 
тествено, увеличеният обем (от 8.5 GB 


при 08услойните ОМО до 50GB при двусло- 
ен Blu-Ray диск) ще е от полза. Като цяло 
Всички Видеопродукти започват да пре- 
минават ком High-Definition: плейъри, ре- 
кордери (с оптичен носител и твърд 
диск), Видеокамери и модули за Вграждане 
В настолни и преносими Компютри. 


Безжични технологии 


WirelessLAN стандартите 802.116 
(2.4 GHz/11 Mbps), 802.119 (2.4 6Н2/54 
Mbps) и 802.11а (5 692/54 Mbps) продъл- 
жабат да са популярни и се появяват Все 
повече АВОС-съвместими устройства, 
Както и GSM апарати с поне един от те- 
зи стандарти. Приета е и „черновата” на 
802.11п (до 540 Mbps) Като някои произ- 
Водители Вече’ предлагат устройства, 
Които използват някоя от предварител- 
ните Версии на .11п (макар и с по-малки 


те. ПодготВеността на НОТУ ready обик- VHS Касетките (цифрово Качество, Въз- скорости). 


Intel активно рекламират WiMAX 
(802.16е) Като Възможност за безжична 
широколентлова (Високоскоростна) Връз- 
Ка между Интернет доставчик и Краен 
потребител. Четири лиценза за тази 
технология бяха продадени на търг и В 
България, а предстои продажбата и на пе- 
ти. .16e поддържа и мобилна Връзка, но 
изглежда, че при различни от продадени- 
те у нас честоти. 

Същевременно IEEE изготвя още 08а 
подобни стандарта: 802.20 (мобилен ши- 
роколентов, скорост над 1Mbps, използ- 
Вайки честоти под 3.5 GHZ) и 802.22 
Wireless Regional Area Network (регионална 
безжична мрежа – използва освободените 
честоти на аналоговата телебизия (6 
САЩ, Където преминават на НОТУ). 
Wireless USB (802.15.За WiMedia) стандар- 
mom ще използва модифициран за безжич- 
на работа USB протокол със скорост от 
110 Mbps (на 10 метра) до 480 Mbps (на 3 
метра). Bluetooth 1.1 се Класифицира Като 
ІЕЕЕ 802.15.1, а В различните подгрупи 
802.15, както и индивидуално от някои 
производители, се разработват още ня- 
колко подобни Варианта за безжична 
Връзка, Всеки от Които с различна ско- 
рост, консумация на енергия и използвани 
честоти. 


Motorola In-Ear НБМІМВІШЕ е най-нова- 
та Bluetooth слушалка на Motorola. Тя е с 
доста малки размери, Което се дължи на 
това, че микрофонът е поставен В ушния 
Канал, а не по посока на устата. Той Възп- 
puema Вибрациите, пренесени чрез Кости- 
те и черепа, и по този начин не се Влияе 
от зашумената среда навън (т.е. няма 
нужда да Викате ако покрай Вас минава 
трамвай „София 70” по релси, неремон- 
тирани от 1970-та година). 

След Въвеждането на необходимите 
промени В Bluetooth спецификацията Все 
по-богат става и изборот на Stereo 
Bluetooth слушалки. Множество произво- 
дители предлагат такива модели, някои 
от които имат u Bluetooth предавател, 
който се постава В аудио изхода на Ком- 
пютъра. 


Dell Quad SLI 


Dell представиха геймърската cu ма- 
шина „Renegade”. Процесорът е овърклок- 
нат Pentium ХЕ 955 на 4.26 GHz (при тоба 
без специално охлаждане, а само с Венти- 
латор и огромен изцяло меден радиатор). 
Чипсептот е пҒогсе4 SLI X16. За Видеоус- 
Корение се използват четири (!) СЕ 7800 
GTX 512 МВ платки. PCle x16 слотовете 
са ова – Във Всеки от тях е поставена по 
една „основна” платка. Към Всяка от ос- 
новните платки чрез междуплатков cve- 
динител e „залепена” по още една допъл- 
нителна 627800 платка. 

На основната платка е поставен чип, 
който раздела РСІв линиите на две по х8 


(за основното и допълнителното GPU). 
Отделно основните платки на двата сло- 
та са свързани със SLI мост, Както и съ- 
ответните допълнителни платки. Специ- 
ална Версия на ForceWare драйверите поз- 
ВоляВа работата 8 Quad SLI режим. Mo- 
добна Конфигурация може да се постигне 
и с обикновени Geforce платки (не слепени 
2х2) и Gigabyte Royal дъното с четири фи- 
зически РСе x16 слота - стига да няма 
забрана 8 драйверите. 


РС HDMI-out 


баррһіге показаха Видеоплатка с АП 
чип и HDMI (High Definition Media Interface) 
изход (използбан при по-новите HDTV те- 
левизори). Същевременно АП подписаха 
споразуменџе за използване на НОСР (НО 
Content Protection), което е необходимо 
ако през НОМ! канал се предават данни, 
защитени с DRM (Digital Rights Мападе- 
телі) технология (например легално Копив 
на Blu-Ray филм). 

HDMI е цифров интерфейс за Видео и 
аудио Връзка между Н-Н устройства. 
Първоначално Видеоплатките ще преда- 
Ват само Видеосигнал през своите НОМ! 
Куплунзи, но с появата на нови аудио 
драйвери (за чипсетите и звуковите 
платки) или чисто софтуерни решения 
звуковата информация ще може да се 
предава през РСје порта до Видеоплатка- 
та и оттам на НОМ! Кабела до тлелевизо- 
ра (елиминирайки допълнителния Кабел за 
звук). nVidia и Intel от своя страна обяви- 
ха друг Видеоинтерфейс — UDI (Unified Dis- 
play Interface), Който обаче ще поддържа 
само Видеосигнал. 

По принцип и трите цифрови интер- 
фейса (РМ, UDI, НОМ! са достатъчно 
близки, за да се направят евтини КонВер- 
тори от един Към друг, Което ще позво- 
ли Към Всеки компютър/плейър да се 
Включи Всеки телевизор/монитор/рекор- 
дер. Проблем може да настъпи единстве- 
но със „защитеното” съдържание - ако 
едно от устройствата по Веригата не 
поддържа НОСР съдържанието ще се пре- 
дава с намалено качество. 


Western Digital пуснаха нова серия 
Raptor твърди дискове. Скоростта на 
Въртене на плочите е 10000грт, Което ги 
прави значително по-бързи от обикнове- 
ните 7200грт дискове за настолни Ком- 
пјотри. Новите Raptor са с обем 150 СВ 
(по-големи дискове при тази скорост са 
голяма рядкост и струват около 1000$), 16 
МВ буфер (дори дисковете, предназначени 
за сървъри, не са с по-голям) и Зепа!АТА/З00 
интерфейс с поддръжка на МСО (Майме 
Command Queuing) оптимизация. 

Срешу 350$ може ga се Купи модел с 
прозорец на кутията, през Който се Виж- 
да въртенето на плочите на диска по Вре- 
ме на работа. Обикновеният модел стру- 
Ва с около 50$ по-малко. 
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Екрани 

ОсВен уВеличение на разделителната 
способност (при големите телевизори) и 
на броя цветове (при мобилните телефо- 
ни – 2401/16.7 милиона цвята) производи- 
телите представиха и накоџ други ново- 
ВъВедения. OLED (органичен светодиод) 
дисплеите са по-тънки от ІС0-тата, за- 
щото нямат нужда от задно осветление 
(Всеки пиксел свети със собствена сбет- 
лина); LCD от своя страна получават нов 
източник на задно осветление - светоди- 
оди Вместо досегашната флуоресцентна 
лампа. Hitachi представиха 30 LCD дисп- 
лей - съставен от два LCD екрана един 
зад друг. 

Sharp демонстрираха DualView LCD 
дисплей, uuemo изображение е различно 8 
зависимост от това под Какъв ъгъл се 
наблюдава. Philips показаха тънък дисп- 
лей, Който може да се сгъва и навива на 
руло. Засега е само черно-бял. Харчи енер- 
гия, единстВено Когато изображението 
се променя и ако е статично може да из- 
държи няколко месеца. Това е най-близки- 
ят до оригинала заместител на хартия- 
та досега. 


SoundBlaster eXtreme Fidelity е най-нова- 
та серия звукови платки Ha Creative. В 
днешно Време покупката на отделна зву- 
кова платка рядко е оправдана (Вградени- 
те чипове поддържат до 7+1 @ 24 bit 
192КН7 Канала със софтуерна обработка 
от процесора и над 10088 SNR) за повече- 
то хора. X-fi обаче предлага някои неща, 
koumo може да заинтересуват ценители- 
те. DSP чипът на X-fi (ЕМИ20К1) е с архи- 
тектура, спецџално разработена за звуко- 
ба обработка, изграден е от 51 милиона 
транзистора и поддържа множество ауди- 
опотоци (4096), ефекти и преобразовател- 
ни функции (EAX 5.0, DirectSound3D и т.н.). 
Нова за Creative е Възможността сте- 
рео звук да се пуска през Всичките 7 Ко- 
лонки (поддържана от почти Всяко дъно, 
но не и от SB Audigy). Мощният специали- 
зиран звуков процесор наистина намалява 
натоварването и увеличава производи- 
телността, но само с няколко процента 
(просто звуковите изчисления не са така 
тежки, както Видеото). 
Предлагат се 4 модела: Elite Pro (400%) 
с Външен 1/0 модул (SPDIF оптични и Коак- 
сиални и други изводи и потенциометр), 
дистанционно (инфрачервено) 64 МВ па- 
мет и първокласни АЦП/ЦАП (11688 SNR - 
съотношение сигнал-шум); Fatality FPS 
(280$) с бытрешен 1/0 модул (5.25" за 
гнездо като на ОМО), дистанционно, 64 МВ 
памет и 10988 SNR; Platinum (2005) — Вът- 
решен ИО модул, дистанционно, 10948 
SNR, но без никаква памет (използва сис- 
темната ВАМ); XtremeMusic (130$) - 
10988 SNR, без 1/0 модул и дистанционно 
(може да се закупят отоелно) и без памет. 
Стоян Спахиев 
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о И AthlonFX-60 


та Intel и АМО пуснаха В продажба ня- 

Колко нови процесора. Някои от тях 
почти не се различават от предшестве- 
ниците си, докато други ВъВеждат нови 
архитектурни елементи. 


Intel е най-големият производител на 
полупроводникови елементи (и В част- 
ност интегрални схеми - процесори) В 
света. В архитектурно отношение АМО 
успяват да ги изпреварят, но като Коли- 
чество произведени чипове Intel са доста 
| по-напред. Може би затова почти Винаги 
новите производстВени процеси първо се 
Въвеждат от Intel. Досегашните проце- 
сори (P-D, A64 и т.н.) се правеха по 90пт 
технология, но отскоро Intel използват 
своя нов процес Р1264 — б5пт технология 
за 300тт пити. По-фината технология 
позволява събирането на повече транзис- 
тори В единица площ, Което намалява 
производствените разходи (т.е. или чи- 
повете стават по-евтини, или за съща- 
та цена получаваме повече транзистори 
- най-често под формата на кеш памет). 
Също така се намалява захранващото 
напрежение, което Води до няколко поло- 
Жителни ефекта: увеличение на тактова- 
та честота и/или намаляване на Консуми- 
раната енергия и отделяната топлина. 
За съжаление още при прехода от 130пт 
Към 90пт се оказа, че ползите при подно- 
ВяВане на производствената технология 
Вече не са maka големи и ясно изразени. 
Концентрирането на активните елемен- 
ти ВъВ Все по-малка площ усложнява 
ефективното отвеждане на топлината 
(затова за по-новите процесори стават 


В" на 2005-та и началото на 2006- 


задължителни бентилаторите с медна 
основа дори да консумират същата мощ- 
ност като предшественика си = медта е 
с по-добра топлопроводимост от алуми- 
ния). 

Pentium D 9хх представляват две om- 
делни силициеви пластини – Р4 6х0 проце- 
сорни ядра (седмо поколение Intel x86 npo- 
цесор, 2 МВ Кеш памет от Второ ниво, 
200 МН2/8000РВ процесорна шина 6.4 
GB/s, поддръжка на х86-64, 55ЕЗ, NX-bit) – 
поставени Върху обща керамична плоча, 
но произведени чрез 65пт технология (P4 
6x0 са 90пт). Тъй Като двуядрените 
Pentium процесори така или иначе не изпо- 
лзват никакъв Високоскоростен интер- 
фейс между ядрата си (те си Комуники- 
рат чрез споделената процесорна шина, 
Която е доста бавна В сравнение с изчис- 
лителните модули на процесора), тоба 
дали силициевите пластини са две omger- 
ни ши една обща не оказва Влияние Върху 
производителността. Intel използват 
разделени пластини, защото по пози на- 
чин по-ефективно оползотворават npo- 
изводстВените си мощности. 

Въпреки удвоената кеш памет нови- 
те процесори заемат по-малко площ оп 
P-D 8хх (206 КВ.мм срещу 162 КВ.мм общо 
за двете пластини при P-D 9хх). P-D 9хх са 
изградени от около 376 милиона транзис- 
тора (срещу —230 милиона В Р-П 8хх). 

Макар и с отслабено Въздействие по- 
фината технология на производство 
обуславя тоба, че P-D 9хх консумират го- 
ре-долу толкова енергия, Колкото P-D 8хх, 
работещ с тактова честота с една 
стъпка по-малка. Благодарение на тоба 
Вече два двуядрени Р-О процесора са с 
95W ТОР (Thermal Design Power — ориенти- 


ровъчна мощност, за която да се разче- 
тат охладителите. Абсолютната макси- 
мална разсейвана мощност е по-голяма) 
- 920 (2.8 GHz) и 930 (3 GHz). Освен това 
е добавен един по-бърз модел — 950 (3.4 
GHz; досегашният най-бърз P-D беше 840, 
работещ на 3.2 GHZ). Моделите 940 (3.2 
СН?) и 950 са с TDP 130W (както Всички P- 
D 8хх освен 820, Който е с 95W) и намале- 
на максимално разрешена температура 
(68.6 градуса Вместо 69.8 при P-D 840), 
т.е. изискванията към охладителната 
система 8 общи линии продължават да 
нарастват. 

Поради неизвестни причини първона- 
чалните ревизии на P-D 9хх процесорите 
няма да поддържат енергоспестяващата 
технология на Intel (EIST), като се очаква 
ком средата на годината да излязат мо- 
дели с активирана EIST. Тео Като двете 
ядра при P-D 9хх са напълно отделни, е 
Възможно Intel да ни изненадат приятно с 
разделно действие на EIST - Всяко ядро да 
регулира честотата си независимо от 
другото (при P-D дхх, ако едното е Hamo- 
Варено и двете работят на пълна MOUI- 
ност, намаляват честотата си, само 
ако и двете не са натоварени). 

P-D 9хх поддържат минимален множи- 
тел 12х, което означава, че при липса на 
натоварване ще намаляват тактовата 
си честота до 2.4 GHz (P-D работят mu- 
нимум на 2.8 GHz), Което позволява и на 
P-D 920 (2.8 GHz) да използва EIST (Р-П 820 
няма EIST, тъй Като нормалната му чес- 
тота е равна на миншмалната Възмож- 
на). 

Все пак новите процесори добавят и 
една нова функция - Virtualisation Тесћпо- 
logy (МТ, позната досега с Кодовото си 


название Vanderpool Technology). Та се реа- 
лизира чрез Virtual Machine Extensions 
(УМХ) инструкциите (10 броя). VT ce из- 
ползва за създаването на Виртуални ма- 
шини, В Които да се пускат различни опе- 
рационни системи (или отделни Копия на 
една и съща операционна система), kou- 
то да са изцяло изолирани помежду си 
(т.е., ако нещо се случи с една от тях, 
тоба няма да окаже Влияние на другите). 
Превключването между Виртуалните ma- 
шини става посредством подходящ мо- 
ниторингов софтуер. Виртуалните Ma- 
шини не са новост - програмите VMWare, 
VirtualPC и др. отдавна предоставят та- 
Кива Възможности, но МТ е хардуерно ре- 
шение и съотВетно има редица предим- 
стВа (производителност, стабилност, 
съвместимост). Приложението на УТ е 
при разработчиците на софтуер, кошто 
искат. да тестват продукта си Върху 
множество системи и при сървърште, 
Където дублирането на операционната 
система или тоталното разделение меж- 
ду отделните приложения ще допринесе 
за сигурността, стабилността и неп- 
рекосВаемостта на работата. Използва- 
нето на няколко Виртуални машини 8 
рамките на една физическа позволява по- 
пълното оползотворяване на наличните 
ресурси. 

Като цяло производителността на 
Pentium D 9хх процесорите не е същест- 
Вено по-голяма от тази на Pentium D дхх. 
Увеличението на кеш паметта от 1 МВ 
на 2 МВ (за Всяко ядро) не се отразява на 
мнозинството приложения и единстВено 
убеличенивто с една стъпка (200 МН?) на 
максималната тактова честота (Р-П 
950 срещу P-D 840) отсрамва фамилията. 


Заедно с новите Pentium 0 модели се 
обновява u Pentium ХЕ (Extreme Edition) се- 
рията. Новият Върхов модел на Intel (цена 
1000$) е Р-ХЕ 955 и също Като предшест- 
Веника си Р-ХЕ 840 поддържа Нурег- 
Threading. Р-ХЕ 955 обаче има още две пре- 
димства спрямо най-бързия P-D (950): ХЕ 
моделът работи с по-бързата 266 МНг/ 
10660РВ шина 8.5 GB/s (поддържана от 
1975Х чипсета, Както и от повечето ак- 
туални ревизии на чипсетите на остана- 
лите производители Като nVidia, АП, МА и 
др. Чипсетите на Intel след 1925ХЕ също 
официално поддържат 10660РВ, но само 
за едноядрени процесори) и тактовата 
му честота е малко по-голяма (3.46 GHZ 
Вместо 3.4 GHz). Естествено, тези два 
фактора не оказват съществено Влияние 
| и определено не оправдават почти 0800- 
ното повишение на цената спрямо P-D 
950. В защита на Extreme серията може 
да се отбележи, че тя е с „отключен” 
множител, Което е полезно, ако ще пуска- 
те процесора си на честота, по-Висока 
от официалната (а при 10005 би било раз- 
хищение да не се изстиска максимумът 


от чипа). 

Р-ХЕ 955 (също Както P-D 840) ес ТОР 
130W и няма да поддържа EIST, дори koza- 
то евентуално се появят съответните 
ревизии за P-D 9хх моделите. Може би Intel 
не искат да се свързва ХЕ серията с Висо- 
ка Консумация, Вопреки че е очевидно, че 
Върховите модели имат най-голяма нуж- 
да от намаляване на отделяната гпопли- 
на. Липсата на EIST при Р- 955 обаче не е 
толкова съществена Както за Р-П 840, 
тъй като дори да имаше EIST, P-D 955 би 
спаднал от 3.46 GHz (13x266 МН?) до едва 
3.2 GHz (12х266 МН?) — за разлика от 3.4 
GHz (840) спрямо 2.8 GHz (840 В EIST/C1E 
режим). 


AthlonFX е Върховата линия процесори 
на АМО. Първоначално идеята беше акту- 
алният представител на ЕХ линията да е 
един от най-бързите чипове, Който АМО 
продават, линията да се състои от един 
единствен модел и множителят на 
AthlonFX да е напълно „огаклочен“ (т.е. 
може да се намалява и увеличава от пот- 
ребителя, Което е полезно при overclock). 
Номерата на ЕХ процесорите трябваше 
да са нечетни, започвайки от ЕХ-51 (2.2 
СН?) и стигнаха до ҒХ-57 (2.8 GHZ). 

Междувременно обаче се появиха дву- 
ядрените Athlon64 X2 процесори (с често- 
та до 2.4 GHz и Кеш памет от Второ Hu- 
Во до 1 МВ/ядро - 4800+). При приложе- 
ния, Кошто се Възползват от Второто 
ядро и при многозадачна работа с множе- 
ство приложения X2 4800+ стана Haŭ- 
бързият АМО процесор, а ҒХ-57 (2.8 GHz, 1 
МВ кеш) го изпреварваше при приложени- 
ята, неоптимизирани за многопроцесор- 
на работа (например повечето игри по 
онова Време). 

AthlonFX-60 е първият двуядрен предс- 
табител на ЕХ серията (явно за да се nog- 
чертае тоба, се преминава от нечетни 
на четни номера). Произвежда по същата 
90пт Sol (Silicon-on-Insulator) технология, 
по която и Всички останали настоящи 
АМО процесори (Въвеждането В експлоа- 
тация на 65пт технология се очаква Към 
Края на годината), но Въпреки това пора- 
ди архитектурните предимства на 
Athlon64 AMD процесорите продължават 
да работат с по-ниска Консумация и от- 
делана топлина от Pentium4/D/XE (ВКл. HO- 
Bume 65пт 9хх). A64FX60 работи на 2.6 
GHz и има по 1 МВ Кеш на ядро. А64ҒХ60 е 
изграден от около 233 милиона транзис- 
тора, заемащи 199 КВ.мм площ. 

Абсолютната максимална отделяна 
мощност (а не само ТОР) в 110W (колКо- 
то Х2 4800-- и с бМ повече от ЕХ57). 
A64FX60 поддържа Всички допълнителни 
технологии, характерни за досегашните 
A64 процесори: 8GB/s HyperTransport uH- 
терфейс, Вграден обуканален Контролер 
за 008400 памет (общо 6.468/5), Вграден 
северен мост, NX-bit (защита на сегмен- 


СО HARDWARE | РС МАМА 03/2006 | 65 


ти от паметта срещу запис на неотори- 
зирани от операционната система прило- 
жения), Соо!'п'Ошеї (автоматично Hama- 
ляване на тактовата честота до 1 GHz 
при слабо натоварване), ЗОМоуи! инструк- 
ции, пълна поддръжка на х86-64 (64-бито- 
Вия x86 режим е разработка на AMD и 
Opteron/A64 са първите 64-битови моде- 
ли) Включително някои недокументирани 
функции (например Възможността за 
Влизане В „long mode” под DOS). Athlon64 
Все още не поддържат VT, но се очаква 
Към средата на годината да се появят и 
такива модели (с нов цокъл и Вграден 
Оиа008-1/677 контролер). 

ДВете процесорни ядра при А64 Х2/ҒХ 
се свързват с Вградения северен мост 
посредством две индивидуални (а не една 
споделена) процесорни шини с тактова 
честота, равна на процесорната (2.6 GHz 
за ҒХ60, 20.8 GB/s). По този начин 
Външните интерфейси на чипа (одвуканал- 
ната памет и HyperTransport Връзката с 
чипсета) не се използват за междуядрена | 
Комуникация (главно синхронизиране на 
данните В кеш паметта), а и самата 
междуядрена Комуникация се осъществя- 
Ва много по-бързо (с тактобата често- 
та на самия процесор, а не с тази на бав- 
на Външна шина, както е при Р-О/ХЕ) и без 
допълнителни закъснения. 

Производителността на Аб4ЕХ6О при 
многонишкови приложения и многозадач- 
на работа е значително по-добра от ma- 
зи на A64FX57 Като по-старият модел 
изпреварва (но с малко, тъй Като разли- 
ката В честотите Вече е едва 200 МН?) 
ҒХ60 единствено при приложения, които 
не се Възползват от Второто ядро (за- 
тоба и той няма да бъде спрян от произ- 
водство и двата ЕХ модела ще сежител- 
стват най-вероятно до появата на ЕХ 
62). Pentium ХЕ 955 се доближава повече 
до А64ҒХ60, отколкото Р-ХЕ 840 до 
А64Х2/4800-- Като при накоџ приложения 
го изпреварва леко (мултимедийни преоб- 
разуванџа), а при повечето от останали- 
те А64ҒХ60 излиза напред. 

В началото на 2006-та завърши и про- 
цесът на преминаване от Зоске 40 Към 
боске!939 за Opteron 1хх процесорите. Се- 
га едноядрените модели от 144 (1.8 GHZ, 
1 МВ) до 154 (2.8 GHz, 1 МВ) и Всички дву- 
ядрени – от 165 (1.8 GHz, по 1 МВ/ядро) до 
180 (2.4 GHz, по 1 МВ/ядро) са 8 Корпус, 
съвместим с масовите Аб4 дънни плат- 
Ки. Възможно е да се получи ситуация, при 
Която най-изгодната покупка е някой 
Opteron модел (например 144 или 165, kou- 
то работят на по-ниски честоти, на как- 
Вито не се предлагат 5939 А64 модели). 
Освен това някои от Opteron 1хх процесо- 
рите са с „отключен” множител — съот- 
Ветно могат да се купят за доста no- 
малко от „типичните” отключено проце- 
сори от ҒХ-серията (koumo струват oko- 
ло 1000$). 

Стоян Спахиев 
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сеобшата достъпност на ОМО за- 
В писвачките е Вече факт и по нашите 

географски ширини. С плавното пре- 
минаване на почти Всичко, което интере- 
сува днешния младеж Към този мултиме- 
диен носител (разбирай игри и филми), се 
нароиха и ред Въпроси. Ще се спрем на те- 
зи, свързани с филмите. 

След няколко тежки дни, прекарани из 
дебрите на знайни и незнайни форуми, ус- 
пях да се потопа 6 света на ОМО рипинга 
ц Като страничен ефект да Вмъквам по 
едно Карибско “Ар-р-р!” 8 почти Всяко 
свое изречение. 

И така, да приемем, че от два дни сте 
си Взели новото РС, оборудвано с нужния 
хардуер и бърз Интернет, засилвате се 
Към най-близкото Ви и познато място, 
откъдето да свалите любимото загла- 
Вие. След два мъчителни часа най-накрая 
имате желаните 4 СВ на харда си, но бъз- 


DUD rip или как сами да си го направим 

Минали са няколко седмици. Вече сте 
наясно с туй и онуй и искате да пробвате 
сами да рипнете първия си филм (било по 
една или оруга причина, имате 4 ОВ носи- 
тели, а 0У0-то е на 7). На пръв поглед ^e- 
сен процес, но ще трябва да се сблъскате 
с куп неща, за да получите задоволителен 
краен резултат. Програмата, Която е 
най-удобна и мощна за тази цел, е DVD-lab 
PRO. 

Тоба ръководство е В три части. В 
част първа ще обясня Как да си направим 
ОМО, Което да съдържа само филм, без 
меню. В част Втора ще обясня Как се пра- 
ват DVD-ma с менюта. В част трета ще 
обясня как се работи с помощните прог- 
рами и накоџ допълнителни неща за пре- 
работката на филма и субтитрите и съ- 
що Как да се справяте с евентуални 
грешки и проблеми. 


DvD Мата 


Гайд на начинаещия пират 


никва проблем номер едно - повечето 
известни програми, с кошто си пускате 
.ам филми, не стават. Какво правим В 
такъв случай. 

1. Паникоосваме се. 

2. ЗВъним на приятел. 

3. Искаме помощ от публиката или 
ако сваленото ОМО е няколко файла * МОВ, 
* ВОР *.IFO, за да може да тръгне както 
трябва, правим следното: 

— намирате единствения файл 8 пап- 
Ката, В Която се намира ОМО филма - 
VIDEO_TS.IFO 

— давате му да се отвори с PowerDVD 
или каквато и да е друга програма за DVD- 
та (за да подкараш ОМО от харда и 
да има то някакви субтитри (не Ви- 
наги има БГ субтитри), ти трябва 
програмата Power DVD или Win ОМО 
или някаква друга програма, Която 
да пуска DVD формати.). 

— ОМО дискът тръгва и ако има 
меню (някои ги махат, защото им 
пречело), отиваш В менюто за суб- 
титри и от там си избираш какви- 
то субтитри имаш. 

— Ако не тръгне менјото, а ди- 
ректно филмът, тогава Върху екра- 
на на филма натискаш десния бутон 
на мишката и от падащото меню 
избираш полето, където пише суб- 
титри, и си избираш Каквито суб- 
титри искаш. 

4. Но ако сВаленото ОМО е само 
един файл - 150, NRG и други подоб- 
ни. Намирате си някаква програма 
за работа с имидж файлове и си пус- 
Кате имидж файла чрез нея (Аспопо! 
120, Daemon Tools). След тоба Вече 
действате по точка 3. 


се 


ж Slides 


O Commands 


част 3.1.a) kak да ги съберете. Можете 
Вместо МОВ файлове да използвате АСЗ 
(аудио) и МРМ (Видео) файлове. 

3. Ако не разполагате с разделени Ви- 
део и аудио файлове, а използвате МОВ 
файл, програмата ще Ви го раздели. След 
Като изберете Import, ще се появи про- 
зорче МОВ Files. Ако файлът Ви е един, из- 
бирате Join and Demultiplex Elementary 
Streams. Kozamo изберете тоба, програ- 
мата ще раздели файла на Видео и аудио, с 
които ще работите В следващите етапи. 

4. Когато разполагате с разделените 
Видео и аудио, шраквате с десен бутон 
Върху Всеки от тях и избирате Insert to 
Project. Вече имате готоВ филм, остава 
да добавите субтитри. 

5. За да добавите субтитри Към фил- 
ма, щракнете Върху Sub 1 под Видеото и 
аудиото 8 Movie 1. Изберете Import и от- 
Ворете субтитрите. След това избере- 


Първа част 


Как да си направите DVD, което не съ- 
боржа меню, а само филм със субтитри? 

1. След като отворите програмата 
DVD-lab PRO, избирате Target System спо- 
ред филма Ви (ако тепърва го Конверти- 
рате от АМ! формат, Вижте част 3.2.а) и 
Default Empty Project — Simple (Movie Only). 

2. В прозореца Assets - Video & Audio 
шракате с десен бутон и избирате 
Import. След това избирате файла, който 
ще използвате — той трабва да има раз- 
ширенџе *.vob. Ако филмът Ви е разделен 
на 08а или повече МОВ файла, погледнете В 


ға DVD-lab PRO + 


те шрифт, големина и цвят (Select Font) 
от долния лав ъгъл. Препоръчвам Ви 
шрифт Апа! за Кирилица и Тапота за лати- 
ница, и големина 24. Горе Вдясно, под 
Subtitle Stream, 8 полето Set this Subtitle 
Always ON by Default изберете дали искате 
субтитрите ga се Включват сами при 
Всяко гледане на ОУО-то. Аз лично използ- 
Вам такива настройки и Всичко е идеално. 
Когато сВършите с настройките на суб- 
титрите, изберете Generate Subtitle 
Stream долу Вдясно и изчакайте субтит- 
рите Ви да се приготвят. При проблем 
погледнете част 3.1.6) 

6. Изберете Project – Compile ОМО, по- 


Е] Menu 1 
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s @| РВС: 28] Мар "2| Unk 


Ly 


o nankama за готовото DVD u nan- 
kama, koamo да бъде използбана kamo “pa- 
ботна”, натиснете бутона Compile u u3- 
чакайте 20-30 минути В зависимост от 
големината на ОМО-то. 
7. Готово. 


Втопа част 


Как да си направите ОМО с меню? За 
да си направите хубаво ОМО с меню, след 
стартиране на програмата избврете 
Default Empty Project — Normal (VTS Menu + 
Movie). 

Следвайте стъпките от първа част. 
Преди стъпка 6 трябва да направите ме- 
нюто. В прозореца Рго]ес{ горе Вляво 
шракнете Върху Мепи 1 и Вдясно направе- 
те менюто. 

От прозореца Assets можете да изби- 
рате обекти, фон, бутони и ор. Можете 
да използвате и Drag&Drop - прозореца 
Preview позволява това. Използвайте раз- 
лични моменти от филма за фон или като 
линкове Към различните сцени, или изпол- 
звайте свои Картинки. 

Експериментира те. Има милиарди 
Възможности за хубаво меню. Ваш е из- 
борът Как да направите менюто си. 
Единственото Важно изискване е да има 
линк Към филма. 

Линк Ком филма можете да направите 
с десен бутон - Link — Movie 1. По същия 
начин можете да направите линкове Към 
субтитри, други менюта и т.н. 

Можете да прибавите музика Към ме- 
нюто си, Като използвате Audio В прозо- 
peua Menu 1. За целта използвайте 
Drag&Drop на файла от прозореца Assets 6 
Audio. 

Ayguomo задължително трябва да е В 
АСЗ-формат. След Като приготвите ме- 
нюто си, продължете със стъпки 6 и 7. 


Тпета част 

Работа с помощни програми, прера- 
ботка на филма и субтитрите и отстра- 
наване на евентуални проблеми, Които 
могат да настъпят по Време на работа1. 
Отстраняване на грешки и проблеми: 

а) Филмът ми е разделен на няколко 
части. Как да ги средина“ Да речем, че 
филмът Ви е разделен на четири части. Те 
се Казват УТ5 01 1, УТ5 01 2, УТ5 013 
u УТ5_01 4. Когато дадете Import на Bu- 
деото и аудиото, изберете първо послед- 
ния файл — В случая МТ5 01 4. Ще се om- 
Вори прозорец с име МОВ Files. От него из- 
берете Join апа Demultiplex Elementary 
Streams - първата опция. Ще се появи 
грешка със знак очила — затворете а. 
Продължете с останалите файлове по съ- 
wua начин В реда ҮТ5 01 3, УТ5 01 2и 
накрая ҮТ5 01 1. Когато стигнете до 
ҮТЅ 01 1, програмата ще Ви пита Къде 
да запише съединения файл. Изберете 
папката и името му и изчакайте да бъ- 
дат събрани отделните файлове. Обикно- 
Вено тоба отнема доста Време — около 
час, В зависимост от броя на фабловете. 
След като филмот е соединен, можете да 
изтриете началните 4 файла. Те Вече ня- 
мада би трябват. Вече имате съединен и 
разделен на Видео и аудио файлове филм. 
Продължете според ръководството. 

6) Не ми приема субтитрите! Казва, 
че не са В правилния формат! Обикновено 
субтитрите са ВъВ формат *.зи6, *.srt 
или “хі. За да ги преобразувате В необхо- 
димия формат, погледнете част 3.2.6). 

2. Работа с помощни програми: 

а) WinAVI Video Converter. Програма за 
конвертиране на Видео файлове. С нея ще 
превърнете Видео файла си от АМ, WMV 
или MPEG формат Във МОВ. Препоръчвам 
Ви Версия 6.3, с нея Всичко става идеално. 


Burn disc... 


View the clip information... 


Option... 


technical support 
Visit the web 


Purchase the product 


Registration соде... 
About 


Exit 


Апу to dydfvedfswedympêz 
Any to АМ 
Any to КМ 
Апу to ММУ 
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Cmapmupame програмата u шраквате 
Върху бутончето ОМО. Браузвате си фай- 
ла, задавате му изходна папка и изходен 
формат ОМО и Кликвате ОК. Изчакайте 
файлът Ви да се конвертира и го използ- 
байте за работа с DVD-lab PRO. 

6) Subtitle Workshop - програмка за 
преработка на субтитри. С нея се рабо- 
ти много лесно. Стартирате програма- 
та и й давате Файл - Зареди субтитри 
(Не - Load Subtitles). Отбаряте си суб- 
титрите и щраквате на Файл - Запиши 
Като... (Не – Save Аз). Ще се появят мно- 
го Видове субтитри. Изберете ОМО 
Subtitle и щракнете два пъти Върху него. 
Изберете си директория, където да запи- 
шете изходния файл и име и щракнете на 
Заме. НоВият файл ще използвате при ра- 
бота с DVD-lab PRO. 


Алтернативата – DUD-Shrink 


С тази програма можете да постиг- 
нете същия ефект Като с DVD-labp, а Кра- 
сотата ü е В простотата — не се налага 
да използвате помощни програми. Само 
трябва да Внимавате за следните неща 8 
отделнште стъпки: 

1. Внимавайте Като махате Unspecified 
аудио стриймоВе и субтитри. Колкото и 
да е странно, може да се окаже, че махате 
точно това, което Ви трябва, особено на 
DVD-ma с по-шантава структура. 

2. Можете да си играете с Компреси- 
ята на различните titles и 8 режим full DVD 
(Просто поради използвания пример не 
става много ясно). 

3. Пробвайте с Версия 3.2. В нея е 
Включена приятна опция — Still picture. В 
3.1 има Still pictures, Което де факто нама- 
лява броя на Кадри 8 секунда (слага един 
кадыр на 10 сек. или нещо такова), а Still 
picture слага само една Картинка и съот- 
Ветно намалява много размера. Така 
можете да махате titles, които не Ви 
трябват и да запазвате менюто. 
После, Когато си пуснете това ОМО и 
изберете съответния title от меню- 
то, ще Видите Картинката, която 
сте сложили (по подразбиране — лого- 
то на ОМО Shrink и надпис This video 
паз been removed) и с бутона menu 
или playlist се Връщате пак В менюто. 
Така запазвате менюто и си оставя- 
те само тези части от ОМО-то, ko- 
ито Ви трябват. 


Burn топа fucka, burn! 


И нека финализираме текста с eg- 
на единствена думичка - Мего 7. Има 
адски много софтуер за изпичане на 
дискове, и Мего-то не е най-добрият 
от тях, но за сметка на тоба ни дава 
една Ведра дружелюбност на менюта- 
та и Възможност за пипане на локал- 
ните настройки на DVD-mo, ако иска- 
те след изпичането да може да се гле- 
да и на стандартен ОМО плейър. 

Sandro 
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обот в къщата! 


о момента електрическите уреди, 

улесняващи рутинните домакински 

занимания, имаха за цел да сведат 
участието на човека до минимум 8 този 
процес. Но Все пак изискваха от него да го 
наблюдава и контролира. Фантастични- 
ят жанр бе този, Който си позволяваше 
да пресъздава сцени, В koumo машините 
сами Взимаха решения В определени ситу- 
ации и общо Взето Вършеха изцяло чо- 
Вешката работа. И тъй Като фантасти- 
те са своего рода пророци, ето че техни- 
те Визии започнаха полека-лека да се ма- 
териализират. От няколко години ясни 
образи се затбърдиха на пазара на прахос- 
мукачки, Където производителите пред- 


ложиха на масовия потребител техника с 
отличителните белези на домакински ро- 
бот от футуристичните описания. 

На изложението red dot една от награ- 
дите за 2005-та В областта на промиш- 
ления дизайн бе спечелена от представи- 
тел на 


Тук ехидното Ви подсмихване би било 
неуместно, тъй Като VSR 8000 Sensor 
Cruiser Ветдипозгобојег няма нищо общо 
с предшествениците си. Акцентът на 
разработчиците от Siemens е насочен 
Ком това, потребителят да е максимал- 
но улеснен и да Взима минимално участие 


8 почистването на жилищното прост- 
ранство. Уредът се състои от две час- 
ти. Подвижната е с овална форма и мини- 
атюрни размери, koumo позволяват да 
достига трудно достъпни места. Освен 
това може да преодолява препятствия 
Като маси, столове и стълби. Снабдена е 
със специални сензори за отчитане сте- 
пента на замърсяване на почистваната 
повърхност, Което определя и Каква прог- 
рама да използва В Конкретния случай. 

А Когато подвижната част на Cruiser 
Reinigungsroboter не може да побере пове- 
че боклук, тогава та се завръща при 
стационарния сегмент и след автома- 
тично освобождаване е готова да про- 


дължи с почистването. Датчик за със- 
тоянието на батерията 0 изключва Ha- 
месата на човека, тъй като уредот сам 
преценява Кога има нужда от зареждане. 
При разработката на интелигентната 
прахосмукачка Siemens се позовава на до- 
сегашния си опит с помощни автомати- 
зирани уреди, които самостоятелно MO- 
гат да набигират 8 работната среда. То- 
Ва са главно почистващи устройства, 
предназначени за големи пространства 
като летища, хипермаркети и промишле- 
ни предприятия. 

Не по-малко атрактивно е и предло- 
жението, с Което Electrolux излиза на na- 
зара през 2001 г. Тогава производителят 
представи за първи път напълно автома- 
тизирано устройство за домашна упот- 
реба Trilobite, с което предизвика истинс- 
Ка сензация на пазара. Пет години по-Къс- 
но шведският гигант предлага и Второ 
поколение интелигентна прахосмукачка, 
Която е по-добра от предната по 200 по- 
Казателя. Trilobite 2.0 е програмируема, 
което предполага след Въвеждане графика 
на нейната работа човекът да няма nobe- 
че участие. Снабдена е със сензори, no- 
добни на тези, с които прилепите се ори- 
ентират В тъмното. Те ü позволяват 
свободно придвижване В пространство- 
то, Като я предпазват от падане по 
сптолби или сблъсък с предмети от инте- 
риора. Кръглата форма предотвратява 
засядане 8 ъглите, а тоба че е ниска й 
позволява да Влиза под дивани или други 
труднодостъпни пространства. Уредът 
е В състояние 


сам да прецени кога 


е Време за презареждане на батерии- 
те, Както и КакъВ режим на работа да из- 
бере В зависимост степента на замърсе- 
ност. Производителят обещава, че сис- 
темното използване на Trilobite повишава 
нивото на чистота Като цяло 8 дома, 
Включително премахването на домашни- 
те бактерии. 


VSR 8000 Sensor Cruiser Reinigungsroboter. 
Не само моделът на Siemens, но и Всички 
представители на този тип интелигентни 
уреди се състоят от две части. 
ОВалната, плоска форма е характерна 

за подвижния сегмент независимо оп 
марката, с която излиза на пазара. 


Немски е и амбициозният проект от 
2004 г. на най-голямата почистваща фир- 
ма 6 световен мащаб Alfred Karcher, с на- 
именованџето RoboCleaner. Уредът е не 
по-малко интелигентен от собратята си 
и е с необходимите характеристики да 
оперира без човешка намеса. Според зада- 
дения график почистВа различни зони оп 
дома, дори и да нама човек, Който да наг- 
лежда действията му. Благодарение на 
формата и размера достига и трудно 
достъпни места, а т.нар. гумени уши 
предотвратяват засядане по ъглите. 
При запълване на контейнера за отпадъци 
се прибира В стационарнџа сегмент, Къ- 
дето се и зареждат батериите при необ- 
ходимост. Всъщност, единственото, Ко- 
ето остава на стопанина, е да изхвърли 
събрания от робота-помощник боклук. 

Отвъд океана със затвърдени позиции 
на американския пазар за прахосмукачки- 
роботи е 1Вобої, чийто модел Roomba 
Vacuum по нищо не отсптопвВа на описани- 
те по-горе европейски модели. В пторгов- 
ската мрежа е от 2002 г. и до момента 
има над един милион продадени уреда. Та 
сама се придвижва В дома и определя 
програмата, по Която да третира дадена 


Roomha Ма cum. 
Моделот на IRobot без проблем 
преминава от една. повърхност на друга. 
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повърхност, преодолява смело столове и | 
маси и Като цяло изключва намесата на 
човека 8 почистването на дома. 

Японският Концерн Hitachi не остана 
по-назад и през 2003-та представи своя 
Версия на интелигентен почистващ уред. 
Той може не само да не засада по ъглите, 
но и да ги почиства с помощта на хобо- 
тообразна приставка. Навигацията е 
предопределена от наличието на Вградена 
камера. Тя му позволява да сканира среда- 
та и посредством изградения образ за 
нея да се движи безпроблемно, запомняй- 
Ки Кога Къде е почистено. Камврата оси- 
гурява и изпълнението на допълнителни 
функции, характеризиращи го Като уст- 
ройство от следващо поколение. Освен че 
самостоятелно почиства Къщата, 
т.нар. прахосмукачка при отсъствие на 
стопаните може да бъде използвана и Ка- 
то гаро, посредством дистанционно уп- 
равление било то през мобилен телефон 
или Компютър. Камерата позволява на 
собстВеника да наблюдава Какво се случ- 
Ва В дома му. Но поради локалното произ- 
ВодстВво с ограничен тираж, на уреда на 
Hitachi се гледа по-скоро Като на прото- 
тип, а не Като на устройство с масово 
приложение. 

Традиционалистите биха приели пра- 
хосмукачките-роботи Като 


глезотия за средната класа 


но производителите наблягат на Вре- 
мето, което се пести при тяхната упот- 
реба. С масовите им тиражи те осигуря- 
Ват и достъпни за широк кръг потреби- 
тели цени. И макар и между другото само 
бегло споменават, че Всъщност употре- 
бата на интелигентна прахосмукачка по- 
скоро поддържа общото състояние на хи- 
гиената В дома. Наистина, та може да 
обере трохите под масата след Вечеря, 
но когато дойде Време за пролетното по- 
чистбане от Килера Все още ще се Вади 
грозният 0 събрат, които макар и лишен 
от примитивен интелект, Върши черна- 
та работа. 


desi ге 
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Тагы ТӘМ НЕ 


PC CHEATS 


25TOUFE 5 


Неулзвимост: 

| За да използвате този Код, ще се наложи 
да редактирате файл и е препоръчително 
| да създадете негово копие преди това. 


| Файлът, за който става дума, е вазумаг 


(ако играете при ниво на трудност Easy, 
за другите нива на трудност трябва да 
| редактирате съответните файлове с 
| отговарящи на трудността имена). 
_ | Можете да го откриете В папката 25 to 
| life\data\var. Кликнете с десния бутон на 
мишката и изберете properties. Размарки- 
_ | рабте “read-only” и кликнете ОК. 
| Отворегле файла с Notepad или Wordpad. 
-| Открийте реда, на който пише “А12 Player 
| Damage 0.14” и променете 0.14 на 0. Запа- 
метете файла. Сега по Време на игра ще 


` | сте неуязвими за А! героште. 


Ако желаете, можете също така да про- 
мените настройките така, че да получа- 
Вате повече щети и да направите играта 
по-голамо предизвикателство. 


MK US. ATV UNLEASHED | 


Въведете Който и ga е om следните Кодо- 
Ве при опцията Cheat Codes В менюто 
Options: 

TOOLAZY: Получавате достъп go Всичко. 
BigBore: Получавате. достъп до 500сс Bike 
Class. 

MiniMoto: Получавате достъп до 50сс Bike 


Class. 


Couches: Получавате достъп до Всички 
АТУ-та. 
Вгарр: Получавате достъп до Всички мо- 


| тори. 


LeadFoot: Получавате достъп до Всички 
Machines Challenge писти. 

PitPass: Получавате достъп go Всички 
| писти. 

Ниски: Получавате достъп до Всички 
Freestyle писти. 

МоМојо: Получавате достъп до Всички 
Open Class писти. 

бо0шісійе: Получавате достъп до Всички 
национални писти. 

1АМТО06000: Получавате достъп до Pro 
Physics. 


_ | Wannabe: Получавате достъп до Всички 


професионални състезатели. 

Golnside: Получавате достъп до Всички 
Ѕирегсгоѕѕ писти. 

ВгокеАѕАЈоке: Получавате 1 милион Store 
точки. 


а. | Wardrobe: Получавате достъп до цялата 


екипировка. 


THE INCREDIBLES _ 


По бреме на игра натиснете [ESC] u избе- 
рете менюто Secrets. Сега въведете Кой- 
то и да е от слендите Кодове: 

НІ: Показва Ви интрото. 

СА7ЕВВЕАМ: Смъртоносни насочени enek- 
тромагнитни Вълни. 

ЗМАВТВОМВ: Избива ги до Крак :-). 
ЕІМӘТЕІМІШМ: Преминавате В режим Big 
Неад. 

DEEVOLVE: Преминавате 8 режим Small 
Неад. 

ОАЗНЦКЕ5: Винаги спринтирате. 
ОАМЕШНЕРАЗН: Тичате бързо. 
ВМТНЕМОМІЕ: Забавен Каданс. 

ВНОО: Скрива се Баг-от от горната лява 
част на екрана. 

5А55МОПЕ: Играта се забързва. 
UUDDLRLRBAS: Везстановавате си 25% 
здраве. 

МСТВА\М$: Получавате Incredipower. 
KRONOS: Получавате способността за 
Super Punch. 

YOURNAMEINLIGHTS: Показва финалните 
надписи. 

За да получите достъп до ВсичКи мисш: 
ОтВорете файла “п.п!” (от директория- 
та the Incredibles\Game) с Notepad. Добаве- 
те нов ред “АНомМа$егСпеа{ = 1” и sana- 
метете файла. Сега отидете на меню 
secrets В самата игра и Въведете Кода 
“UNLOCK”. 

Неограничено здраве: 


ОтВорете файла “п.п!” (om директория- £ 
ma the Incredibles\Game) c Notepad. Добаве- » 


me нов ред “g.TakeDamage = 0” u запаме- 
meme файла. 


НЫ 


ROLLERCOASTER TYCOON 3: 
w 


За да използвате Кодовете, трябва ga 
промените umemo на някой om гостите 
на парка би с наков от следните имена и 
ще получите съотбетния ефект. 

— По Време на игра Кликнете на някой зя- 
пач 6 парка Ви. 


- Изберете бутона General Informationg 


(отбелязан в с 1”). 
— Изберете името на човека. Изтрийте 
20. 

- Въведете koga като име и натиснете 
Enter. 

Rabbit: Животните ce размножават по- 
бързо. 

Alistair Lindsay: Промяна на звуците. 
Следните Кодове за Rollercoaster Tycoon 3 
работят и за ехрапѕіоп-а: 

John 0 Rockefeller: Получавате 10 000 $. 


Mouse: Гостите се Вторачват В земята. 
Atari: Всички гости се смеят. 

Frontier: Атракционите никога не се пов- 
реждат. 

Guido Fawkes: Редактор за фойерберки с 
повече екстри. 

Chris Sawyer: Гостите се радват. 

Зат Оеппеу: Зяпачите се Качват на Всич- 
Ки Влакчета. 

доп Ноасһ: Зяпачите се Качват на Всички 
останали атракциони. 

John Магфеу: Премахвате ограниченията 
за Височината на атракционите. 

James Hunt: Обиколки на бъги през парка. 
Shifty: Гостите танцуват. 

D Lean: Редактор на камерата. 

АТІТесһ: Забырзбане. 

Atomic: Голяма експлозия. 

Ако използвате v1 patch или по-Късна Вер- 
сия, можете да задействате и следните 
Кодове: 

Andrew Thomas: Намалява съпротивление- 
то при движение по релсите. 

David Вгареп: Премахва се ограничението 
на бързината на Вдигащата Верига. 
Andrew Gillett: Съпротивлението при дви- 
жение по релсите се равнява на нула. 
Ghost Town: Гостите не могат да Влизат. 
Ако имате v2 patch или по-Късна Версия, 
можете да използвате и: 

Isambard Kingdom Brunel: Обучавате nep- 
сонал. Am 
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дна от много добрите игри за мина- 
Е година има реалния шанс да ос- 

тане сред най-недооцените, поради 
един малък фактор - нейната трудност и 
Комплексност. В следващия гайд ще се 
опитам да помогна на тези от Вас, реши- 
ли да я преборят. В КратКото описание 
как да минете първите 086 мисии, ще Ви 
предам основните геймплейни механики, 
които Важат за цялата игра, а 8 остана- 
лата част от текста ще намерште под- 
робно описание на уменията за Всеки един 
от Класовете, както и оптималната им 
(според мен) употреба. Играта е доста 
реалистична и дори един точен Куршум 
може да Ви свали на земята, самите Mu- 
сии са структурирани като пъзели – има 
вона основна логична последователност, 
която, ако спазвате, ще можете да 
продолжите спокойно напред. 


Итак, джентельмены; начнем. В связи с 
тем, что через четыре часа у мена 
самолет в Вашингтон, я бы хотел, чтобы 
все высказывались по возможности 
лаконично и по делу. 


Дальше 


Hammer anti Sickle 


Мисия 1: ПРЕМИНИ СТЕНАТА 
Ключов момент: СТЕЛТ 


На пръв поглед невъзможна, мисията 
е доста лесна - В случай, В Който не мо- 
жете да се справите с Враговете си, Ви- 
наги има едно решение — лягате на земя- 
та и се скривате В някой от ъглите на 
картата. След това доползявате до мре- 
жата и а прерязвате с ножиците В инбен- 
тара си. 90% от обектите 8 играта са 
интерактивни и можете да манипулира- 
те с max ши да ги чупите с гранати и 
откоси на тежка картечница. 


Мисия 2: ОЦЕЛЕЙ В ЗАСАДАТА 
Ключов момент: МОБИЛНОСТ 


Ок, тук има Всичко, срещу което ще 
се изправите и може да Ви затрудни В и2- 
рата. Оше 6 самото и начало ще трабва 
да се научите да използвате максимално 
ефективно гранати и 8 какви ситуации 
ще трабва да го правите. 

Следва бързо притичване Ком най- 
близката къща и Кратък урок по Взаимо- 
действие с МРС-тата, отключване u 
обезвреждане на Капани, както и използ- 
Ването на заобикалящата Ви околна среда 
и аптечките по максимално ефективен 
начин, за да оцелеете. В зависимост от 
Класа Ви ще разчитате на раз- 
лични типове оръжия, също 
доста добре представени. 
Тоба са единствените 
моменти, В Кошто ще 
сте сам и няма да мо- 
Жете да разчитате на 
други 8 групата си, 
именно за това се 
изисква максималната 
Ви концентрация. 


Ето и описание на уменията, харек- 
терни за Всеки Клас. 


По скромното ми мнение – Вторият 
най-добър Клас. Въпреки че изисква малко 
повечко умение и В началото ще изпита- 
те сериозни трудности при престрелки- 
те В затворени и тесни помещения. 


100К РОВ ЕВЕЕ 

Оглеждате се без да харчите Action 
Points (АР). Удобно, но не и Жизненоваж- 
но – Все пак ще усетите липсата му, ако 
го нямате. 


PISTOL SPECIALIZATION 

Според мен, няма смисъл от тоба 
умение, освен ако не искате да се добере- 
те до RIFLE SPECIALIZATION. Точността 
на снайпериста се Качба най-бързо 6 
сравнение с останалите Класове, така че 
наистина нямате нужда от допълнител- 
ните 10 точки и В двете умения. 


BETTER CAREFUL SHOT 

Намалава АР цената на прицеления 
изстрел. Задължително е. Освен тоба е 
нужен, за да се доберете до някои от на- 
истина ценните умения, дори и да Ви се 
струва не много добро. 


SHOOT THROUGH COVER 

УВеличава точността Ви от легнала 
позиция. Удобно е, отново ще Ви трябва 
за някое от юбер скиловете. 


FASTER РОЗЕ CHANGE 
Изисква: LOOK FOR FREE 
Намалява АР цената на смяна на поза- 


та. Става, но е по-полезно Като нужното 
Ви умение, за да Вземете FASTER SHOTS. 


FASTER CRAWL 

ИзисКба: LOOK FOR FREE 

Пълзите с АР цената на нормално хо- 
дене. Но maka или иначе никога не се прид- 
ВижВате, пълзейки на дълги разстояния. 


RIFLE SPECIALIZATION 

Изисква: PISTOL SPECIALIZATION 

He е лошо, но при положение, ue точ- 
Hocmma на снайпериста e Велика, нямате 
реална полза. 


ММ BEFORE SHOT 

ИзисКба: BETTER CAREFUL SHOT 

Подобрава точността, доста полез- 
но, тъй kamo Важи за Всички оръжия. 


NIGHT HUNT 

Изисква: SHOOT THROUGH COVER 

Подобрява Визуалния радиус през нощ- 
та. Перфектно умение, с него ставате 
машина за смърт В сравнение с Врагове- 
те си след падането на мрака. 


РАЗТЕВ 5Н0Т5 

Изисква: FASTER РОЗЕ CHANGE 

По-късно В играта, с качването на АР- 
то Ви, ще можете да правите повече 
изстрели на ход. С това умение няма да 
търпите наказание за първия от тях u 8 
резултат получавате още един допълни- 
телен. 


6000 5Н0Т ЕВОМ АМҮ РОЗЕ 

Изисква: FASTER CRAWL 

bx, maka или иначе no Време на битка 
сте или Клекнал или легнал, а има и по-006- 
ри умения, на кошто да дадете точки. 


INCREASED FAMILIARITY 

Изисква: RIFLE SPECIALIZATION, АМ 
BEFORE SHOT 

Тотално ненужно, В съотношение 
безсмислени умения, Кошто Ви трябват, 
за да стигнете до него, и полезност. А U 
едва ли ще сменяте оръжията си чак тол- 
Коба често. 


FORCE OF HABIT 4 

Изисква: АМ BEFORE SHOT, SHOOT 
THROUGH COVER 

Само по-себе cu е полезно, особено 8 
| по-ранните етапи. 


NIGHT VISION 

Изисква: NIGHT HUNT 

Полезно само по себе си (увеличава 
шанса да засечете Враг през нощта), а U 
е нужно за умението, идващо след него. 


FASTER РАМПШАВ АТОМ 
Изисква: FASTER SHOTS 
Боклук. 


FASTER SKILLS GROWTH 
Изисква: GOOD SHOT FROM ANY РОЗЕ 
Отново безсмислено и ненужно. 


BETTER CHANCE ОҒ CRITICAL 

Изисква: INCREASED FAMILIARITY 

Безполезно, освен с факта, че е нужно 
за BETTER CRITICAL 


INCREASED SHOT RANGE 

Изисква: FORCE OF HABIT 

Убеличаба обсега би - задължително 
уменџе. 


INCREASE SIGHT ANGLE 
Изисква: NIGHT VISION 
Велик малык скил, може u ga Ви изглеж- 
да безполезно при положение, че разпола- 
гате с LOOK FOR FREE, то не е. С по-ши- 
рок 830p по-лесно засичате Вражите 3a- 
сади (особено преди да е станало преКале- 


но Късно) и най-8ече можете да засечете 
Враг по Време на хода му u да го прекосне- 
те. А прекъсванията са Жизнено Важни. 
Дори е добре един от персонажите Вина- 
ги да пази половината си АР В Края на хо- 
да за подобни изпълнения. 


5010 

Изисква: FASTER SKILLS GROWTH 

Добро е, ако играете само с един ге- 
рой, но, при положение че, когато го goko- 
пате, Вече ще сте обръгнали В стелт 
изпълненията, а по Вас ще стрелят само 
ако Ви Видят. Но ако Ви Виждат, значи 
малко неща могат да Ви спасят, U допъл- 
нителните проценти шанс за опбягване 
на куршумите не са сред тях. 


BETTER CRITICAL SEVERITY 

Изисква: BETTER CHANCE OF CRITICAL 

Добро kamo замисъл (даба по-добър 
шанс да накарате Врага да Кърви), но се- 
риозно се замислям дали си струва поха- 
бените точки за умения, за да стигнете 
до него. 


INCREASED RANGED DAMAGE 

Изисква: INCREASED SHOT RANGE 

Сега Вече си дойдохме на думата. Bce- 
Ки ваш Куршум нанаса повече пораженџа, 
а и е последната оставаша стъпка 90 
Always Crit. 


INCREASED SIGHT RANGE 

Изисква: INCREASE SIGHT ANGLE 

УВеличава обсега Ви. Особено добро за 
снайпериста. Колкото по-отдалеч Bugu- 
те Врага си, толкова по-голям шанс да го 
убиете преди да Ви забележи. 


ALWAYS INFLICT RANGED CRITICAL 

Изисква: INCREASED RANGED DAMAGE 

Това е CGemuam Граал за снабпериста. 
За xopama, играли WOW, 100% шанс за 
критикъл на удар е просто “Imba” и He- 
осъществима мечта. А и за да е още no- 
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добро се разпростира Върху наистина 
ВСЕКИ Ваш изстрел — Включително огпко- 
сите, Което означава повече щети 
(смърт, ако e headshot) и цял пакет с 
допълнителни състояния (слепота, пара- 
лиза, глухота и т.н.) и то наведнъж. 


AMBUSH 
Изисква: INCREASED SIGHT RANGE 
Полезно е, ако използвате пушката 
98K Silenced, но maka или иначе Вече има- 
те ALWAYS RANGED CRIT, а стелт изпъл- 
ненџата са специалност на следващия 
персонаж. 
SCOUT 


Нинджата е недолюбван и труден за 
разбиране персонаж, но тоба не го прави 
по-малко любим за мен, а пак според 
скромното ми мнение той е най-мощни- 
ят убиец от средния етап до Края. Ком- 
бинацията от стелт, позволяващ Ви да 
лазите буквално под муцуните на Враго- 
Вете си, без да Ви надушат + огромното 
Количество АР, и мижавата АР цена за 
удари с рекопашно оръжие го превръщат 
8 единствения герой, с Който можете да 
обезглавите 5 стоящи един до друг про- 
тибници без да могат да реагират. Ho- 
мерът е да оцелеете В първите 10 нива, 
докато Вдигне уменията си. 


THROWING SPECIALIZATION 
Aeko ненужно, при положение ue имате 
Картечници със заглушител. 


100К ЕОВ ЕВЕЕ 
Завъртане без цена 8 АР - задължи- 
телно. 


AWARENESS 

Нужно е, за да ce доберете go следва- 
щите умения, maka или иначе pagko ще 
имате първия ход В битка. 


HIDE ІМ THE DARK 
Доста полезно за натрупване Ha точ- 
Ки 8 стелт графата. 


FAST THROW 
Изисква: THROWING SPECIALIZATION 
byax! 


MELEE SPECIALIZATION 

Изисква: THROWING SPECIALIZATION | 

Taka, ако искате ga си направите са- 
мурай - тоба е правилното умение, Въп- 
реки че някои предпочитат оръжията със 
заглушител, единстВено с Катаната мо- 
жете да ВКарате на удар по 100+ damage. 


STEADY GUN 

Изисква: AWARENESS 

Доста по-полезно, отколкото може 
да Ви се стори на пръв поглед. По принцип 
работата на скаута е да търчи насам-на- 
там и да покрива фланговете или да ска- 
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утба пред оснобната би група, а про- 
центтот точност, който губи докато бя- 
га, е доста сериозен и се Възстановява 


бавно. 


МЕНТ VISION 

Изисква: НОЕ ІМ THE DARK 

Работата на скаута е да скаутба, на- 
ли така - МОНТ VISION прави точно тази 
му функция по-добра. 


BETTER HEARING 

Изисква: HIDE IN THE DARK 

Единственият начин да забележите 
Враг зад Врата или стена, задължително 
умение. 


FASTER MELEE HIT 

Изисква: MELEE SPECIALIZATION 

Само ако искате да специализирате 6 
ръкопашния 600, иначе е безполезно, на- 
малява АР цената на Всеки удар. 


PISTOL SPECIALIZATION 

Изисква: MELEE SPECIALIZATION 

Kakmo и при снадпериста — безполезно 
умение. 


FAST CROUCHING 

Изисква: FASTER POSE CHANGE 

Придвижване при патешко ходене Ha 
АР цената от 4, Вместо 6. Така или иначе 
притичвате от точка А до точка В, сле- 
доВателно умението е безсмислено. 


ВОН РОВ YOUR ПЕЕ 

Изисква: STEADY GUN 

Доста полезно, Всеки път, Когато 
направите крачка по Време на битка, 
Врагът губи от точността си за следва- 
щия изстрел Върху Вас. Това умение удво- 
яба ефекта. 


STEALTH RUN 

Изисква: NIGHT VISION 

Не Ви чуват докато muuame. Безпо- 
лезно. 


INCREASE SIGHT ANGLE 

Изисква: INCREASED SPOT 

Същото kamo npu снайпериста u съ- 
що толкова полезно. 


ALWAYS INFLICT MELEE CRITICAL 

Изисква: SOLO 

Тоба умение можеше да бъде наистина 
златно ако не беше на друго дърво от 


Всички умения за ръкопашен бой, и Все пак 
си струва да го имате, 8 случай че си на- 
мерите катаната. 


AMBUSH 

Изисква: INCREASE SIGHT ANGLE 

Задължително умение, maka или иначе 
9/10 от Времето 8 играта скаута го пре- 
Карва скрит. 


INCREASED RANGED DAMAGE 

Изисква: INCREASED THROWING 
RANGE, FASTER ATTRIBUTE GROWTH 

Поредното добро умение, скрито зад 
една огромна (8 броя) Купчина ненужни по- 
думения, Жалко. 


SURVIVAL 

Изисква: FASTER ATTRIBUTES GROWTH 

По принцип не e добра идея Войниците 
Ви да падат под 25% от Кръвта си, а ако 
това се случи, смятате ли, че +10% 
шанс да избегнат куршум ще ги спаси?! 


ВАВЕ 

Изисква: 
АТТАСК5 

След Като Кръвта на Войника падне 
под %, нанася 08ойно поражение с ръко- 
пашни оръжия... странно е, но това е ед- 
но от наб-кофти уменията — адски силно 
и В същото Време малко са случаите, В 
които ще Ви е полезно. 


SURVIVAL, EVADE AREA 


EVADE AREA ATTACKS: 

Изисква: INCREASE SIGHT ANGLE 

+ 1096 шанс за отскачане от граната. 
Напълно безполезно - след гранатите 
принципно нама оцелели, налейте почки 


другаде. 
водник 


Гръбнакът на Вашия 83800. Най-лесни- 
ят за игра, най-посредстВен Към Края на 
играта, но и най-незаменим В началото. 
Но дори и тогава си остава единстВени- 
ят с Възможност да мъкне много и mex- 
Ки неща, да мята гранати Като за све- 
товно и да поема големите куршуми В 
името на родината и партията. 


FASTER FAMILIARIZATION 

Може u ga се замислите дали да го 
Вземете, но така или иначе Ви трабва за 
по-добрите умения. 


IGNORE WOUNDS 
Отново полезно с оглед на скиловете, 
идващи след него. 


SMG SPECIALIZATION 

Изисква: FASTER FAMILIARIZATION 

Аз използвам SMG-ma, maka че за мен 
бе полезно, Войникът няма точността на 
снайпериста и за това допълнителните 
няколко точки наистина се усещат 8 слу- 
чая. Но дори и да използвате само тежки 


картечници, умението пак ще Ви е нужно. 


FASTER SHORT BURST 

Изисква: SMG SPECIALIZATION 

Задължително умение, независимо от 
стила Ви на игра – ще Ви трябва. 


BETTER HEARING 

Изисква: FASTER ATTRIBUTES GROWTH 

Не смятам, че ще е нужно, при поло- 
жение че скаутът Ви Вече го има, но Все 
пак. 


MACHINE GUN SPECIALIZATION 

Изисква: SMG SPECIALIZATION 

Поредното задължително умение, 
след ѕто-тата нормално е да минете на 
тежка Картечница. 


LONGER SHORT BURST 

Изисква: FASTER SHORT BURST 

Не само че намаляба AP цената Ha om- 
kocume би, но прибава още един Куршум 
Към тях – добро е. 


INCREASED SPOT 

Изисква: BETTER HEARING 

Безсмислено е, просто ce е прокрадна- 
ло от дървото на скаута. 


CONTROLLED LONG BURST 

Изисква: MACHINE GUN SPECIALIZATION 

Отново незаменимо умение, давашо 
Ви повече Контрол над дългите откоси и 
песташо Куршуми. 


INCREASED RANGED DAMAGE 

ИзисКба: FASTER SHOTS 

УВеличение Ha щетите, нанасяни от 
куршуми, при положение че ще се занима- 
бате само със стрелкови оръжия. 


HEAL МЕ BETTER 

Изисква: FIND COVER 

Хм, ако Ви се намират под ръка точки 
- то няма да съжалявате, е и ако успява- 
те да използвате Войника за танк В пове- 
чето ситуации. 


SECOND SKIN 
Изисква: STEADY GUN, 
SPOT 
Умение, останало от добрия стар 
Silent Storm, и уви, Както и инженерът - 
намат реално приложенџе. 
Георги Панайотов 


INCREASED 
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SONY NW-A1000 

Вероятно масовата исте- 
рия около iPod Вече Ви отегча- 
ба до смырт. Вярно е, че е ху- 
бав, Вярно е, че е красив, Вярно 
е, че гъзарски, но има и други 
тр3 плебъри с Вграден твърд 
диск, коџто се спрабят не по- 
зле от модела на Аррје, а пона- 
кога дори могат и повече. 

ММ/-А1000 е най-новият aŭ- 
подотрепач на хоризонта и е 
модел не на Кого да е, а на ро- 
доначалника 8 преносимата 
музика Sony. Шефовете на 
японския гигант със скърцащи 
зъби от яд си признават, че 
Walkman беше еталон Вчера, а 
днес мястото му е заето от 
iPod. С NW-A1000 те се Haga- 
Ват да обърнат тази небла- 
гоприятна тенденция. В бит- 
Ката срещу Конкуренцията 
той разполага с шестгигабай- 
тов твърд диск и Красив gu- 
зайн на Корпуса. Дисплеят е 
изключително Красив, Като е 
Вграден В Корпуса и изглежда 
неделима част от цялостта 


на Външната обвивка. Диаго- 
нальт му е 1,5 инча, които са 
достатъчни за навигация Във 
Вътрешното му меню. Под- 
държа MP3, ММА, WAV u 
собствения формат Ha Sony 
АТВАСЗ. Последният предлага 
уникален алгоритъм на Комп- 
ресия на звука, Като един- 
ственият недостатък на 


технологията е, че записана- 
та по този начин музика не 
може да Възпроизведена на 
друго устройство, освен на 
друг АТВАСЗ съвместим пле- 
бор. За да прехвърлите музика 
Върху твърдия диск на устрой- 
ството, е необходимо да инс- 
талирате специален софтуер. 
Ако просто свържете Към USB 


плепъра, можете да го използ- 
Game Като преносим твърд 
диск и нишо повече. 

Понакога обаче џ това е 
достапточно, за да бъде щаст- 
лив човек с новото си устрой- 
ство — независимо дали се на- 
рича iPod или Walkman. 

Sony МИ/-А1000 се продава 
за около 500 лева. 


НР COMPAQ Н08230 

Да използваш преносим 
Компютър за игра е израз на 
Висша форма на пристрастя- 
Ване. Има обаче и преносими 
компютри, Кошто не те пос- 
тавят пред избор дали-или 
("дали да остана да изиграя 
още две нива на Са! of Duty 2, 
или да Взема лаптопа и да оти- 
да да си довърша доклада за 
Наполеон с Катето у тях?”). 
Такъв е случаят и с НР Compaq 
пс8230, който ще Ви спечели 
още В първия миг с Корпуса си. 
С ръка на сърцето трябба да 
кажем, че преди години лапто- 
пите НР бяха много грозни. 
Последното поколение устрой- 
ства обаче сякаш нямат 
родствена Връзка с предше- 
стВениците си и печелят си- 
мпатии с изчистени и MUHU- 
малистични форми. 

\с8230 е с широкоекранен 
15,4-инчов ТЕТ дисплей, поради 


Което машината прилича на 
класическа правоъгълна Кутия 
за моливи, а не на обичайната 
квадратна машина. №8230 е 
абсолютно пригоден за защи- 


та на геймърската чест бла- 
годарение на графичния уско- 
рител АП Х600 с 64 мегабай- 
та. Факт е, че може и по-д06- 
ре, но никой не е съвършен. 
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Процесорът e Pentium M 750, 
тактубан на 1,86 гигахерца, а 
оперативната памет, е 512 
мегабайта. 

Осбен за игра пс8230 раз- 
полага с Всичко необходимо за 
съвременното Компютърно 
ежедневие - слот за различни 
типове флаш Карти, Bluetooth- 
адаптер, Вградена В Корпуса 
уебкамера за провеждане на 
Видео разговори. Теглото му е 
2,7 Килограма и се побира В 
обикновена раница. Единстве- 
но оптичното устройство ра- 
зочарова, тъй Като е прост 
Комбодрайв DVD/CD-RW (чете 
DVD-ma, записва само С-та). 
Ако този малък недостатък не 
Ви притеснява обаче, бихте 
направили съвсем разумен из- 
бор, за да комбинирате прият- 
ното (игрите) с полезното 
(три часа с удобен повод при 
Катето). 

НР Сотрад пс8230 се про- 
дава за около 2900 лева. 


Какво е необходимс за пъл- 
на наслада от игра? Добри 
слушалки, за да спре баба Ви да 
мрънка, че не чува, докато си 
гледа “Дързост и Красота” и 
подходящ Контролер - мишка, 
геймпад или джойстик, 8 зави- 
симост от играта, Която 
сте избрали. Canyon Gamer 
Раск Включва ова продукта на 
марката Canyon (лазерна 
мишка и слушалки с Вибрира- 
ща функция) 8 едно със специ- 
ална добавка оригиналната иг- 
ра TrackMania. Логичният Въп- 
рос, Който човек би си задал, е 
дали си заслужава да КупуВа 


Въпросните артикули “В па- 
кет”. Истината е, че тоба не 
би било погрешно решение. 

Подборът на Всеки от 
трите елемента 8 картонена- 
та кутия е подчинен на прин- 
ципа “простота”. Лазерната 
мишка CN-MSL1 е с програми- 
руеми бутони, а централното 
Колелце се движи В четирите 
посоки. Лазерният сензор от 
долната страна “опипва” 
повърхността за повече пре- 
цизност. Слушалките СМ-Н53 
от своя страна имат предим- 
стВото да предлагат абсо- 
лютно задоволително Качест- 
Во, Външен микрофон (за да се 
ползват за гласов чат), както 
и Вибрираща функция за пове- 
че абтентизым при игра (при 
експлозия Вибрират и смешно 
гъделичкат ушните мембра- 
ни). Играта TrackMania е от 
2004 година, но забавна – съз- 
давате различни по сбоята 
форма трасета, управлявате 
различни автомобили, силно 
напомня на Класиката от на- 
чалото на 90-те Stunts. Веро- 
ятно едва ли би Ви хрумнало да 
си Купите наведнъж мишка и 
слушалки, но Сапуоп батег 
Раск създава и Възможност- 
та за избор. “А защо пок не?”. 

Сапуоп батег Раск се про- 
дава за около 50 долара. 


Покрай големия студ и 
натрупалия сняг 6 зимните Ку- 
рорти за мнозина млади сноу- 
бордисти и скиори Възниква 
нуждата от добър телефон, 
който да издържа на падане, 
пръски вода и удар с ледена бу- 
ца. Не са много апаратите на 
пазара, Които могат да покри- 
ят това изискване и същевре- 
менно да са достъпни Като це- 
на. МЕ75 е поредният предс- 
тавител на 75-тата серия, 
Като М-то 6 името подсказва, 
че говорим за устройство с 
подсилен Корпус, устойчив на 
блага, прах и удар. 

МЕ75 Все пак не може да се 
сравнава с М75 по отношение 
на техническите си характе- 
ристики. Можем да прџемем, 
че Като за последно германци- 
те са решили да разнообразат 
удароустойчивия си Клас и са 
Въвели сегментиране – M75 за 
най-новото, МЕ75 с обичайно- 


то, но на много добра цена. 
Апаратът тежи 95 грама, 
има инфрачервен порт, цвеглен 


SIEMENS 
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дисплей и УСА-фотокамера, 
поддържа GPRS за трансфер 
на данни, телефонна Книга с 
1000 номера, литиево-понна 
батерия с 1000 мАһ мощност. 
Да Видим Какви са недостатъ- 
ците на МЕ75 - няма Bluetooth, 
не поддържа трз, няма Вграде- 
но радио, интегрираният фо- 
тоапарат няма светкавица, 
цветният дисплей е с резолю- 
ция от 132х176 пиксела и пре- 
създава едва 65 хиляди цвята 
(Вместо модерните 262 хиля- 
ди разцветки). 

Реалната Конкуренция на 
МЕ75 са 8сыцност по-стари- 
те модели на останалите про- 
изводители. Така, ако искате 
да пътувате Ком Банско и Вие 
необходим удароустойчив апа- 
рат, но не искате да харчите 
твърде много пари, можете 
да изберете 5140 на Nokia. 
МЕ75 обаче е по-модерен, no- 
лек u с по-добри Клавиши. 

Siemens МЕ75 се продава 
за около 280 лева. 


KBOK 360 СОВЕ 
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Соге ХВОХ 360 се появи 8 
България изненадващо скоро 
след ебропейската си премие- 
ра от декември. Конзолата от 
следващо поколение изпревари 
конкурента си PlayStation3 с 
няколко месеца и В момента 
събира мобопитството на 
специалистите и поръчките 
на истинските фенове. 

В хардуерно отношение тя 
превъзхожда досегашните те- 
леВвизионни приставки значи- 
телно, Като и каталогот с иг- 
ри е достатъчно разнобразен, 
за да държи Вниманџето на 
подрастващите геймъри 6 
бойна готовност. Неуспехът 
на първия Xbox се Криеше 
именно В първоначално ограни- 
чения Каталог със заглавия, 
което практически не подтик- 
на никого да се откаже оп 
PlayStation 2. Xbox 360 се про- 
дава 8 две модификации - 
обикновен и Core. В случая оба- 
че Соге изиграва ролята на 
„малкия” брат, птьй kamo гово- 
рим за Версия на Конзолата, 
насочена Към ценово чувстви- 
телни потребители (каквито 
са повечето Купувачи В Бълга- 
рия). Соге-Версията няма Вгра- 
ден твърд диск, използва Кабе- 


лен геймпад, няма мрежови Ка- 
бел и слушалки с микрофон за 
игра онлайн през Xbox Live, 
онлайн платформата на Місго- 
soft за Конзолен мултиплейър. 
За сметка на тоба притежава 
Всички останали отличителни 


черти на новото геймърско 
чудо на Редмънт - PowerPC 
процесор, 512 мегабайта опе- 
ративна памет, графична kap- 
та АТІ под кодовото име Хепоѕ 
(325 милиона транзистори, 
500 мегахерца тактова чес- 
тота на графичния чип), ОМО 


устройство, през Което мо- 
гат да се гледат филми. 

Основният недотсатък на 
Соге-берсията е, че поради от- 
съствие на подходящ носител 
(твърд носител, флаш памет) 
играчьт не може да запише 
прогреса си В играта и по то- 
зи начин Конзолата силно на- 
помня на Кашонен автомат В 
някоя зала, Където с Всеки xe- 
тон човек тренира наново 
уменията си 8 добре изпита- 
ните първи мисии. Хбох 360 
притежава също така и Всич- 
ки предимства на телевизион- 
ната приставка - например 
леснотата на използване. Пос- 
тавяш диска В DVD плейъра, 
изчакваш минутка и започваш 
да играеш. Край на съмнения- 
та „А дали ще тръгне?”, Край 
на хардуерните неволи. „Неп- 
риятно” обаче е и купуването 
на легални игри, защото пира- 
тски (засега) трудно се нами- 
рат. Скъпо, но лесно и инте- 
ресно — тоба е общият извод 
за Хрох. И друго - ако си Купи- 
те Хрох 360, ще бъде добре да 
се замислите и за 30-инчов 
телевизор. С обикновения те- 
левизор изживаването просто 
не е същото... 

Хрох 360 Соге се продава за 
около 700 лева. 
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ПАРЧЕ ПОЕТ, ПАРЧЕ ПИСАТЕЛ 

В началото аз бях просто един чисто 
бял и празен Notepad документ, лишен Вся- 
какъв смисъл и логика. Имах късмета да се 
родя 8 столицата — Му Documents. Баща ми 
е Аатіпіѕігаіог-ът на локалния СЛ диск. За 
жалост той така и не разбра за моето съ- 
ществуване, защото, ако трябва да бъда 
честен, аз съм плод на една негова грешка. 
В един зает работен ден, Вместо да Кликне 
на Create New Folder, той се натъкнал на 
Create new text file. Трябвало да ме изтрие 
още докато съм бил още млад, но забравил 
и така си останах. Дори не ми даде име! 
Всички файлове ми биКаха “Untitled”. Добре 
се разбирах с другите Notepad документи и 
тый Като името ми започваше с “U”, ми се 
наложи да остана доста надолу 8 йерархия- 
та. Но това не ме притеснаваше толкова, 
Колкото факта, че наближаваше денат на 
страшния Disk Clean-up. Всички, девствени 
файлове, Като мен щяха просто да бъдат 
изтрити. В Му Documents имаше някои 
Word документи, Които бяха преживяли че- 
тири “Clean-up” и ми Казаха, че Временно 
ше ме преместят 8 Recycle Вт и от там, 
с милостта на господаря, може да бъда 
Несіоге-бан. За нещастие не можах да go- 
Живея деня, 8 Който Адтіпіѕігаіог-ът може- 
ше да ме забележи. Още след една седмица 
настана масова епидемия. В локалнил диск 
се беше Вмъкнал Вирус, Който Вилнееше 
навсякъде. Всички файлове се молехме Му 
Documents да бъде под защитата на анти- 
Вирусната, но молитвите ни не бяха чути. 
Вирусът влезе и при нас. Започна да унищо- 
Жаба всичко наред. Аз стиснах очи и се при- 
готвих да бъда изтрит. След малко наста- 
на тишина. Помислих си, че Вече съм delete- 
Ван, но Когато си отворих очите... Чудо! 
Поради липсата на Килобайти от моя стра- 
на, Вирусът не ме беше Bugan!!! Бях сам! Ha- 
маше начин Изег-ът да не ме Види сега! Ta- 
Ка и стана! След Време усетих Как някой ме 
гъдвличка по иконата. Попитах системата 
кой беше потребителят и тя ми отгово- 
ри: USER=SYS_ADMIN. Татко! Усетих, kak аз 
бях единствената Възможност за спасява- 
не на всякакъв Вид текстова информация. 
След половин час, Вече достигнах 4 МВ - ре- 
Корден размер за .txt файл! Бях горд от се- 
бе си! Знаех, че мога да поема и още, но 
просто не беше останало нищо друго. При- 
ех напълно нова самоличност, дори и името 
ми беше сменено - (А ие- 


гу тропап file.txt”. Името ми започваше 
с "А"! От сега нататък всички 8 перархия- 
та ще са под мен! Тате ме записа на един 
диск и Като негово единствено отроче, аз 
бях сам 8 сесията. 

Животът ми тръгна добре. Сесията 
на диска не беше затворена и затова всеки 
ден минаваше В тръпнене. Очаквах да goù- 
дат още файлове и с тях да спасим, цялата 
документация от локалния С:\. Но тоба ma- 
Ка и не се случи. Изведнъж живота ми отно- 
Во претърпя обрат. Оказа се, че съм запи- 
сан на диск РВІМСО и че никое СО устройс- 
тво не можеше вече да ме прочете. Бях Ка- 
то Корабокрушенец - сам самичък на cecu- 
ята, никой нямаше да дойде! Щях да бера 
прах до Края на Живота си, Който, съдейки 
по носителя, не беше дълъг. Но нека не заб- 
равяме, че Вече бях “А уегу ітро- 
пат Мел, което принуди баща ми да не 
се откаже от мен и след около 3 седмици, 
Видях светлина 8 тунела! По-точно тоба 
беше лазера на СО устройството. Напънах 
се и.... ура! Бях прочетен! Тате ме върна об- 
ратно 6v8 Вече преинсталирания СД диск. 
Там вече някои от старите файлове се бяха 
Възстановили. Като Видяха колко информа- 
ция нося, не можаха да ме познаят! 

И така, аз заживах на Върха на йерархи- 
ята от столицата. Държа всички да знаят, 
че не забравих от Къде тръгнах! И от този 
ден нататък Видех ли случайно създаден 
файл, или някоя празна папка, Веднага им 
разказвах моята история. Така след Време 
Всички файлове от Му Documents преодоля- 
ха страха от “Disk С!еап-ир”-а и той стана 
излишен. По тази причина от тогава Всич- 
Ки операционни системи решиха Disk Clean- 
ир да важи само за системни файлове. 

Диян Десков 


Диагноза – остра пристрастеност Към 
електронно-изчислителните машини и ма- 
нџакално чувство за самоидентифициране 
с команди и операции. Лечение - чист бъз- 
дух, редовно проветраване на обитаемото 
пространство и много студена Вода. Пре- 
поръка - да не се предприема медикамен- 
тозно леченџе, техническите характерис- 
тики при анамнезата свидетелстват за 
добър език, остра мисъл, богата култура и 
силно Воображение. Да се стимулират, Ка- 
то неусетно се елиминира усещането за 
самоидентификация с машината (РС ерго 
сум). 


Ж 


Уважаеми читатели, рубриката “Писма” нама за цел да дава консултации, Нейната цел е 
единствено забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и на- 
чинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие в дискусиите. 


س 


ДЖАВА ЛАВЪР 

Здравейте, РС Мата team! 

Докато си сКучаех пред любимия ми 
компютър (което си е събитие!), си Викам 
да взема да драсна и аз няколко е-реда по 
една тема, която не съм виждал наскоро 8 
Манията (да не кажа, че даже хич). Та става 
Въпрос за моите така любими |ауа игри за 
телефони. Няма Какво да си говорим - те 
стават Все по-популярни, нали?;) И по-за- 
познатите вече знаят, че Gameloft отдав- 
на не спят. Точно така - част от заглавия- 
та им са по доста известни игри на 
UbiSoft, но те не разчитат на славата на 
РС събратята си и правят игри, Които мо- 
гат да бъдат дори по-добра реклама от 
всякакви други Клипове и подобни. Да - за- 
щото 8 този набиращ сила бизнес някои са 
разбрали, че и на малките екранчета на те- 
лефоните формулата “зарибяващ геймп- 
лей+ повече от добра графика +аки звуци” 
Върши работа. И какво по-яко, ако да речем 
си фен на Принца, да поразцъкаш на телефо- 
на Prince ог Persia Two Thrones рано сутрин, 
Когато тъпееш на спирката на градския 
транспорт (освен ако не си се уредил с Ко- 
ла :))? Но 8 същото Време Както Gameloft, 
така и други фирми работят над собстве- 
ни заглавия, и Вече някои се превръщат 8 
поредици-Тоипѕтеп, 2004/5/6 Real Football... 
А ga не говорим за Все по-качествените 3D 
заглавия за телефони от рода на Dungeon 
Warrior. А и вече 8 Който и сайт за мелодии 
и Картинки да влезеш, Все ще намериш сек- 
ция с игри. И това е разбираемо - не е Ка- 
то Картинката (“За К’Во да давам пари за 
тоя Хитмен? Ше си я снимам от Корицата 
на РС Мапа!) или мелодия - Вече Все nobe- 
че хора започнаха да схващат идеята на 
програмите за мелодии и си правят Какви- 
то си искат, пак без да дават $$$. А игра- 
та? Нито можеш да я снимаш, нито да я 
композираш (то не че не можеш да я из- 
теглиш free от някои сайтове...), ами за 
нея Вече тряа да се бръкнеш с около 4 Кин- 
та. Но пък тя може да ти задържи Внима- 
нието много по-дълго от една Картинка 
ши мелодия. В половината случаи си заслу- 
Жаба (казвам “половината”, щото някои 
разработчици си мислят, че Кат" са сложи- 
ли името “Нурег-теда-ѕирег-іигро Rally” и 
вече са направили супер игра, нищо че Кола- 
та се гледа от птичи поглед и има същия 
Пурег-теда-зирег-игво тъп геймплей, а и 
липсва такава екстра Като “музика”... 
просто си е Кражба и прецаквация на Клиен- 
та). Аз например предпочитам 2005 Real 
Football пред НЕА 2005 — просто първият 
разработчик се е постарал повечко... точ- 
но както спорът за РЕЗ и FIFA. :) А само 


سے 


ako излезе GTA за телефони, няма ga ce по- 
Колебая да Видя К.8о животно ше е т'ба. ;) 
Доколкото разбирам от писмата на чи- 
татели, Р5 Мата някои я харесват, някои 
не... аве да питам аз Веднъж за Винаги: Ка- 
Къв е смисълът а, ако има още РС игри за 
тестване? И за финал: не намалявайте 
обема на списанието! 92 страници си е Ка- 
то за... пичове. :) Браво за разширения 
обем! 
Цецко Пижов 


Хубаво е, че си на ръба на Вълната, та- 
ка да се каже, и следиш най-новото от гей- 
минга, а именно навлизането на Видео за- 
бавлението и Ком мобилните телефони. За 
едно нещо обаче леко ти завиждам - Как с 
готовност се бъркаш четири лева (дори и 
повече), за да играеш за около от два-три 
часа на малкия екран. Това е единствената 
драма на този тип Конзолен гейминг — сКъ- 
по е. Не Като абсолютна стойност (чети- 
ри лева срещу примерно 50 лева за легално 
копие на РС Версията), а като добавена та- 
Кава (4 лева за 5-6 нива и горе-долу аба ча- 
са плътен гейминг срещу 50 лева и поне ме- 
сец забава). Јама-игрите са популярни – ще 
избият рибата обаче, Когато станат по 
левче например. Не мислиш ли? 


УТОПИЯ ЛИ ЕЪПГРЕЙДА 
Здравейте, РС Мата! Вече 8 лета изми- 


сец. Чета и чета, годините си минават, но 
проблемът Винаги си остава един и същ - 
необходимия ъпгрейд... А той, братя гей- 
мъри, е неизбежен! Всичко започна още 
през средата на януари. Бях прочел четири- 
пет пъти януарския брой и Вече издивявах 
- сесията ме беше напънала, на мене ми се 
трепеха гадове и на Аде Ш и на Diablo-mo, 
Всяка Вечер от 21:00 до 04:00 мелех Heroes 
ІІ, оставаха ми 3-ма да сым 1-ви 8 Blacklist- 
а на Most Wanted, а дори още не бях разцък- 
Вал сериозно на новата цивилизация (която 
сие истински трепач). 

И тогава дойде ДЕНЯТ! Беше 31.01.2006 
-> тъкмо бях се събудил след поредния 6- 
часов бой на хироуса и заредих сайта на Пъ- 
теводителя на българския геймър 
(www.pcmania.bg). Странни мисли ме mpe- 
Вожеха последните 2 дни -> броят нещо 
сякаш закљснаваше, но ето, от днес той 
беше Вече на пазара!!! Веднага звъннах на 
сестрата да ми го Купи. Тя го донесе и аз 
почнах да разлиствам. 

И без това Вече размишлявах за bne- 
рейд заради LofR: Ваше Тог Middle Earth 2 и 
SW: Empire а! War, но новината за Во mo- 
тално ме накара да реша -> ирдгайе е ну- 
Жен. Всички се оплакват, че им се струва 
невъзможно, ама не е така. То Какво толко- 
Ва трябва да му се ъпгрейдва -> малко 
рам, леко да се дигне процесорчето, едно 
ново видео и старият боен другар вече ди- 


придобива. Сверявам с ресурсите на Кралс- 
твото и Виждам, че за 200 пари мога да Ку- 
пя бая артефакти. Е, няма да са реликви, но 
и Major артефакти е повече от задоволи- 
телно. Ъпгрейдвате, братя геймъри, ъпг- 
рейдвайте!!! Иначе... GAME OVER 

С поздрави: Властелина на Златните 
дракони, инквизитора на Ваа!, инструктора 
по стрелба с AWP пазителя на изминалите 
броеве на РС Мата. 
П.П. Long live РС Мата!!! 

Нуцо Лкавета 


Красиво и романтично е Всичко това, 
Нуцо, но пропускаш една малка подробност 
-ъпгрейдът далеч не е толкова просто yn- 
ражнение. Например - искаш да си Купиш 
нова графична Карта, но Внезапно се оказ- 
Ва, че рекламираният навсякъде mon модел 
ес новата системна шина PCI-Express — ти 
Все още си на AGP обаче. Опитваш се да 
подмениш процесора си, но тогава пък yun- 
сетът на дъното mu не е подходящия, за 
да подкара по-модерното изчислително 
звено. Какво да говорим за паметта тога- 
Ва, Която е същата, ако си решил да се 00- 
бериш на АМО-дъна, но пък трябва да я 
подмениш с по-бърза (и по-скъпа съответ- 
но), ако си харесаш някой от много умните 
нови Репит-и. А иначе - иначе си прав. 
Трябва да се опгреџдва. И освен тоба neye- 
лиш значката „Геймър на броя” с описаните 


наха откакто чета списанието Всеки me- га поне 4-5 |еив!-а нагоре... че и нови умения си подвизи. Честито. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
· 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадон 611. 
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Spyware Interrogator 

Version: 1.3.19 

Size: 2.8 MB 

Site: http://www.spywaredata.com/ 

OS: Win 98/ME/NT/2K/XP 

Разработен om сериозната фирма за 
антиспайуер Зрумагераја, този софт е 
едно добро решение, ако имате съмнение, 
че Интернет буболечки пъплят по комп!о- 
тора Ви. Базата данни на Spyware 
Interrogator съдържа информация за над 
един милион шпионски програмки, сканира 
диска Ви за max, намира ги и може да ги 
маха. Освен тоба осигурява и защита В 
реално Време. Проблем може да е дългото 
Време, Което отнема при първо пускане 
(около четиридесет минути на служебния 
компютър), но определено си струва Вся- 
Ка секунда. То е толкова дълго, защото се 
сканират Всички файлове един по един и 
после се прави дополнителен скан на по- 
дозрителните файлове. Няма какво пове- 
че да говорим - Качвайте програмата и 
отделете колкото Време й е необходимо! 


PC Security Test 2005 


Version:3.6.0 

Size: 602КВ 

Site: www.axbx.com 

OS: Win 9х/МЕ/2000/ХР 

Искате ли да тествате сигурността 
на Компютъра си? Срещу Вируси, spyware 
и хакери, без тоба да Ви навреди грам? И 
Като се има предвид, че тоба е май един- 
стВеният сигурен начин да проверите 
дали Вашата Комбинация от антивирус, 
файыруол и антиспайуер софтуер работи, 
пускайте РС Security Test 2005, изчакайте 
да мине тестовете и ще разберете дали 


е така. Освен това след тестването Ви 
дава и някой и друг полезен съвет Кое как 
да подобрите. 


Version: 1.2.0 

Size: 293КВ 

Site: http://www.xyntec.com/ 

05: Win 9Х/МЕ/МТ/2К/ХР/2К3 

Колко сантиметра е един инч? Някъде 
около 2? 2.54? Или беше 2.45? А една мор- 
ска миля Колко Километра е? Porsche 
Сауеппе Тито 5 Вдига 168 мили В час, ама 
Колко е тоба В Километри? Тези и други 
отговори, свързани с обръщането на 
единици от една В друга Ви дава приложе- 
нието Сопуегрег. Подредбата му е много 
добра - 8 двадесет и две Категории има 
над петстотин единици! Като се започне 
от разстояния, през Компютърни едини- 
ци, такива за сила, скорост, Време и 
температура и се стигне до обръщане на 
римските числа В арабски! Най-накрая 
разбрах, че римското MCMLXXX е арабс- 
кото 1980... От полезно, по-полезно! Как- 
то Всеки път - безплатно, разбира се. 


TaskSwitchKP 


Version:2.0.9 

Size: 356КВ 

Site: http://www.ntwind.com/taskswitchxp 

05: Windows XP 

TaskSwitchXP е функционален замести- 
тел на Комбинацията Alt + Тар. Дополнени- 
ата са доста и не тобарят грам. Първо- 
то, Което се набива В очи, е как от скуч- 
на Клавишна Комбинация може да се нап- 
рави приятна за окото и работеща прог- 
рамка. След Като Качите програмата, Ко- 


гато натиснете двата Клавиша, се no- 
Казват скрийншот на програмите дори с 
отворените файлове. ОсВен това, добавя 
Възможност за бързо миншмизиране на 
програми, Както и да ги гасите една по 
една, Всички или по групи. Полезно е, проб- 
байте го поне. 


Version: 7.25 

Size: 1.2МВ 

Site: http://www.freshdevices.com/ 

05: Win 9x/ME/2K/XP 

Анализирането u бенчмарка на KOM- 
пютрите е интересна, забавна и Важна 
част от ежедневието на Компютърните 
манџаци. Тоба безплатно приложение 
предлага анализ и тест на процесор, дис- 
Кобе, Видео, дънна платка и де-що има РС 
чаркове, набучени 6 машината би. Освен 
тоба на финала дава Възможност и да за- 
пазите тоба Като файл, за да се хвалите 
с него или да го имате за Всеки случай. 

Друго полезно прилагане, с Което лич- 
но се сблъсках наскоро, е Възможността 
да Ви каже Какъв е хардуерът, без за него 
да има Качени драйвери. В моя случай - бе- 
ше аудио Карта от фирмата СЗ Меса, за 
Която ХР нямаше драйвери, а кутията на 
компютъра беше запечатана и с него ня- 
маше нито едно СО. 


/егѕіоп:1.8.4 

Size: 673КВ 

Site: http://lars.werner.no/sizeme/ 

05: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 

Представете cu, че имате 5.7 гига- 
байта легална музика, Комбо записвачка и 


е 


се чудите Как да разделите мрз-ките по 
дискове. 

Този процес може да отнеме доста (9л- 
го Време, нали? След Като Качите 5геМе 
от Коя директория ще записвате и на как- 
Ва големина ще записвате (имате избор 
между стандартните 1.44, 240, 600, 700 
Mb, 4.7, 8.5, 9.4 и 17 СВ, Както и избор на 
собствена големина) програмата Ви показ- 
Ва колко диска се получават и предлага да 
направи за Вас имиджи, Кошто остава само 
да пекнете! 

И тоба ако не е удобство... 


Version:2.1 

Size: 55КВ 

Site: http://www.roadkil.net/ 

05: Win 9x/ME/NT/2KIXP/2K3 

Не може да не Ви ce е случбало да имате 
диск, от Който по една или друга причина да 
се чете по-трудно от друг. 

Дали е надран или четецьт Ви е зацапан, 
нама значение. Но Windows просто Казба 
“Cannot read from СО” и спира. Тогава на по- 
мощ идва Unstoppable Copier, който буквал- 
но и преносно измъква неспираемо Всичко, 
което може да се измъкне от този диск. 

И ако части от нещо може да се измък- 
нат, макар и да не са последователни, той 
го прави. Поддържат се дгад’п’агор и файл с 
максимална големина 00 18 446 744 073 709 
551 615 байта. 


Back4Win 


Version: 5.0.0.2 

Size: 1.2MB 

Site: http://www.back4win.com/ 

05: Win 9x/ME/2KINTIXP 

Тоба e лесна u проста за употреба прог- 
рамка за правене и Възстановяване на бе- 
копи. С нея може да запазите 808 Вид на зип 
файлове Важни файлове и директории, kak- 
то u дата файловете на Mozilla FireFox и 
ТһипаегВига. 

След като направите тези резервни Ко- 
пия, има и още изненади - може с два-три 
kauka да ъпдейтнете съдържанието им, да 
добавите или махнете от него части или 
да Възстановите предишен статус. И Все 
пак, позволявам си да цитирам автора 0: 
“Ако не сте наясно за какво е тази програ- 
ма, по-добре не я пускайте” 


Don't Touch Му Computer ер.2 


Version: 2.0 

Size: 908K 

Site: http://enetwork.ncbuy.com/ 

OS: Win 9х/МЕ/2К/МТ 

Тоба е забавният софт за този брод. В 
него Куче скрийнсейвър пази Компютъра Ви 
от досадници. ;) И да не махнете звуците - 
те са част от играта! 

-=рс.тата.уе!омдеат=- 


HALO ZERO — АРКАДА 


SPYWARE ІМТЕВВОСАТОВ 1.3.19 


SPACE MERCHANTS — СТРАТЕГИЯ | СОММЕВВЕВ 1.2.0 РС SECURITY TEST 2005 


СКАМ!5 


Компютърни игри на български 


TASKSWITCHXP 2.0.9 FRESH DIAGNOSE 7.25 
SIZEME 1.8.4 UNSTOPPABLE COPIER 2.1 
BACK4WIN 5.0 

DON’T TOUCH MY COMPUTER EPISODE 2 


СВАЗНОАУ 
МХ VS. ATV 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгие8 
Борис Цветков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов – Димо 
Иван Донче8 
ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахџев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 
Росен Вучев 


Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЛ 
София 1000 
ул*Стефан Караджа” №5 
тел.: (02) 987-47-19 
redakcia@pcmania.bg 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 
София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геКата@рстата.69 


7% |$ТАВ WARS 


1919903910 es ружоуодо зшажайеп по еб IKON 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


жа тш жа жн ли ма жа же жа жы Жа жа жа жа жа тш жа та жа ми ти жа жа тш мш тш жа жа жн жа же тт жш ме жи т ми тш тт та мен, тш жа жа Ми. ка жа жа ти жи те ми ти эш те тш жа жа жа те жа ши жа жа ши жа ти ма эы ши ка тш ши шш шы ке ма тш жа ма ки жа та тш тш ма ми жа жа шш 


ИНТЕРНЕТ 0Т 


Нвадой G. |. 
http://www.headoff.biz 


a шш = е a a Е a шн иш ии ин эш шш a a шш иш иш r a 4 


Първото изречение на играта 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


ДЕЛА" www.deltaplus.net 
ашпитроз и cuz 032/ 630-642 


Мола, напишете своя телефон, при евентаулни проблеми с доставката: 


Напишете на поцен лик трите имена и адреса си и изпратете попълнения 
талон на адрес: Соф! 0, ул. “Стефан Караджа” №5, за РС Мапа. Първите 10, 
попълнили Всичко пр челят. f f 
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За повече информация 
следете www.pulsar.bg 


Барни са запазени или регистрирани yêk 
fêt u логото Ha ArenaNet, както u,Ĝuild Wi 


ау 
зани NCsoft u ArenaNet лова dig 


>” Corporation. Всички права запазени © NCsoft Corporation, © 2005 ArenaNet. Агепамер Щй 


s 
ш 
или регибтрирани марки на NCsoft Corporation. Всички други запазени марки са соботвеност на съответните им “2. 


NCSoft, и логото МС, ArenaNet, Guild Wars и Всички свър: 


(онл (МИНГ. 


ИГРАЧЪТ Е ОТГОВОРЕН ЗА ВСИЧКИ ИНТЕРНЕТ ИЯ 


МАГАЗИНИ PULSAR GAMES В СОФИЯ 


БУЛ. "ЦАР БОРИС! 21, ТЕЛ. 954 98 11 ~ 
УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. 983 26 35 | МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК), ТЕЛ. 980 71 74 * ПСФО” 
НП МЛАДОСТ, ТЕЛ. 974 37 54 | НП ЛЮЛИН, ТЕЛ. 24 87 58 АВЕМАМЕТ 


WWW.PULSAR.BG 


БЕЗАПЕЛАЦИОНЕН ШУТЪР, ПОДПРАВЕН б ТАКТИЧЕСКИ И 
РОЛЕВИ ЕЛЕМЕНТИ, УКРАСЕН С ОТЛИЧНА ГРАФИКА 
И ЗАШЕМЕТЯВАЩ ЗВУК, 


$ аф 
ОЧАКВАЙТЕ СКОРО ИЗЦЯЛО НА БЪЛГАРС 
م‎ 


Игрите Ha Gramis може да намерите в: Germanos, Пикадили, Multirama, Pulsar, Technopolis, Техномаркет, 
АЙПИ Ентертейнмънт, вестникарската мрежа, специализираните магазини. 
Бензиностанциите на OMV и Opet. 
Онлайн: Интернет хипермаркет СЕТ.ВС — ћир:/де! Ба 


'Дистрибуцил "МАРТ БЪЛГАРИЯ” АД София, Младост 4, бул. “Ал. Малинов”, бл. 458 
тел: (02) 9744951, 9744953 и 9744630, e-mail: office@mart.bg web: www.mart.bg 
Издател на “Vivisector” за България е Сгатіѕ. Всички наименования са запазени марки на техните собственици. 


